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Granie nie tylko na murawie! Zostari Lewan-

dowskim pipety i termocyklera. Synergia
nowoczesnych metod analitycznych opar-
tych o wykrywanie DNA z nowymi formami
nauczania (grywalizacja)

Drinz. Pawet Filipkowski, prof. PG (WCh)

Stosowana na zajeciach ,Badanie zywnosci
technika PCR” technika pracy jest niezwykle pro-

sta. Na stole laboratoryjnym studencirobig to, co sie
dzieje w milionach komdérek naszego ciata kazdego dnia: kopiu-
ja DNA. Tak naprawde wykonawczo, manualnie i koncepcyjnie
jest to szalenie nudne i powtarzalne. Niczym przepis na pizze:
wez pét kilograma maki, szklanke mleka, wode, pét paczki
drozdzy, szczypte solii tak za kazdym razem. Studenci srednio
po trzecich zajeciach zaczynajg rozumiec, ze idea i technika

jest powtarzalna. Niektdrzy odkrywaja rados¢ w eksperymento-

waniu, podczas gdy inni zaczynaja sie nudzic. Licze, ze zmiana
formy pozwoli wiekszej niz do tej pory czesci uczestnikéw
odnaleZ¢ rados¢ w odkrywaniu, bardziej ich uaktywni.

Celem projektu jest wdrozenie grywalizacji dla podniesienia
motywacji do pracy i uatrakcyjnienia tresci. Dodatkowo szko-
lenia prowadzone przez ekspertdw badar zywnosc

iw przemysle wzmocnig interdyscyplinarny charakter zajec.

Wazne aspekty projektu to powiazanie przebiegu zajeci zdo-
bywania wiedzy oraz umiejetnosci z aspektami praktycznymi,
np. poprzez pokazanie zastosowania w wykrywaniu GMO

w produktach przyptywajacych do portéw, oraz potozenie
wiekszego nacisku na odpowiedzialnos¢ studentéw za uzyski-
wane wyniki iich interpretacje.

Wirtualne Laboratorium Maszyn Elektrycznych

Drinz. Filip Kutt, drinz. Grzegorz Kostro,
drinz. Michat Michna, drinz. Roland Ryndzionek,
drinz. tukasz Sienkiewicz (WEiA)

Dla studentéw istotnym etapem w pozna-
niu zagadnieri zwigzanych z budowa i dzia-
taniem maszyn elektrycznych jest mozliwos¢

ich dotkniecia, roztozenia i ponownego ztozenia.

Student, trzymajac w reku komponenty maszyny,
ma mozliwosc dostrzezenia szczegdtdw konstrukcyjnych,
zrozumienia technologii wykonania i zasady dziatania.

W laboratorium maszyn elektrycznych udostepniamy specjal-
ne silniki, pradnice, transformatory i zachecamy studentow
do korzystania z nich. Niestety tych maszyn nie mozna zabrac
ze sobg do domu, a nie kazdy ma mozliwosc rozebrania pralki
lub miksera, by pozna¢ budowe ich napedéw.

Koniecznos¢ zaproponowania alternatywnego rozwiazania
stata sie szczegdlnie pilna w trakcie nauki zdalnej, gdy dostep
do laboratoriéw zostat ograniczony. Wtedy w naszym zespole
narodzit sie pomyst przeniesienia modeli maszyn do wirtual-
nejrzeczywistosci. Pracujac nad koncepcja projektu, wykorzy-
stalismy doswiadczenia prof. Andrzeja Wilka, ktéry opracowat
wirtualne laboratorium, udostepniajace online modele
symulacyjne maszyn elektrycznych.

W naszym projekcie chcemy wykonac interaktywne, tréjwymia-
rowe modele maszyn i aparatow elektrycznych, ktére kazdy
student bedzie mdégt ,zabrac¢ ze soba” dzieki goglom VR. Nasza
aplikacja bedzie rozwijana w kierunku opracowania gry kom-
puterowej, ktéra ma pozwoli¢ na wzmocnienie zaangazowania
studentéw przez wprowadzenie elementdéw grywalizacji.
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Interaktywne podejmowanie decyzji w zagadnie-
niach inzynierii lgdowej i Srodowiska

Mgrinz. Agata Siemaszko, drinz. Anna Jakubczyk-
-Gatczyriska (WILIS)

Tematem naszego projektu jest wdrozenie
systemu interaktywnego podejmowania decy-
zji w zagadnieniach inzynierii ladowe;j
i srodowiska opartego na sztucznejinteligencji.
W projekcie wykorzystamy e-learning, blended learning
oraz elementy tutoringu rozwojowego i akademickiego zmie-
rzajgcego do zwiekszenia kompetencji studentéw w ramach
kierowania, zarzadzania i organizacji procesem decyzyjnym
w dylematach technicznych. Zamierzamy doskonali¢ umiejet-
nosci praktyczne studentéw w zakresie wykorzystania opro-
gramowania bazujacego na sztucznej inteligencji (m.in. sieci
Bayesa samouczace sie, sztuczne sieci neuronowe, metoda
wektoréw wspierajgcych). Nasz pomyst ma interdyscyplinarny
charakter. Po ukoriczeniu kursu uczestnicy bedg posiadac¢ wie-
dze iumiejetnosci dotyczace technik podejmowania decyzji,
ktére mozna wykorzystac nie tylko w inzynierii, ale w kazdej
dziedzinie. Zaproponowaty$my rozwiazywanie problemdéw
technicznych oparte nainterdyscyplinarnym zestawieniu ze
soba trzech kluczowych elementéw:
= teoriidecyzji-dzieki ktérej mozliwa jest maksymalizacja
korzyscioraz minimalizacja strat z podjecia danej decyzji;
= sztucznejinteligencji - czyli systeméw wykorzystujacych
baze wiedzy i mechanizmy wnioskowania do rozwiazy-
wania probleméw;
= wiedzy eksperckiej - dzieki ktérej mozliwe jest zestawie-
nie tej wiedzy z dostepnymi danymi.

Stworzony przez nas nowy dwujezyczny kurs dla studentdéw
prowadzony bedzie na dwéch semestrach (semestr zimowy
- kurs prowadzony w jezyku polskim, semestr letni - kurs
prowadzony w jezyku angielskim).
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