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WSTEP

Problem badawczy

Obserwujemy obecnie intensyfikacje proceséw odnowy miast, ktére rozpoczety sie juz kilka dekad temu,
azwigzane sg gtéwnie z przeobrazeniami terenéw postindustrialnych i ich wigczaniem w systemy
przestrzeni publicznych oraz rewitalizacjg starych dzielnic Srédmiejskich. Dla uzyskania pozytywnych
efektow stosowane sg réine narzedzia planistyczne, ale tez coraz czesciej poszukiwane sg innowacyjne,
pozaplanistyczne rozwigzania. Jednoczesnie, od wielu lat omawiana jest rola sztuki w transformacji
przestrzeni miejskiej, jak i nowa aktywna rola odbiorcy dzieta sztuki w przestrzeni publicznej. Wiele badan
poswiecono miedzy innymi sztuce streetart-u, sztuce performance (ang. performance art), sztuce
publicznej, site specific art i ich roli w ksztattowaniu tozsamosci ulic, dzielnic i miast. Stosunkowo nowg
i dynamicznie rozwijajgcy sie gatezig sztuki jest sztuka nowych medidw (ang. new media art). Artysci
za pomocg instalacji medialnych, projekcji na fasadach czy aplikacji sztuki Internetu w przestrzeniach
wirtualnych, réwniez wptywajg na odbidr i funkcjonowanie przestrzeni miejskiej.

Pomimo tego, ze cele proceséw odnowy przestrzeni miejskiej i cele dziatan artystycznych sg czesto zbiezne
i zaktadajg podobne efekty dziatan, jak wzmocnienie identyfikacji z miejscem, zachecenie mieszkancéw
do aktywnosci w przestrzeni i wspodttworzenia jej charakteru czy tworzenie potaczenn pomiedzy
rozdzielonymi fragmentami miast, to jednak mozliwos¢ integracji takich projektéw sztuki z procesami
odnowy przestrzeni miejskiej, rozumiana w aspekcie architektonicznym, urbanistycznym i planistycznym,
nie jest dostatecznie przebadana. Dotyczy to szczegdlnie sztuki najnowszej, czyli sztuki nowych mediow,
ktora jako dyscyplina artystyczna caty czas rozwija sie bardzo dynamicznie. Artysci tworzg przestrzenie
hybrydowe, pomiedzy przestrzenig wirtualng i realng. Powstajg projekty z zakresu sztuki wizualizacji danych
i sztuki Internetu (ang. netart). Szeroko omawiane jest zjawisko tzw. wszechobecnej technologii
(ang. ubiquitous computing), zaciera sie granica pomiedzy sztukag i niesztuka. Sztuka nowych mediéw
bardzo czesto zwigzana jest z przestrzenig miast, jej percepcjg i funkcjonowaniem, poza tym posiada
niebywatg mozliwos¢ pozyskiwania i wizualizacji danych i angazowania odbiorcy w rdinego rodzaju
interakcje i aktywnosci w przestrzeni miasta.

Pojawiajg sie pytania:
Czy mozna w sposdb efektywny wtgczy¢ sztuke nowych medidw w procesy odnowy przestrzeni miejskiej?

Czy mozna znalez¢ powigzania pomiedzy poszczegdlnymi rodzajami sztuki nowych medidéw a mozliwoscia
ich zastosowania na poszczegdlnych etapach proceséw odnowy przestrzeni miejskiej?

Oznacza to, ze mozemy zadad rowniez pytanie kolejne:
Czy jezeli przystepujemy do jakiegos$ etapu procesu odnowy miejskiej i chcemy go wspomaéc projektem
sztuki nowych mediéw, to czy mozemy wskazaé precyzyjnie rodzaj obiektu sztuki nowych mediow

Zwigzanego z przestrzenig miejskg oraz typy i efekty oddziatywania tego obiektu, ktére bytyby szczegdlnie
efektywne na tym witasnie etapie i wspieratyby zamierzone na tym etapie cele i dziatania?

Niniejsza praca jest probg odpowiedzi na te pytania.
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Cele pracy

Celem pracy jest przebadanie mozliwosci integracji projektow sztuki nowych medidow jako uzytecznego
narzedzia wspomagajgcego procesy odnowy przestrzeni miejskiej na réznych etapach tych proceséw.

Zadaniem jest réwniez wskazanie, jakie rodzaje projektdw sztuki nowych medidw s3g najbardziej
predestynowane do wiaczenia na poszczegdlnych etapach proceséw odnowy miejskiej. Zadaniem
niniejszego opracowania jest takie usystematyzowanie rodzajéw projektéw sztuki nowych mediéw
pod wzgledem ich przydatnosci do wtgczenia w procesy odnowy przestrzeni miejskiej.

Przy takim zatozeniu zdefiniowano réwniez szereg celow szczegdtowych:

- wykazanie pozytywnych efektéw oddziatywania sztuki nowych mediéw na jako$¢ wizualng i percepcyjng
(odbidr mentalny) miasta, aktywnos¢ mieszkancéw i funkcjonowanie przestrzeni miejskich

- wykazanie mozliwosci wykorzystania sztuki nowych medidw do aktywizacji mieszkaricow, angazowania
mieszkancow w procesy odnowy miejskiej i wspomagania proceséw partycypacyjnych

- usystematyzowanie rodzajéow projektow sztuki nowych medidw pod wzgledem typow i efektow ich
oddziatywania oraz zwigzanego z nim rodzaju obiektu pod wzgledem technologii jego funkcjonowania.

Zadaniem jest réwniez wskazanie mozliwosci wigczenia konkretnych rodzajow projektow i obiektow sztuki
nowych mediéw do poszczegdlnych dziatann podejmowanych na kolejnych etapach proceséw odnowy
miejskiej.

Tezy pracy

Projekty sztuki nowych medidw mogg stanowi¢ pomocne narzedzie w procesach odnowy przestrzeni
miejskich na wszystkich ich etapach.

Dla kazdego etapu procesu odnowy miasta dopasowaé¢ mozna szczegdlnie efektywnie wspierajgcy go
okreslony rodzaj sztuki nowych medidw, ktérego efekt oddziatywania odpowiada zatozonym celom dziatan
na tym etapie (il. 1).

EFEKTY RODZAJE
DZIALANIA ODDZIALYWANIA OBIEKTOW
na poszczegélnych obiektéw sztuki SITUKI

etapach procesow
odnowy miejskiej

nowych medidw
wigzanych

z przestrzenia

miasta

NOWYCH
MEDIOW

il. 1. Schemat mozliwosci dopasowania do dziatan na poszczegolnych etapach procesow odnowy miejskiej odpowiednich rodzajow
obiektow sztuki nowych mediow o efektach dziatan odpowiadajgcych zatozonym celom na poszczegolnych etapach procesow odnowy
miejskiej. Opracowanie wilasne
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Metody pracy

W pracy zastosowano metody obejmujace badania podstawowe, stosowane i heurystyczne, pozwalajgce
na kompleksowe ujecie problemu, osiggniecie celéw badawczych oraz sformutowanie wnioskow
koncowych.

Metoda logicznej argumentacji — analizy i konstrukcji logicznej

Studia literatury przedmiotu, skupione na tematyce architektury i urbanistyki, majg charakter
interdyscyplinarny ze wzgledu na umiejscowienie problemu badawczego na styku tematyki zwigzanej
z odnowag miejska, rolg sztuki w ksztattowaniu przestrzeni miejskich oraz sztukg nowych mediow.

Metoda mieszana — badania komparatywne

Analiza wybranych przyktadéw obiektow sztuki nowych mediéw zostata przeprowadzona na materiatach
ilustracyjnych i faktograficznych, pozyskanych z literatury oraz portali internetowych artystow sztuki
nowych medidw, festiwali, instytucji zajmujgcych sie kulturg i promocjg miasta, projektow unijnych
zwigzanych z odnowg miejska, portali rzgdowych i urzedéw miejskich.

Metoda studia przypadku

Studia przypadku wybranych przyktadéw zostaty przeprowadzone na podstawie materiatéw literaturowych,
jak i wybranych zdarzen, zebranych osobiscie podczas wizji lokalnych, fotografii, szkicbw i obserwacji.
W wybranych studiach przypadku, jak np. podczas Festiwalu Narracje #6 w Gdarisku w 2014 r.}, dodatkowo
zastosowano metode jakoSciowg za pomocg technik mapowania, pomiaru, komparystyki i poréwnania.

Ankietowanie i wywiady pogtebione

Celem okreslenia szczegétowych warunkéw przeprowadzania procesdw odnowy na terenie kraju, gtéwnie
rewitalizacji miejskich z wykorzystaniem projektéw sztuki i sztuki nowych mediéw, przeprowadzono
badania ankietowe (z przedstawicielami wybranych oddziatow Urzedow Miast w wojewddzkich miastach
Polski). Dodatkowo przeprowadzono wywiady pogtebione, w tym wywiad kwestionariuszowy?, wywiady

ukierunkowane?*, jak i wywiady swobodne standaryzowane®,%,” 2.

! Festiwal Narracje — Instalacje i Interwencje w Przestrzeni Publicznej organizowany jest corocznie od 2009 r.
w przestrzeniach publicznych Gdanska. Edycja 6 festiwalu w 2014 r. miata miejsce w dzielnicy Wrzeszcz Gdrny.
Szczegdtowe wyniki badan studium przypadku zostaty przedstawione w rozdziale 4.3.

2 Wywiad kwestionariuszowy z Agatg Stec, specjalista ds. rewitalizacji w Biurze Rozwoju Gdariska z dn. 18.07.2017 r.
w UM Gdanska. Rozmowa dotyczyta przebiegu proceséw rewitalizacji w Gdansku oraz kwestii mozliwosci
wykorzystania w tych procesach obiektéw sztuki nowych mediow.

3 Wywiad ukierunkowany z Joel'em Taylorem z Norweskiego Instytutu Kultury i Dziedzictwa Narodowego (NIKU),
wdn. 15.11.2012 r., w trakcie konferencji MAB 2012 w Aarhus. Rozmowa dotyczyta mozliwosci wykorzystania sztuki
nowych mediéw oraz architektury medialnej w dziataniach prowadzonych przez NIKU oraz inne norweskie instytucje
o podobnym charakterze dziatalnosci.

4 Wywiad ukierunkowany z Anng Szynwelskg i Aghieszkg Wotodzko z Centrum Sztuki Wspdtczesnej taznia 2 w Nowym
Porcie w Gdansku, w dn. 18.11.2014 r. Rozmowa dotyczyta przebiegu proceséw organizacji réznego rodzaju
przedsiewziec artystycznych w Gdansku, w tym instalacji sztuki publicznej i interwenc;ji artystycznych w przestrzeniach
miasta, oraz korelacji tychze przedsiewzie¢ z planami rewitalizacji i/lub odnowy miejskiej ze strony Urzedu Miasta.
W rozmowie poruszono réwniez kwestie sztuki w przestrzeni publicznej jako aktywatora spotkan spotecznych
(ang. shared encounters) oraz nowej relacji obiekt sztuki — aktywny odbiorca.

5 Wywiad swobodny standaryzowany z Kostasem Sakantamisem, wspdtautorem projektu ‘Thessaloniki sense scapes’,
(http://thessensescapes.blogspot.gr), podczas konferencji International Week na Uniwersytecie Luséfona ULHT
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Struktura pracy

Praca skonstruowana jest z szesciu gtdwnych czesci. W pierwszej kolejnosci przedstawiono szerszy kontekst
dla przebiegu proceséw odnowy miejskiej z wykorzystaniem projektow sztuki i dziatan partycypacyjnych.
Analiza ta stuzy wyodrebnieniu czterech etapdéw procesdw odnowy miejskiej: diagnozy, planowania,
realizacji oraz ewaluacji. Dla kazdego z tych etapdw przypisano dziatania, co do ktorych zatozono wstepnie,
ze mogtby by by¢ wspierane przez obiekty sztuki nowych mediow.

Kolejne cztery rozdziaty poswiecone sg poszczegdlnym etapom procesu odnowy miejskiej. Dla kazdego
z etapow wykazano rodzaje obiektdw sztuki nowych medidw, ktorych efekty oddziatywania sg szczegdlnie
wspierajagce na tym etapie. Przedstawiono analize i studia przypadkéw dobrych praktyk ze wskazaniem
mozliwosci praktycznego zastosowania w kontekscie zaplanowanych na danym etapie dziatan. Wykazano
liczne uwarunkowania i parametry wptywajgce na efektywnos$é oddziatywania obiektéw sztuki nowych
medidéw zwigzanych z przestrzenig miejska.

W rozdziale széstym przeanalizowano szczegétowe uwarunkowania mozliwosci wtgczenia obiektéw sztuki
nowych mediéw w procesy odnowy miejskiej w warunkach polskich. Wystosowano réwniez postulat
koniecznosci powotfania nowego agenta — mediatora, ktéry posredniczytby w komunikacji pomiedzy
interesariuszami zaangazowanymi w proces odnowy miejskiej, jak i wspomdgtby w sposdb
interdyscyplinarny najefektywniej wdrozy¢ obiekty sztuki nowych mediéw w dziatania na poszczegdlnych
etapach procesu.

Praca zakonczona jest podsumowaniem oraz wnioskami koncowymi, ktére dotyczg mozliwosci integracji
obiektéw sztuki nowych mediéw z procesami odnowy miejskiej na poszczegdlnych etapach. Prace zwiencza
podsumowujgce zestawienie w formie megaschematu. Wskazuje on na mozliwe bezposrednie powigzanie
dziatan na kolejnych etapach proceséw odnowy miejskiej z okreslonym rodzajem obiektu sztuki nowych
medidw, ktéry szczegdlnie wspiera realizacje celow na danym etapie. Dodatkowo wskazano na zestaw
parametréw, ktére szczegétowo dookreslajg charakterystyke kazdego z tych powigzan.

w Lizbonie, w dn. 20.02.2016 r. Rozmowa dotyczyta badan Sakastamisa nt. prowadzonych pomiarow
wielozmystowego odbioru przestrzeni miejskiej oraz metod mapowania wrazen sensorycznych.

& Wywiad swobodny standaryzowany z Victorem Soria, wspéfautorem projektu Qil Silo 468, ktéry wygrat na Media
Architecture Biennale 2012 w kategorii najlepszy obiekt Przestrzennej Sztuki Medialnej (Spatial Media Art). Rozmowa
odbyta sie w dn. 16.11.2012 r. w trakcie konferencji MAB 2012 w Aarhus. Tematem byty mozliwosci dziatan
pilotazowych przy pomocy obiektow sztuki nowych medidw na terenach poprzemystowych przeznaczonych
do dalszych transformacji, na przyktadzie projektu Oil Silo 468 w dzielnicy Kruunuvuorenranta w Helsinkach.

7 Wywiad swobodny standaryzowany z Rune Nielsenem, partnerem w dunskim biurze projektowym Kollision,
specjalizujgcym sie w komunikacji interaktywnej, partycypacji uczestnikéw i dynamicznym projektowaniu mediéw,
umozliwiajagcym uzytkownikom intuicyjne zaangazowanie. Rozmowa odbyta sie w dn. 16.11.2012 r. w trakcie
konferencji MAB 2012 w Aarhus i dotyczyta doswiadczen projektowych biura Kollision w kontekscie sztuki
interaktywnej w przestrzeni miasta.

& Wywiad swobodny standaryzowany z Constantinem Goagea, dyrektorem kreatywnym magazynu Zeppelin (e-
zeppelin.ro/en), podczas konferencji ,Shaping Cities: Symposium of european initiatives operating in urban space”,
zorganizowanej przez CULBURB, w ramach reSITE Festival Prague — pod hastem Partycypacja, w dn. 22.05.2012 r.
w Pradze. Rozmowa dotyczyta wptywu sztuki nowych mediéw na odbidr i funkcjonowanie przestrzeni miejskiej.
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Definicje pojec

Sztuka nowych mediéw (ang. New Media art)

Sztuka nowych mediéw (New Media art) to nowa, szybko rozwijajgca sie dziedzina sztuki, ktéra posiada
wiele definicji, w zaleznosci od konkretnej interpretacji co uwazane jest za aktualnie nowe media.
Podazajac za definicjg Piotra Zawojskiego, sztuka nowych mediéw obejmuje ,obszar wspoétczesnych praktyk
artystycznych, ktére wykorzystujag nowo powstajgce technologie medialne jako specyficzne narzedzia
kreacji. Nie chodzi przy tym wytgcznie o nowe technologie i efekty ich zastosowan, ale takze o radykalne
zmiany zachowan odbiorczych oraz sytuacji komunikacyjnej”®. Ryszard W. Kluszczyiski okresla nowe media
artystyczne jako ,kazdy zespdt zjawisk artystycznych potgczonych w medialng catos¢ ze wzgledu
na charakter wykorzystywanych technik, zespolony na planie analogii strukturalnych i niewyrazajgcy sie
w tradycyjnych materiatach”®. Badacz zauwaza, ze tak pojmowane nowe media przeciwstawiajg sie
mediom klasycznym w wielu aspektach: ,materiatu, narzedzi i sposobow wytwarzania dzieta, metod
postepowania tworczego, relacji pomiedzy twodrcg a dzietem, statusu bytowego samego dziefa
oraz charakteru relacji pomiedzy jego sktadnikami etc.”*?.

Sztuka nowych medidow nazywana jest czesto zamiennie sztukg multimedialng, sztuky cyfrowg, sztuka
komputerowg czy sztukg interaktywng. Jednak cze$¢ badaczy rozgranicza te sformutowania dosc
szczegdtowo, a ich definicje rdznig sie miedzy sobg. Dla Marka Tribe, Reeny Jana i Uty Grosenick jest to
rodzaj ruchu artystycznego, ktdrym okreslajg projekty wykorzystujgce nowe technologie medialne
i zajmujgcego sie kulturalnymi, politycznymi i estetycznymi mozliwosciami tychze narzedzi. Okres$lajg oni
sztuke nowych mediéw jako podzbidr dwdch kategorii: Art and Technology oraz Media art? (il. 2).

Media Art  { New Media Art

il. 2. Schemat ilustrujgcy interpretacje definicji  sztuki nowych mediow  jako podzbioru  dwoch  kategorii.
Opracowanie wlasne na podstawie: Mark Tribe, Reena Jana, Uta Grosenick (red.), New Media Art, Hongkong 2006

Kluszczynski, rozwazajgc rézine ujecia badawcze, nakresla 5 zaobserwowanych badawczych perspektyw
sztuki nowych mediéw: jako sztuki mediéw technicznych, elektronicznych, cyfrowych, interaktywnych badz
sieciowych?®? (il. 3).

9 P. Zawojski, Klasyczne dzieta sztuki nowych mediéw. Wprowadzenie, [w:]. Zawojski P. (red.), Klasyczne dzieta sztuki
nowych mediow, Katowice 2015, Medialab, sztukanowychmediow.eu [dostep: 17.06.2017].

10 R.W. Kluszczynski, Sztuka interaktywna: Od dzieta-instrumentu do interaktywnego spektaklu, Warszawa 2010, s. 15.
1 Tamze.

12 M. Tribe, Jana R., Grosenick U. (red.), New Media Art, Honk Kong—Kolonia—Londyn—Los Angeles—Madryt—Paryz—
Tokyo: Taschen 2006, s. 6-7.

13 R.W. Kluszczynski. Paradygmat sztuk nowych mediéw, ,Kwartalnik Filmowy” 2014, nr 85, s. 200.
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STTUKA
NOWYCH
MEDIOW

sztuka mediow sztuka mediow
technicznych sieciowych
sztuka mediow sztuka mediow

elektronicznych interaktywnych

sztuka medidw
cyfrowych

il. 3. Schemat ilustrujqcy definicje sztuki nowych mediow. Opracowanie wlasne na podstawie definicji sztuki nowych mediow
za: R.W. Kluszczynski, Paradygmat sztuk nowych mediow, ,, Kwartalnik Filmowy” nr 85, wiosna 2014, s. 200

Christiane Paul zaweza zasieg odniesienia, utozsamiajgc nowe media artystyczne wytgcznie z mediami
cyfrowymi (komputerowymi) (ang. Digital Art). Badaczka ta dokonuje rozrdinienia pod wzgledem
zastosowania technologii cyfrowych w sztuce: jako cyfrowych instrumentéw (ang. tools) lub cyfrowych
medidw (ang. medium)** (il. 4). Cyfrowe media to ,nowe dyscypliny artystyczne ufundowane
na technologiach cyfrowych, niesprowadzalne do wczesniejszych odmian sztuki. Sztuka nowych mediéw to
wtym wypadku, na przyktad, animacja komputerowa, sztuka interaktywnych instalacji, sztuka
rzeczywistosci wirtualnej czy tez net art”?®,

SZTUKA
MEDIOW
CYFROWYCH
(Digital Art)

CYFROWE INSTRUMENTY CYFROWE MEDIA
diet sztuka wykorzystujaca technologie cyfrowe
sztuka wykorzystujaca technologie cyfrowe jako Zieia jako MEDIUM

NARZEDZIE hybrydowe

do stworzenia tradycyjnych obiektéw sztuki

do tworzenia, przechowywania
i prezentowania wytacznie w formie cyfrowej,
wykorzystujac jej cechy interaktywne

i partycypacyjne
\Z \L 5 net art
animacja sztuka
komputerowa sztuka rzeczywistosci
interaktywnej poszerzonej
instalacji

il. 4. Schemat ilustrujqcy interpretacje definicji sztuki mediow cyfrowych (ang. Digital Art) z uwzglednieniem zastosowania
technologii w sztuce jako narzedzia lub medium. Opracowanie wlasne na podstawie definicji Sztuki mediow cyfrowych
za: Ch. Paul, Digital Art, Thames & Hudson, oraz def. Mediow cyfrowych za R.W. Kluszczynski, Sztuka Interaktywna...

14 Ch. Paul, Digital Art, London, 2003, s. 8.
15 R.W. Kluszczynski, Sztuka interaktywna..., s. 17-18.
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Bardzo ciekawym aspektem, podkreslanym przez wielu badaczy sztuki nowych medidw, szczegdlnie
istotnym w kontekscie przedstawionych tu badan, jest kwestia jej interaktywnosci i budowania nowej
relacji pomiedzy dzietem sztuki a jego odbiorcg. Kluszczynski okresla podgrupe sztuki mediéw
interaktywnych definiujgc jg jako sztuke mediow cyfrowych, ktérych uzycie ,moze zaoferowac tworcze
doswiadczenie interaktywnosci nie tylko artystom, ale takze odbiorcom, mozie nadaé dzietu ptynny,
nieostateczny charakter nie tylko z perspektywy jego producenta, ale réwniez z perspektywy publiczno$ci”*®
(il. 5). Media interaktywne wiaczajg w sfere dziatan kreacyjnych takze odbiorce, rozszerzajac spektrum
przetwarzania struktur informacji w proces partycypacyjny i rozbudowujgc zakres zachowan

interaktywnych ,od interakcji z medium do interakcji z dzietem-wydarzeniem”?’.

SITUKA
NOWYCH MEDIOW

SZTUKA MEDIOW
CYFROWYCH
(Digital Art)

STTUKA
MEDIOW
INTERAKTYWNYCH

sztuka
rzeczywistosci wirtualnej

sztuka medidw lokacyjnych
5 | (locative media art)
l/ interaktywne
instalacje komputerowe
CD-ROM/DVD-ROM art

il. 5. Schemat ilustrujgcy definicje sztuki mediow interaktywnych. Opracowanie wlasne na podstawie: Kluszczynski R.W., Sztuka
interaktywna..., s. 19

Nalezy tez wspomniec¢ o grupie projektow tgczacych media sztuki. Dick Higgins rozréznia dwa odmienne
typy hybrydycznych potaczen wielomedialnych: intermedia — czyli integralne potgczenie co najmniej dwodch
réznych medidw artystycznych, tworzgce nowe ztozone medium — intermedium, oraz multimedia, ktore sg
mediami pofgczonymi luzno i nietrwale!®. Poniewaz nie wszystkie projekty multimedialne sg zarazem
interaktywne, to Kluszczynski wprowadza kolejng podkategorie — hipermedia, okreslajgcy interaktywne
multimedia?® (il. 6).

1% Tamze, s. 19.

7 Tamze, s. 19.

18 D. Higgins, Nowoczesnos¢ od czasu postmodernizmu oraz inne eseje, Gdask 2000. [Za:]. R.W. Kluszczyriski, Sztuka
interaktywna..., s. 21-22.

19 R.W. Kluszczynski, Sztuka interaktywna..., s. 24-25.
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HIPERMEDIA

interaktywne
multimedia

il. 6. Schemat ilustrujqcy definicje sztuki multimediow. Opracowanie wlasne na podstawie: R.W. Kluszczynski, Sztuka Interaktywna...
s. 24-25 oraz Dick Higgins, Nowoczesnos¢ od czasu postmodernizmu oraz inne eseje, ttum. K. Brzesinski et al. Gdansk 2000

W kontekscie przeprowadzonych badan przyjeto definicje przestawiong przez Piotra Zawojskiego, ktéra
wydaje sie ujmowac w miare szczegdtowo, a jednak zbytnio nie zawezajac, zakresu rozwazanych projektow:

,Nowe media sztuki obecnie przybierajg posta¢ hybryd medialnych, najczesciej sg to projekty, ktérych
czysto$¢ gatunkowa, badz tez rodzajowa jest konsekwentnie zacierana przez artystow S$wiadomie
czerpigcych z mozliwosci konwergencyjnego, intermedialnego i transmedialnego przekraczania granic
pomiedzy poszczegdlnymi mediami sztuki. Medidw rozumianych zaréwno jako szczegdlne wehikuty
artystycznej wypowiedzi, jak i mediéw jako technicznych s$rodkéw ksztattowania dziet artystycznych
oraz mediéw jako Srodkéw przekazu. Sztuka nowych medidéw, wykorzystujagc nowe technologie (kreacji
i komunikacji z odbiorcami, dzi$ coraz czesciej aktywnymi wspottwaorcami) poszukuje nowych form ekspresji
artystycznej w ramach kultury eksperymentalnej (sama jest w istocie kulturg eksperymentu), nie rezygnuje
przy tym zpracy konceptualnej zwtaszcza w odniesieniu do diagnoz dotyczgcych wspdtczesnego

spoteczeristwa i wspdtczesnej kultury”?.

W przeprowadzonych badaniach skupiono sie na obiektach sztuki wykorzystujgcych nowe technologie
medialne, w tym interaktywne, cho¢ interaktywnos¢ nie jest warunkiem koniecznym. Sposrdod wielu
podkategorii zaliczanych przez badaczy do zestawienia sztuki nowych mediéw wybrano te, ktére mogg by¢
zwigzane z przestrzenig miejskg, a co za tym idzie mogg by¢ wykorzystane jako narzedzie wspomagajgce
procesy odnowy przestrzeni miejskiej. Do grupy tej zaliczajg sie m.in. sztuka multimedialna, instalacja
medialna, sztuka interaktywna, sztuka interaktywnej instalacji, Srodowisko responsywne, sztuka mediéw
lokacyjnych, net art, sztuka wizualizacji danychiin. (il. 7.).

20 p, Zawojski, dz. cyt., Medialab, sztukanowychmediow.eu [dostep: 17.06.2017].
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sztu k '

medidw
lokacyjnych

$rodowisko
reaktywne

il. 7. Wykres zakresu tematycznego dla obiektow sztuki nowych mediow wybranych do przedstawionej pracy. Wykres pokazuje
koncentryczne i naktadajqce sie kregi, ktore wchodzq w relacje z obejmujgcymi ramami tematycznymi: sztuki nowych mediow
oraz sztuki zwiqgzanej z przestrzeniq miejskq. Opracowanie wltasne

Obiekt sztuki nowych mediéw (ang. new media art object)

Podazajac za przyktadem Leva Manovicha, ktéry stosuje termin obiekt nowych mediéw zamiast termindéw:
produkt, dzieto sztuki czy media interaktywne, uznajgc jako przyktady m.in. cyfrowy obraz, wirtualne
$rodowisko 3D, gre komputerowg, hipermedialng witryne WWW i in.?!, w przedstawionej pracy termin
,obiekt sztuki nowych mediow’ stosowany bedzie do wszystkich rodzajow sztuki nowych mediéw.
Obejmowac bedzie zaréwno obiekty sztuki przybierajgce forme fizyczng, forme cyfrows, jak i hybrydowe
formy sktadajace sie z réznych form wyrazu i wykorzystujgce rézne media. Natomiast projektem sztuki
nowych mediéw nazywany bedzie caty proces projektowy powstawania obiektu sztuki nowych medidw, jak
np. proces zbierania i wizualizacji danych, a efektem tego procesu jest wtasnie obiekt sztuki nowych
mediéw. W wybranych przypadkach caty proces zawiera sie w obiekcie, stagd pojecia obiekt i projekt sztuki
nowych mediéw stosowane sg w niektorych sytuacjach wymiennie.

W przedstawionych badaniach dokonano podziatu na trzy rodzaje obiektéw sztuki nowych medidéw
zwigzanych z przestrzenig miejska (il. 8). Pierwszg grupe stanowic¢ bedg ‘Instalacje medialne i srodowiska
responsywne’ — zalicza¢ do nich bedziemy m.in. instalacje medialne i multimedialne, instalacje
interaktywne, srodowiska reaktywne. Do drugiej grupy zaliczamy ekrany miejskie i projekcje, w tym
wyswietlacze miejskie (ang. displays), projekcje, mapping projekcyjny i fasady medialne. Trzecig grupe
stanowig obiekty zwigzane z przestrzenia hybrydowa, takie jak mobilne aplikacje geolokacyjne,
subiektywne mapy online, geolokacyjne gry miejskie i witryny internetowe, ktére przyporzadkowane sg
do grupy sztuki mediow lokacyjnych i net artu.

21 Lev Manovich, Jezyk Nowych Mediéw, Cambridge, Massachusets 2001, Wyd. polskie: Warszawa 2006, s. 73.
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RODZAJE OBIEKTOW SZTUKI NOWYCH MEDIOW
IWIAZANYCH Z PRZESTRZENIA MIEJSKA

OBIEKTY SZTUKI Yﬁ
NOWYCH MEDIOW ’;w,l/

, INSTALACJE MEDIALNE EKRANY MIEJSKIE SZTUKA MEDIOW LOKACYINYCH
| SRODOWISKA RESPONSYWNE | PROJEKCJE | NET ART
e + 7 A
i A
wZ s ‘S
instalacje medialne wyswietlacze (displays) mobilne aplikacje geolokacyjne

instalacje multimedialne projekcje subiektywne mapy online
instalacje interaktywne mapping projekeyjny geolokacyjne gry miejskie
srodowiska responsywne fasady medialne witryny internetowe

il. 8. Schemat rodzaju obiektow sztuki nowych mediow zwiqzanych z przestrzeniq miejskq. Opracowanie wlasne

Instalacja interaktywna (ang. interactive installation): to dzieto artystyczne, ktére angazuje widza
do wspéttworzenia doswiadczenia artystycznego i aktywnej interakcji. Czesto jest dzietem hipermedialnym
wykorzystujgcym réznorodne media i interfejsy, jak np. czujniki ruchu, dotyku, kamery itp. Moze reagowac
na obecnos$¢ i dziatania uzytkownika m.in. obrazem lub dZzwiekiem. Instalacja interaktywna w przestrzeni
publicznej staje sie integralng czescig danego miejsca, zachecajgc mieszkancow do interakcji z instalacjg, ale
tez czesto z otoczeniem i innymi uczestnikami.

Interaktywne srodowisko (ang. interactive environment): to sSrodowisko lub przestrzen, ktéra wyposazona
jest w system sensoréw, kamer lub innych interfejséw, ktére reagujg na aktywnos¢ uzytkownika w czasie
rzeczywistym. Interaktywne Srodowisko zaktada bezposrednia relacje widza z obiektem sztuki. Uzytkownik
moze wptywac na obiekt sztuki za pomocg dotyku, dZwieku, ruchu lub innych form interakgcji. Interaktywne
Srodowisko moze $ledzi¢ ruch i zachowania wielu uczestnikdw w tym samym czasie.

Srodowisko responsywne / reaktywne (ang. responsive environment): to $rodowisko lub przestrzer
reagujgce na obecnos¢ i dziatania widza, jednak w odrdznieniu od interaktywnego s$rodowiska, nie
wymagajgce bezposredniej z nim relacji. Obiekt sztuki w responsywnym sSrodowisku moze reagowad
na ruchy, dzwieki, $wiatto, temperature lub inne czynniki zewnetrzne, tworzgc dynamiczne i zmienne
wrazenie dla widza, np. w formie zmiany koloréw, dzwiekéw, efektéw swietlnych lub kinetycznych.
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Ekrany miejskie (ang. urban screens): termin ten zostat wprowadzony do obiegu naukowego przez Mirjam
Struppek?2. Dotyczy réinego rodzaju dynamicznych wyswietlaczy cyfrowych (ang. digital displays)
i interfejsow wizualnych (ang. visual interfaces), w tym billboardéow cyfrowych, ekranéw LED, ekranéw
dotykowych, projekcji video, jak i szczegdlnych form fasad medialnych, wyswietlajgcych tresci wizualne,
tekstowe lub multimedialne. Ekrany miejskie swojg trescia wspierajg idee przestrzeni publicznej jako
miejsca kreacji i wymiany kulturalnej, wzmacniajgc lokalng ekonomie i formowanie sfery publicznej
W przestrzeni miasta.

Fasady medialne (ang. media facades): bedace czescig struktury architektonicznej budynku obiekty
wizualne na powierzchniach o znacznych rozmiarach. Jest to cze$¢ zewnetrzna budynku, ktéra wykorzystuje
nowoczesne technologie, jak ekrany LED, systemy oswietlenia czy inne elementy multimedialne
do prezentacji zmiennych tresci wizualnych, kolorystycznych, animacji i multimediéw. Fasady medialne sg
nosnikiem komunikacji i ekspresji artystycznej w przestrzeni publicznej. Mogg stuzy¢ do wyswietlania
informacji, interakcji z uzytkownikami przestrzeni miejskiej, jak i kreowania atmosfery w Srodowisku
miejskim.

Mapping projekcyjny (ang. projection mapping): forma ruchomej projekcji na réznych powierzchniach,
jak budynki, fasady, obiekty tréjwymiarowe. Stwarza wrazenie iluzorycznej i immersyjnej transformacji
wizualnej danego obiektu poprzez naktadanie na jego powierzchnie dynamicznych obrazéw, koloréw,
tekstur i ruchu. Efekty te, skoordynowane z istniejgcymi atrybutami budynku, tworzg ztudzenia optyczne
i iluzje, co wptywa na nowe wrazenia i doswiadczenia przestrzenne.

Sztuka medidw lokacyjnych (ang. locative media art): to forma sztuki zwigzanej z eksploracja i interakcja
z konkretnymi lokalizacjami w przestrzeni miasta. Wykorzystuje rézne technologie lokalizacyjne, miedzy
innymi GPS, Wi-Fi, RFID (Radio Frequency Identification), sieci komdrkowe i in., uzywajac czesto jako
interfejsu telefondw komadrkowych i innych urzadzen przenosnych. Do sztuki medidéw lokacyjnych zaliczy¢
mozna mobilne aplikacje geo-lokacyjne, subiektywne mapy online, geo-lokacyjne gry miejskie (ang. locative
media games) i inne dzieta interaktywne, angazujgce widza w kontekscie jego lokalizacji w przestrzeni.

Net art (sztuka Internetu): w 1995 r. stowenski artysta Vuk Cosic wprowadzit fraze ,,net.art” w wiadomos¢
mailowg. Odrzucajac ,kropke”, pojecie Net art szybko przyjeto sie wsrdd artystow i innych oséb zwigzanych
ze sztukg nowych medidw, i zostato nazwg definicji dla dziatan artystycznych opartych o Internet
(ang. Internet-based artistic practices)?®*. Net art to forma sztuki, ktdra rozgrywa sie i ma miejsce
w Internecie, w przestrzeni pomiedzy komputerami?*. Dzieto net artu czesto staje sie ,bardziej miejscem

(wirtualnym) wydarzen niz obiektem artystycznym”?.

Technologia wszechobecna, ubicomp (ang. ubiquitous computing): rodzaj technologii oparty
na rozmaitych, niewielkich urzadzeniach, ktére mozna ze sobg nosi¢. Pozwalajg one, w przeciwienstwie
do technologii komputerdw stacjonarnych, na obecnos$¢ w réznych lokalizacjach i formach.

22 M. Struppek, Urban Screens: The Urbane Potential of Public Screens for Interaction, [w:]. Pop S., Tscherteu G.,
Stalder U., Struppek M. (red.), Urban Media Cultures, Ludwigsburg 2012, s. 28-32. Pierwsza publikacja miata miejsce w
2006 .

23 Mark Tribe, Reena Jana, Uta Grosenick (red.), dz. cyt., s. 11.

24 Domenico Quaranta, In Between, [w:]. Stubbs P. (red.), Art and the Internet, Londyn 2014, s. 24.

25 R.W. Kluszczyniski, Sztuka interaktywna..., s. 269-270.
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Przestrzeri hybrydowa (ang. hybrid space) — to ,przestrzeri mobilnosci”?®, ktorg tworzg uzytkownicy
pozostajgcy w cigglym ruchu, wyposazeni w urzgdzenia przenosne potgczone z Internetem i/lub innymi
uzytkownikami.

Urzadzenia przenosne (ang. portable devices): niewielkie urzadzenia technologii mobilnych, ktére
zapewniajg pofaczenie z Internetem i umozliwiajg komunikacje z innymi uzytkownikami. Pozwalajg na ciggta
wymiane informacji podczas przemieszczania sie w przestrzeni miejskiej.

Interfejs (ang. interface): to srodek komunikacji pomiedzy systemami, urzadzeniami, oprogramowaniem
lub pomiedzy uzytkownikiem a danym systemem lub oprogramowaniem.

Interfejs uzytkownika (ang. user interface): to srodek komunikacji pomiedzy uzytkownikiem a systemem
lub aplikacjg, umozliwiajgcy interakcje, wprowadzenie danych, wykonywanie réznych dziatan poprzez
wybieranie przedstawionych opcji. Narzedzia te, takie jak przyciski, suwaki, klawiatura, ekrany dotykowe
itp. powinny by¢ intuicyjne i przyjazne w uzytkowaniu.

Interfejs cyfrowy (ang. digital interface): odnosi sie do sposobu, w jaki uzytkownik lub urzgdzenie
komunikuje sie, wchodzi w interakcje lub wspdtdziata z systemem, urzagdzeniem lub oprogramowaniem
cyfrowym. Interfejs cyfrowy moze obejmowac rdine elementy, takie jak przyciski, menu, suwaki, pola
tekstowe, gesty dotykowe, dZwieki, obrazy itp., ktére umozliwiajg uzytkownikowi wprowadzanie danych,
wykonanie polecen, odczyt informacji lub kontrole nad danym systemem albo urzadzeniem cyfrowym.
Interfejsy cyfrowe s3 projektowane tak, aby zapewnié intuicyjng, wygodng i skuteczng interakcje miedzy
uzytkownikiem a technologig cyfrowa. Interfejsy cyfrowe w sztuce nowych mediéw umozliwiajg odbiorcom
aktywne uczestnictwo i wspottworzenie doswiadczen artystycznych, w tym poprzez manipulowanie
dzwiekiem i obrazem, wptywanie na narracje lub zmienianie aspektéw obiektu sztuki w czasie
rzeczywistym.

Interfejs ciata (ang. body interface): szczegdlny przypadek interfejsu, gdzie cata przestrzen fizyczna wokot
uzytkownika traktowana jest jako czes$¢ interakcji cztowieka z komputerem (HCI — ang. Human-Computer

27 Interfejs zmystowy (ang. tangible interface) umozliwia komunikacje i interakcje miedzy

Interaction)
uzytkownikiem a systemem za pomocg zmystow (dzwieki, mowa, dotyk), a interfejs kinetyczny (ang. kinetic

interface) reaguje na obecnos$c¢ i ruch w przestrzeni oraz gesty i pozycje ciata uzytkownika.

Sztuka wizualizacji danych (ang. data visualization art): forma tworczosci artystycznej nadajgca surowym
danym i informacjom forme wizualnych lub multimedialnych prezentacji i kompozycji, ktére w sposdb
bardziej przystepny i atrakcyjny dla odbiorcy moga ukazaé ukryte w surowych danych wzorce, tresci
czy zawartg w nich historie. Pomimo etymologicznych konotacji stowa ,wizualizacja” ze zmystem wzroku,
wizualizacja danych moze przybra¢ forme pozawizualng, np. pejzazu diwiekowego lub innego
oddziatywania zmystowego. Sztuka wizualizacji danych faczy aspekty artystyczne, estetyczne, informacyjne
i poznawcze. Moze mie¢ wymiar eksperymentalny, prowokacyjny lub angazowaé widza w interakcje
z prezentowanymi danymi. Sztuka wizualizacji danych moze stuzy¢ réznym celom, takim jak edukacja,
Swiadomos¢ spoteczna, eksploracja naukowa, komunikacja informacji lub ekspresja artystyczna.

26 Adriana de Souza e Silva, Mobilne technologie jako interfejs przestrzeni hybrydowych, [w:]. Rewers E. (red.), Miasto
w Sztuce — Sztuka Miasta, Krakow 2010, s. 629-630.

27 Lev Manovich, Poetyka powiekszonej przestrzeni, [w:] Rewers E. (red.), Miasto w Sztuce — Sztuka Miasta, Krakéw
2010, s. 602.
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Baza danych (ang. database): zbiér danych przechowywanych np. na cyfrowym nosniku pamieci, dysku,
serwerze itp., mozliwy do wykorzystania na wiecej niz jeden sposobdéw?®. Stwarza mozliwosci do aranzacji
danych i ich prezentacji w réznych kontekstach i narracjach?.

Zrédto danych (ang. data source): odnosi sie mechanizmu pozyskania danych, ktére po przetworzeniu
i interpretacji mogg stuzy¢ do procesu ich wizualizacji, w tym sztuki wizualizacji danych.

Mapowanie / mapping danych (ang. data mapping): proces przypisywania relacji pomiedzy dwoma
zbiorami danych lub informacji. Mapowanie moze przyja¢ dwu lub tréjwymiarowg forme reprezentacji
pomiaru wielowymiarowej przestrzeni, moze odnosi¢ sie réznych form przypisywania wartosci i okreslania
zaleznosci, jak np. mapowanie dzwiekdw na wzorce wizualne czy mapowanie ruchu na dzwieki itp.

Sztuka mapowania danych (ang. data mapping art): to proces artystycznej i kreatywnej reprezentacji
danych przypisanych do konkretnych lokalizacji przestrzennych, np. dane demograficzne, klimatyczne,
spoteczne itp. Sztuka ta taczy elementy wizualizacji danych i geografii. Na podstawie danych przestrzennych
powstajg dzieta ukazujgce zaleznosci, wzorce lub historie, przedstawione w formie interaktywnych map,
animacji przestrzennych, projekcji swietlnych czy instalacji interaktywnych. Celem sztuki mapowania
danych jest nie tylko udostepnienie informacji w przystepny i atrakcyjny dla odbiorcy sposdb,
ale tez stworzenie angazujgcych dziet sztuki, zachecajgcych do aktywnosci w przestrzeni czy tez refleksji
nad przedstawionymi informacjami zwigzanymi z przestrzenig miasta.

Mapowanie kognitywne (ang. cognitive mapping): to proces zbierania, przetwarzania, organizowania
i wykorzystywania informacji przestrzennej zwigzanej z lokalizacjg rdéinych zjawisk w Srodowisku
codziennego uzytkowania, jak np. mentalny obraz miasta. Wykorzystuje narzedzia o charakterze
wizualnym, tekstowym lub wrazeniowym. Mapowanie kognitywne stosuje sie czasem przy projektowaniu
interfejséw, w tym HCI, oprogramowania oraz w wizualizacjach komputerowych jako , proces tworzenia

swoistych map pojeciowych, wskazujacy na przestrzenng strukture informacji”*°.

Odnowa miast: to termin najbardziej ogdlny i uniwersalny, obejmujacy rézne dziatania majace nacelu
przeksztatcenie i poprawe stanu miasta lub jego fragmentéw (np. dzielnicy, kwartatu), zaréwno
pod wzgledem technicznym, jak i spotecznym3'. Choé czesto, szczegdlnie w Polsce, odnowa miejska
utozsamiana jest z rewitalizacjg, jednak moze obejmowac szerszy zakres dziatan. Wedtug Andrzeja Majera
odnowa miast ma postaé albo szerszg, obejmujacag interwencje wielkoskalowe dotyczgce przebudowy
i porzadkowania obszaréw miejskich, jak iwezsza, w tym rewitalizacje32. Danuta Ptaszycka-Stawasz,
na postawie badan przeprowadzonych w Instytucie Gospodarki Przestrzennej i Komunalnej Oddziat Krakéw
definiuje, ZzZe odnowa miasta jest terminem obejmujgcym cato$¢ zjawisk i procesdéw dotyczacych
przeksztatcen niekorzystnego stanu miast, a w jego ramach podejmowane mogg by¢ czgstkowe procesy

28 Douglas Downing, Michael Covington, Melody Mauldin Covington 2000, Dictionary of Computer and Internet Terms,
New York 2000, s. 118.

2% Simanowski R., Digital Art and Meaning: Reading Kinetic Poetry, Text Machines, Mapping Art, and Interactive
Installations, Minneapolis, London 2011, s. 160.

30 £, Rewers (red.), Miasto w Sztuce — Sztuka Miasta, ttum. A. Nacher, Krakéw 2010, s. 674—675.

31 Danuta Stawasz, Odnowa miasta poprzez rewitalizacje, Prace Naukowe Uniwersytetu Ekonomicznego we
Wroctawiu, nr 477: Gospodarka lokalna i regionalna w teorii i praktyce, 2017, s. 256, https://www.dbc.wroc.pl/dlibra
/publication/41537/edition/37494/content [dostep: 27.04.2023].

32 Andrzej Majer, Odrodzenie miast, tédi—Warszawa 2014, https://dspace.uni.lodz.pl/bitstream/handle/11089
/30806/Majer_Odrodzenie%20miast.pdf?sequence=1&isAllowed=y [dostep: 27.04.2023].
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i dziafania takie jak rewitalizacja, rehabilitacja i restrukturyzacja®® (il. 9). Odnowa miejska jest
wiec procesem bardziej kompleksowym, zgodnym z zasadami nowego urbanizmu (ang. new urbanism)
i inteligentnego rozwoju (ang. smart growth) — ma na celu odrodzenie aktywnosci ekonomicznej,
kulturowej, gospodarczej, ekologicznej i spotecznej. Szczegdlnie wazne w tym procesie jest wzmocnienie
znaczenia centralnych dzielnic sSrédmiejskich, ochrona dziedzictwa kulturowego, wysoka jakos¢ przestrzeni
publicznych, integracja spoteczna mieszkancéw o réznych statusach spotecznych, usprawnienie systemu
komunikacji i transportu publicznego, promocja zréwnowazonego rozwoju*. Niezwykle pozgdany w catym
procesie jest jego wysoki stopien uspotecznienia.

Andrzej Majer definiuje przeobrazenia miast z drugiej potowy XX wieku jako tréjcztonowy schemat,
tzw. ,triade rozwojowg urbanizacji”, na ktorg sktadajg sie ,kryzys miast” przemystowych i narastajgca fala
suburbanizacji, ,,odnowa miejska” (ang. Urban Renewal), ktéra wniosta koniecznos$é¢ uwzglednienia wptywu
obywatelskiego i partycypacji spotecznej w procesach miejskich oraz ,,odrodzenie miast”, ktore badacz
uznaje za biezgce stadium. Wedtug Majera odrodzenie miast jest etapem ,kiedy to odnowione i ozywione
dzieki wielu nowym inwestycjom miasta odzyskujg witalnos¢ ekonomiczng, zabiegajg o miano
,kreatywnych” i wypetniajg materialng tkanka nauki i kultury, stajgc sie przestrzeniami mieszczgcymi

i stymulujgcymi twércza aktywnosé”*

. Cho¢ definicja ta doskonale wpisuje sie w kontekst procesow,
ktorych dotyczy ta dysertacja, to jest w tym przypadku zbyt zawezona i na rzecz przeprowadzonych badan
zachodzace obecnie procesy nazywac bedziemy odnowg miejskg réwniez w przypadkach, kiedy dotyczyc

beda dziatann z zakresu odrodzenia miasta, czyli dziatan bardziej zaawansowanych, nastepujacych

ODNOWA MIAST

na terenach juz odnowionych.

REWITALIZACJA REHABILITACJA RESTRUKTURYZACJA

starych dzielnic blokowisk powstatych obszarow
srddmiejskich w latach 50. - 70. poprzemystowych

il. 9. Schemat powigzania terminow odnowa, rewitalizacja, rehabilitacja, restrukturyzacja. Opracowanie wlasne na podstawie
schematu opracowanego przez Danutg Ptaszyckqg-Jackowskq [w:] Czynnik czasu w odnowie miast. Problemy Rozwoju Miast 1/3—4,
9-20. 2004 r. https://bazhum.muzhp.pl/media/files/Problemy Rozwoju_Miast [dostep: 3.05.2023]

33 Danuta Ptaszycka-Jackowska. Czynnik czasu w odnowie miast, ,Problemy Rozwoju Miast” 2004, 1/3-4, s. 9-20,
https://bazhum.muzhp.pl/media/files/Problemy_Rozwoju_Miast/Problemy_Rozwoju_Miast-r2004-t1-n3_4/Problemy
_Rozwoju_Miast-r2004-t1-n3_4-s9-20/Problemy_Rozwoju_Miast-r2004-t1-n3_4-s9-20.pdf [dostep: 3.05.2023], s. 10.
34 R. Guzik, B. Domanski, Mozliwosci wykorzystania doswiadczer zagranicznych w zakresie rewitalizacji miast w Polsce,
[w:]. Ziobrowski Z. (red.), Zatozenia polityki rewitalizacji, Rewitalizacja Miast Polskich, t. 9. Krakéw 2008,
https://docplayer.pl/6139436-Rozdzial-1-mozliwosci-wykorzystania-doswiadczen-zagranicznych-w-zakresie-rewitalizacji-
miast-w-polsce.html [dostep: 3.06.2023].

35 Andrzej Majer, dz. cyt., s. 16-17.

18


http://mostwiedzy.pl

A\ MOST

Rewitalizacja (ang. revitalization, urban renewal, urban redevelopment): z tac. re+Vita, czyli dostownie
ozywienie lub przywrdcenie do zycia®®. Rewitalizacja to zespdt dziatar urbanistycznych i planistycznych
w sferze przestrzennej, gospodarczej, srodowiskowej i spotecznej’’, podejmowanych na zdegradowanym
obszarze miejskim, uznanym za bedgacy w stanie kryzysu ekonomicznego i spotecznego. Jak stanowi Ustawa
z dnia 9 pazdziernika 2015 r. o rewitalizacji: ,Rewitalizacja stanowi proces wyprowadzania ze stanu
kryzysowego obszaréw zdegradowanych, prowadzony w sposdb kompleksowy, poprzez zintegrowane
dziatania na rzecz lokalnej spotecznosci, przestrzeni i gospodarki, skoncentrowane terytorialnie,
prowadzone przez interesariuszy rewitalizacji na podstawie gminnego programu rewitalizacji”*. Choé
w Polsce pojecie toczesto naduzywane jest do okreSlenia rdéinego rodzaju remontow obiektow
architektonicznych lub fragmentéw miasta (drég, skwerdw), to proces rewitalizacji dotyczy dziatan
w wiekszym wymiarze, np. dzielnicy lub czesci miasta w odniesieniu do wielu ptaszczyzn przestrzeni
miejskiej, nie tylko prac budowlanych. Rewitalizacja obejmuje bowiem dziatania ze sfery architektonicznej,
ekonomicznej, kulturowej, jak réwniez, a moze przede wszystkim, spotecznej®®.

Rehabilitacja: termin réwnolegty do rewitalizacji, ale dotyczacy odnowy zespotu blokowisk z lat 1950-1970,
ktore wymagajg dostosowania do obecnych standardow mieszkalnych. Dotyczy gtéwnie zabiegéw
budowlanych i architektonicznych, jak na przyktad docieplenie i zréinicowanie elewacji budynkéw
czy doposazenie mieszkan®.

Restrukturyzacja: jest terminem funkcjonujagcym réwnolegle do rewitalizacji i rehabilitacji, dotyczy
przeksztatcenia obszarow poprzemystowych i powojskowych. Restrukturyzacja tych obszaréw moze wigzac
sie z zachowaniem czesSci obiektow jako zabytkowych, przeksztatceniem lub wprowadzeniem nowych
obiektéw i funkcji, w tym mieszkalnych, ustugowych, rekreacyjnych, kulturalnych, handlowych, biurowych
iin. Celem restrukturyzacji terendw poprzemystowych jest przeksztatcenie i ozywienie tych obszaréw,
redefinicja tozsamosci miejsca z uszanowaniem dziedzictwa przemystowego oraz poprawa jakosci
Srodowiska miejskiego.

Nowy Urbanizm (ang. new urbanism): nurt urbanistyki zaliczany do postmodernizmu, ktérego celem jest
rewitalizacja i zwiekszenie atrakcyjnosci centrow miast, majgce odwrdci¢ tendencje do zasiedlania
przedmies¢. Zwigzany jest z ideg nadawania nowego, nowoczesnego ksztattu miastom z zachowaniem
tradycyjnych zasad. Zatozeniem tej konwencji jest, aby miasta miaty centralny plan lub rynek
(odrestaurowany lub nowo zaprojektowany) oraz czytelng zabudowe kwartatowa. Niezwykle istothym
aspektem jest promowanie i udostepnianie ruchu pieszego i wspomagajacej go sieci komunikacji publiczne;j.
Obiekty uzytecznosci publicznej oraz przestrzenie rekreacyjne powinny by¢ zlokalizowane w niewielkich
odlegtosciach dla wzmacniania poczucia bliskoéci i integracji miedzy mieszkaricami*!. Zatozenia idei nowego
urbanizmu znajdujemy w Karcie Lipskiej z 2007 r.*?

36 Tamze, s. 54.

37 Piotr Lorens, Pojecia podstawowe, [w:]. Lorens P., Martyniuk-Peczek J. (red.), Wybrane zagadnienia rewitalizacji
miast, Gdansk 2009, https://arch.pg.edu.pl/documents/174968/51761959/skrypt%201.pdf [dostep: 3.06.2023].

38 Ustawa z dnia 9 pazdziernika 2015 o rewitalizacji, Art. 2.1, https://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/download.xsp
/WDU20150001777/U/D20151777Lj.pdf [dostep: 3.06.2023].

39 Andrzej Majer, dz. cyt., s. 59.

40 Danuta Ptaszycka-Jackowska, dz. cyt., s. 10.

41 Andrzej Majer, dz. cyt., s. 175.

42 Karta Lipska (ang. Leipzig Charter on Sustainable European Cities) to dokument zaakceptowany podczas spotkania
ministréw panstw Unii Europejskiej w Lipsku w dniach 24-25 maja 2007 roku. Ten nieformalny zjazd miat na celu
omaowienie rozwoju miast i ich spdjnosci terytorialnej. Rada Urbanistyki Europejskiej (Council for European Urbanism,
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Inteligentny rozwdj (ang. smart growth): koncepcja planowania przestrzennego i rozwoju, ktéra dazy
do tworzenia zréwnowazonych i efektywnych pod wzgledem ekonomicznym, spotecznym i srodowiskowym
obszaréw miejskich oraz ich otoczenia. Inteligentny rozwdj ma na celu koncentracje ruchu i rozwoju
w centrum miast przy jednoczesnym maksymalnym wykorzystaniu nowoczesnych rozwigzan i udogodnien
usprawniajacych funkcjonowanie miast®.

Miasto inteligentne (ang. Smart City): koncepcja rozwoju miasta wykorzystujgcego nowoczesne techniki
informacyjno-komunikacyjne i innowacyjne technologie w celu poprawy jakosci zycia mieszkancéw
i optymalizacji efektywnosci ustug miejskich, takich jak transport, energetyka, zarzadzanie odpadami,
administracja publiczna itp. Inicjatywy inteligentnych miast pojawiajg sie jako potencjalne rozwigzania
wspodtfczesnych wyzwan miejskich, zwiekszajac nasza zbiorowa zdolnosé planowania i reagowania*®. Idea
Smart City obejmuje integracje roinych systemdéw i wspdtprace miedzysektorowg, partycypacje
mieszkancow w procesach decyzyjnych oraz wykorzystywanie zbieranych na biezgco danych i informacji
w celu podejmowania najbardziej korzystnych decyzji planistycznych i operacyjnych.

Miasto czute / zmystowe (ang. Senseable city): miasto, ktérego relacje z mieszkancami oparte s3
na wszechobecnych urzadzeniach cyfrowych i sieciach komunikacyjnych. Senseable city skupia sie
na wykorzystaniu nowych technologii i zebranych danych celem poprawy efektywnosci procesu zarzadzania
miastem i jakosci zycia mieszkaricdw. Termin okreslony przez SENSEable City Lab na MIT*.

Miasto odczuwajace (ang. Sentient City)*®: opiera sie na zastosowaniu nowych zaawansowanych
technologii do percepcji i interpretacji danych zwigzanych z miastem i jego mieszkaricami. Skupia sie
na adaptacji do potrzeb mieszkaricow miasta poprzez optymalizacje proceséw miejskich i reakcje
na zmienne warunki, celem poprawy jakosci zycia w miesScie. Umozliwia mieszkarnicom interakcje
i uczestnictwo w procesach decyzyjnych, a co za tym idzie — wptyw na ksztattowanie przestrzeni miejskie;j.

CEU), powotana w 2003 roku, poparta te same cele, ktére wspierali urbanisci dgzgcy do wprowadzenia nowych zasad
regulujgcych urbanistyke.

43 Andrzej Majer, dz. cyt., 180.

44 | ee Juhyun, Julia Babcock, Thai Son Pham, Thu Hien Biu, Myounggu Kang, Smart city as a social transition towards
inclusive development through technology: a tale of four smart cities, “International Journal of Urban Sciences” 27, nr
S1, 2023, s. 75-100, https://doi.org/10.1080/12265934.2022.2074076 [dostep: 15.03.2023].

% MIT Senseable City lab to cyfrowe laboratorium eksplorujgce miasta w kontekscie pojawiajacych sie nowych
techonologii, dziata w ramach Departamentu Urbanistyki i Planowania przy wspétpracy z MIT Media Lab.
https://senseable.mit.edu/ [dostep: 19.05.2023].

46 Mark Shepard, Toward the Sentient City, [w:]. Shepard M. (red.), Sentient City: Ubiquitous Computing, Architecture,
and the Future of Urban Space, New York—London, England 2011, s. 16—-37.
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Lakres pracy

W przedstawionych badaniach przebadano procesy odnowy przestrzeni miejskiej i zidentyfikowano
podstawowe powtarzajgce sie tendencje i problemy. Prowadzona analiza literaturowa stuzyé miata przede
wszystkim zidentyfikowaniu etapdw tych procesow. Zasadniczg czesScig przedstawionej pracy jest badanie
sztuki nowych mediéw pod kgtem jej mozliwych zastosowan na poszczegdlnych etapach proceséw odnowy
przestrzeni miejskich, zaréwno w skali globalnej, jak i bardziej szczegétowo w warunkach polskich.

Poniewaz dzieta sztuki medialnej czesto stosowane sg jako interwencje tymczasowe, ktére zmieniajac
lokalizacje goszczg w przestrzeniach publicznych réznych miast na Swiecie, stad nie zastosowano
ograniczenia obszarowego przeprowadzonych badan.

W badaniach ograniczono zakres analizowanych projektow sztuki nowych mediéw do prac, ktére powstaty
po roku 1994, kiedy to powszechnie przyjeto termin ,nowe media”*’. Wybdr przyktadowych projektéw
dyktowany byt jednak przede wszystkim zwigzkiem tematycznym lub lokalizacyjnym z przestrzenig miejska.
Wybér ten zapewni¢ miat rowniez wglagd w reprezentatywny zakres interaktywnosci uzytkownika
z obiektem sztuki. Analizowane projekty sztuki nowych mediéw zwigzane sg tematycznie z przestrzenig
miasta lub sg obiektami fizycznie wystepujgcymi w przestrzeni publicznej (il. 10). Szczegdlng uwage
poswiecono projektom interaktywnym, poszukujac réinych poziomow interakcji w relacji uzytkownika
z obiektem sztuki nowych mediow.

W MIESSKIE/

\@\\“

&
N

ZAKRES
TEMATYCZNY
PRACY

il. 10. Graficzna interpretacja tematycznego zakrvesu pracy jako czesci wspolnej tematyki procesow odnowy miejskiej,
sztuki zwigzanej z przestrzeniq miasta oraz sztuki nowych mediow. Opracowanie wlasne

47 Za: Mark Tribe, Reena Jana, Uta Grosenick (red.), dz. cyt., s. 7.
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Stan badan

Zbidr literatury dotyczacej przeprowadzonych badan mozna podzieli¢ na 3 gtdwne podzbiory.

Pierwszy zbidr to publikacje dotyczace procesow odnowy miejskiej z uwzglednieniem roli projektéw
kultury i sztuki, w tym rewitalizacji oraz strategii miejskich opartych o dziatania kulturalne, artystyczne
i kreatywne. Ws$réd nich znajdujg sie dzieta juz klasyczne, ktére miaty ogromny wptyw na obraz
wspotczesnej urbanistyki i strategii miejskich, w tym dotyczgce Planowania poprzez Kulture (ang. Cultural
Planning) i Miasta Kreatywnego (ang. Creative City) autorstwa Richarda Floridy*®, Charlesa Landry’ego®
| Maurizio Carty®°. W tej grupie znajduja sie rowniez badania dajace wglad we wdrazanie tychze strategii
ze wspofczesnej perspektywy, na przyktad w publikacjach dotyczacych proceséw przeprowadzonych
w konkretnych miastach, jak Berlin®! czy Helsinki®?, jak i w kontekscie przemian spotecznych® — wptywu
procesdw planowania poprzez kulture na spoteczny wymiar sztuki publicznej>*.

Niezwykle wartosciowe w kontekscie przeprowadzonych badan sg publikacje przedstawiajgce najnowsze
problemy i strategie miejskie w kontekscie rozwoju nowych mediow i wszechobecnych technologii
(ang. ubiquitous computing). Sa to m.in. pozycje zorientowane na konkretne terminy odnoszace sie
do charakterystyk, tendencji i strategii wspdfczesnych miast, takich jak Post-polis®® (miasto ponowoczesne),
Smart City®® (miasto inteligentne), Sentient City>” (miasto odczuwajace) czy Media City>® (miasto medialne).
Jednak w badaniach tych, mimo Zze dotykajgcych tematyki nowych mediéw, brakuje odniesienia
do projektéw sztuki i mozliwosci ich zastosowania w realizacji celéw zatozonych w procesach odnowy
przestrzeni miejskiej.

Poniewaz wiele projektow odnowy miejskiej poprzez kulture w krajach europejskich, w tym w Polsce,
odbywa sie w ramach programoéw UE Creative Europe, znaczna liczba zrédet to strony internetowe
projektéw, sieci wspdtpracy miedzynarodowej i publikowane w formie online oficjalne sprawozdania
i publicznie dostepne podsumowania dziatari przeprowadzonych w ramach projektéw®?,%0,51, Dodatkowo

8 R. Florida, The Rise of the Creative Class — 2010 Narodziny Klasy Kreatywnej, Warszawa 2002.

49 Ch. Landry, The Creative City? A Toolkit for Urban Innovators, London 2000.

50 M. Carta, Creative City. Dynamics, Innovations, Actions, Barcelona 2007.

51 K. Overmever (red.), Urban pioneers: Temporary Use and Urban Development in Berlin, Berlin 2007.

52 Erwin van Tuijl, Luis Carvalho, Jeroen van Haaren, Developing creative quarters in cities: Policy lessons from “Art and
Design City” Arabianranta, Helsinki, Urban Research & Practice. Taylor & Francis, June 2013.

53 Amanda J. Ashleya, Carolyn G. Lohb, Karen Bubba, Leslie Durham, Diversity, equity, and inclusion practices in arts
and cultural planning, “Journal of Urban Affairs” 2022, Routledge VOL. 44, NOS. 4-5, 727-747,
https://doi.org/10.1080/07352166.2020.1834405 [dostep: 31.01.2023].

54 Tom Borrup, Cultural Planning at 40: The Community Turn in the Arts, “Journal of Urban Culture Research” Volume
18, 2019, s. 17-35, https://so04.tci-thaijo.org/index.php/JUCR/article/view/194802/135478 [dostep: 31.01.2023].

55 E, Rewers, Post-Polis: Wstep do Filozofii Ponowoczesnego Miasta, Krakéw 2005.

56 vito Albino, Umberto Berardi. Smart Cities: Definitions, Dimensions, Performance, and Initiatives, “Journal of Urban
Technology” 22, 2015 — Issue 1, Taylor and Francis online, s. 3-21 [dostep: 15.03.2023].

57 Mark Shepard, dz. cyt., s. 16-37.

58 5. McQuire, dz. cyt.

59 https://urbcultural.eu/about/ [dostep: 20.10.2022].

60 https://kreatywna-europa.eu/fundedprojects/creart-network-of-cities-for-artistic-creation/ [dostep: 15.03.2023].

51 https://www.nefa.org/sites/default/files/documents/NEFA-CCLearning-Final-Web_508v2.pdf [dostep: 20.02.2023).
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dostepne sg liczne poradniki i zestawiern dobrych praktyk®%,%, jak i wyniki przeprowadzonych kontroli

i ewaluacji proceséw z wytycznymi do poprawy kolejnych dziatar®4,%°,%¢,

Andrzej Majer opisuje obecng faze procesow przeksztatcen miast po kryzysie przemystowym
jako ,,odrodzenie miast”, czyli etap, ktéry nastepuje juz po przeprowadzonej odnowie miejskiej®’. Jednak
w wielu krajach, a szczegdlnie w warunkach polskich zdecydowanie méwi¢ mozemy nadal o etapie odnowy,
w Polsce dokfadniej — nawet o procesach rewitalizacji. Wielu badaczy wskazuje na silne powigzania dziatan
kulturalnych z procesami rewitalizacji®®,%%,7°,’t. W tej grupie mozna znalezé wiele przyktadéw wdrazania
dziatan artystycznych w procesy rewitalizacji, co wykazuje Dorota Wojtowicz-Jankowska na przyktadzie
dziatar artystycznych na terenie Gdariska’?. Jednak w dostepnej literaturze przedmiotu brakuje
usystematyzowanego schematu mozliwosci wdrazania sztuki na réznych etapach proceséw rewitalizacji

czy tez odnowy miejskie;j.

62 Maja Durlik, Kaja Dziarmakowska, Maria Wiénicka (red.), Jak dobrze ewaluowaé projekty: Miniporadnik ewaluacji
dla realizatorow projektow z obszaru edukacji, kultury, animacji lokalnej, Warszawa: Fundacja Stocznia 2020, s. 6, wyd.
4, https://stocznia.org.pl/wp-content/uploads/2022/02/Jakdobrzeewaluowaprojektyver2.pdf [dostep: 19.05.2023].

63 Raport ze szkolenia: Monitoring i ewaluacja dziatar rewitalizacyjnych przeprowadzonego w dniu 11 pazdziernika
2021 r. Szkolenie odbyto sie w ramach projektu Sigskie Programy Rewitalizacji — wspétfinansowane jest ze $rodkéw
Unii Europejskiej w ramach Programu Operacyjnego Pomoc Techniczna 2014-2020, projekt: Regiony Rewitalizacji,
https://rpo.slaskie.pl/media/files/cms/Rewitalizacja/%C5%9A1%C4%85skie%20programy%20rewitalizacji/Raport%20z
€%20szkolenia%20-%2011.10.2021%20Szczyrk.pdf [dostep: 19.05.2023].

64 t6dz Rewitalizuje: Zestaw Rekomendacji dla prowadzenia procesu rewitalizacji w Centrum todzi. Wykonawca: DS.
Consultiung sp. z 0.0. Gdansk-tédz 2015, http://centrumwiedzy.org/wp-content/uploads/2016/03/PILOTA%C5%BB-
%C5%81%C3%93D%C5%B9-D-RAPORT-KO%C5%83COWY-REKOMENDACIJE-I-MODELE-REWITALIZAC)l.pdf  [dostep:
4.05.2023].

65 Realizacja programéw Rewitalizacji i ich efekty: Informacja o wynikach kontroli. LRZ.430.007.2020. Delegatura NIK
w Rzeszowie 19.07.2021 r. Nr ewid. 14/2021/P/20/081/LRZ, https://www.nik.gov.pl/plik/id,24665,vp,27412.pdf
[dostep: 4.05.2023].

66 Aleksandra Jadach-Sepioto (red.), Ewaluacja systemu zarzqdzania i wdrazania proceséw rewitalizacji w Polsce,
Warszawa—Krakow 2021, https://obserwatorium.miasta.pl/wp-content/uploads/2021/04/ewaluacja-systemu-
zarzadzania_i_wdrazania_procesow_rewitalizacji_w_polsce_jadach-sepiolo.pdf [dostep: 15.05.2023].

57 Andrzej Majer, dz. cyt.

68 |. Nyka, J. Szczepanski, Kultura dla rewitalizacji — Rewitalizacja dla kultury, Gdarisk 2010.

69 vargas Tetmajer A., Kultura jako Czynnik Rewitalizacji Miejskiej — Sie¢ Wspétpracy w Ramach Programu URBACT Unii
Europejskiej, Zeszyty Naukowe Instytutu Spraw Publicznych Uniwersytetu Jagiellonskiego, Zarzadzenie Publiczne 1,
2005, http://www.ejournals.eu/sj/index.php/ZP/article/download/975/971; https://cejsh.icm.edu.pl/cejsh/element
/bwmetal.element.ojs-issn-2084-3968-year-2005-issue-1-article-975/c/975-971.pdf [dostep: 4.04.2017].

70 K, Zyczkowska, R. Janowicz, D. Wojtowicz-Jankowska, Kreowanie wizerunku miasta przez dziatania rewitalizacyjne —
przyktad Gdarnska, [w:] Lorens P. (red.), Urbanistyczne Aspekty Transformacji Miast, tom CXCll, Warszawa 2018,
s. 269-273.

! Joanna Gi-Mastalerczyk, Discovering others and transforming the world together — the effect of an innovative
attitude in sustainable design, “Global Journal of Engineering Education” 25, 2023, nr 1,
http://www.wiete.com.au/journals/GJEE/Publish/vol25n01/03-Gil-Mastalerczyk-J.pdf [dostep: 30.05.2023].

72 Dorota Wojtowicz-Jankowska, Rewitalizujgca rola sztuki w miejskiej przestrzeni publicznej, ,Kwartalnik Naukowy
Uczelni Vistula” (KNUV) 2019, nr 1(59), s. 5-14.
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Wsrdd licznych publikacji wskazujacych na dobre praktyki zaréwno z kraju’®,74,75,7%, jak i ze $wiata’”,’®,”®,

wyodrebni¢ mozna kilka powtarzajgcych sie kwestii. Przede wszystkim kluczowym aspektem jest potrzeba
konsultacji spotecznych na réznych etapach prowadzonych dziatari®. Gabriela Rembarz zwraca uwage, ze
gtéwnym osiggnieciem rewitalizacji w Niemczech jest uspotecznienie procesdw odnowy miejskiej i wzrost
znaczenia realnej partycypacji w procesach planowania i zarzadzania miastem?®!. W Polsce dialog publiczny
jest wielce zaniedbany i dopiero od 2015 r., kiedy to wprowadzono nowe regulacje systemowe,
jak przyjecie Krajowe] Polityki Miejskiej 2023 (KPM), rozpoczat sie proces przetamywania archaicznych
postsocjalistycznych tendencji i otwarcie na rzeczywista partycypacje spoteczna®’. W Gdarisku w grudniu
2022 r. przedstawiona zostata Nowa Agenda Urbanistyczna®, ktéra ma uzupetnié¢ system planowania
przestrzennego miasta o ,nieformalne instrumenty planistyczne oraz wykorzystanie nowych technologii
dyskusji i komunikacji”®*. Jak zauwaza Piotr Lorens, przyszto$é¢ planowania miejskiego lezy w poszukiwaniu
rozwigzan elastycznych, ,szytych na miare” potrzeb lokalnych spotecznosci i konkretnych lokalizacji, dlatego
potrzebne sg nadal daleko idgce zmiany w regulacjach prawnych, nowe instrumenty i narzedzia zaréwno

na etapie planowania i realizacji, jak i wprowadzenie ,systemu prawdziwe] kokreacji rozwigzan

73 A. Jadach-Sepioto (koordynacja), Brzozowy A., Gérecki R., Hotdys M., Kedzierska A. i in. (red.), Ludzie—Przestrzeri—-Zmiana:
Dobre Praktyki w Rewitalizacji Polskich Miast, Krakdw-Warszawa 2016, https://www.mr.gov.pl/media/22237
/dobre_praktyki_rewitalizacja.pdf [dostep: 4.04.2017].

74P, Lorens, Whnioski do przebudowy polityki rewitalizacji w Polsce, [w:] Lorens P. (red.), Urbanistyczne Aspekty
Transformacji Miast, PAN KPZK, t. CXCIl, Warszawa 2018.

75 K. Derejski, J. Kubera, S. Lisiecki, R. Macyra (red.), Deklinacja Odnowy Miast. Z dyskusji nad rewitalizacjg w Polsce,
Poznan 2012.

76 Danuta Stawasz, dz. cyt., https://www.dbc.wroc.pl/dlibra/publication/41537/edition/37494/content [dostep:
27.04.2023].

77 K. Skalski, Rewitalizacja we Francji. Zarzqdzanie przeksztatceniami obszaréw kryzysowych, Krakéw 2009, s. 10-11.
[za:]. Anna Kaminska, Rola ewaluacji w zarzqdzaniu procesem rewitalizacji przestrzeni miejskiej, [w:] Korenik s., Dybata
A. (red.), Przestrzen a rozwdj, Prace Naukowe Uniwersytetu Ekonomicznego we Wroctawiu nr 241, Wroctaw 2011,
https://www.dbc.wroc.pl/dlibra/publication/22802/edition/20118/content [dostep: 19.05.2023].

78 Gabriela Rembarz, Rewitalizacyjny Living Lab jako metoda generowania i wdrazania innowacji na rzecz odnowy
inteligentnego miasta na przyktadzie dzielnicy Orunia w Gdansku, [w:] Lorens P. (red.), Urbanistyczne Aspekty
Transformacji Miast, PAN KPZK, t. CXCll, Warszawa 2018, s. 193.

79 Gabriela Rembarz, Rewitalizacja Berlina i Lipska Jako Zrédto Inspiracji dla Polskich Praktyk Rewitalizacyjnych, PAN
KPZK 2016, s. 32-33, https://www.czasopisma.pan.pl/dlibra/publication/115902/edition/100741/content
/rewitalizacja-berlina-i-lipska-jako-zrodlo-inspiracji-dla-polskich-praktyk-rewitalizacyjnych-rembarz-gabriela  [dostep:
27.04.2023].

80 Janas K., Jarczewski W., Warnkowicz W. (red.), Model rewitalizacji miast, t. 10, Krakéw: Wydawnictwo Instytutu
Rozwoju Miast 2010, http://obserwatorium.miasta.pl/wp-content/uploads/2016/10/10.-TOM-10-Model-rewitalizacji-
miast.pdf [dostep: 19.05.2023].

81 Gabriela Rembarz, Rewitalizacja Berlina i Lipska..., s. 32—33.

82 Tamze, s. 32-33.

83 https://pg.edu.pl/aktualnosci/2022-12/nowa-agenda-urbanistyczna-dla-gdanska [dostep: 16.06.2023].

84 Aleksandra Dulkiewicz, Nowa Agenda Urbanistyczna dla Gdariska, [w:] Szomburg J., Szomburg J.M., Le$niewicz A.,
Panicz J. (red.), Zielona transformacja i rozwdj miast, Pomorski Thinkletter 2023, nr 1(12), Instytut Badan
nad Gospodarkg Rynkowsa, s. 15-18, https://www.kongresobywatelski.pl/wp-content/uploads/2023/04/pomorski
_thinkletter-1-2023.pdf [dostep: 16.06.2023].
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przestrzennych z udziatem wszystkich interesariuszy”®®. Stawomir Gzell zwraca réwniez uwage na potrzebe
interdyscyplinarnej wspétpracy w procesach zwigzanych z planowaniem i odnowa miejska®.

Coraz wazniejszg kwestig, nadajgcg kierunek wspotczesnym planom rozwoju i procesom odnowy miejskiej,
sg rowniez wyzwania klimatyczne. Programy i strategie dgzenia do neutralnosci klimatycznej miast
koncentrujg sie na obszarach takich jak: transformacja miast w centra innowacji, kwestie ekonomiczne
i finansowe zwigzane z dziataniami na rzecz klimatu, nowe formy zarzadzania partycypacyjnego, a takze
inteligentne systemy i platformy danych wspierajgce model ,zintegrowanego planowania miejskiego”®’.
Miejskie polityki klimatyczne skupiajg sie gtdwnie na tematach zwigzanych z ekologicznym pozyskiwaniem
energii, rozwojem zielonego transportu miejskiego, unowoczesnieniem gospodarki odpadami miejskimi
czy zagrozeniem powodziowym?®. Bardzo wazne réwniez w strategiach klimatycznej regeneracji miast
i dgzenia do neutralnosci klimatycznej do 2030 r. s3 edukacja mieszkancéw i uspotecznienie proceséw

planowania i odnowy miast.

Na podstawie licznych badan literaturowych wytypowano przyktadowe schematy kolejnych etapdow
dotyczacych uniwersalnego przebiegu procesdéw planowania poprzez kulture (ang. cultural planning
process)® (il. 11) oraz schematy przebiegu proceséw odnowy® (il. 12) i proceséw rewitalizacji w Polsce®?
(il. 13).

SCHEMAT PROCESU CULTURAL PLANNING

implementacja

diagnozowanie definicja ieltowai monitoring
(Cultural ~ ——> [ celow i wizji fJ——p PrOICKIOWANE & 3 ¥ jewaluacja
Mapping) (Visioning) (Designing) (ImJ)Iement_mg
and managing
przygotowanie wnioski i podtrzymywanie efektow
(Mandate) (Anchoring/ Diffusion/ Learning strategy
il. ~ 11.  Schemat  przebiegu  procesu  planowania  poprzez  kulture  (ang.  cultural  planning  process).

Opracowanie wilasne na podstawie schematu w publikacji D. Kamrowska-Zatuska, H. Obracht Prondzynska, K. Stachura, URB
Cultural Planning: Policy Roadmap, s. 21.

85 Piotr Lorens, W kierunku elastycznego planowania, [w:] Szomburg J., Szomburg J.M., Leéniewicz A., Panicz J. (red.), Zielona
transformacja i rozwéj miast, Pomorski Thinkletter 2023, nr 1(12), s. 113-116, https://www.kongresobywatelski.pl/wp-
content/uploads/2023/04/pomorski_thinkletter-1-2023.pdf [dostep: 16.06.2023].

86 S. Gzell, Praktyka planistyczna a naukowe metody badania miasta, [w:] Madurowicz M. (red.), Percepcja
wspoftczesnej przestrzeni miejskiej, \Warszawa 2007.

87 https://www.kpk.gov.pl/horyzont-europa/misje-ue/misja-smart-cities [dostep: 16.06.2023].

8 Maciej Bukowski, Miejska polityka klimatyczna — od prewencji do rozwoju, [w:] Szomburg J., Szomburg J.M.,
Lesniewicz A., Panicz J. (red.), Zielona transformacja i rozwdj miast, Pomorski Thinkletter 2023, nr 1(12),
https://www.kongresobywatelski.pl/wp-content/uploads/2023/04/pomorski_thinkletter-1-2023.pdf [dostep: 16.06.2023].
89 D, Kamrowska-Zatuska, H. Obracht Prondynska, K. Stachura, URB URB Cultural Planning: Policy Roadmap, Gdarsk
2020, s. 21. https://www.nck.org.pl/pl/projekt/urb-cultural-planning [dostep: 20.10.2022].

% Danuta Ptaszycka-Jackowska, Czynnik czasu w odnowie miast, ,Problemy Rozwoju Miast” 2004, 1/3-4, s. 9-20,
https://bazhum.muzhp.pl/media/files/Problemy_Rozwoju_Miast/Problemy_Rozwoju_Miast-r2004-t1-n3_4/Problemy
_Rozwoju_Miast-r2004-t1-n3_4-s9-20/Problemy_Rozwoju_Miast-r2004-t1-n3_4-s9-20.pdf [dostep: 3.05.2023]

91 Realizacja programdéw rewitalizacji i ich efekty: informacja o wynikach kontroli. LRZ.430.007.2020 Nr ewid.
14/2021/P/20/081/LRZ https://www.nik.gov.pl/plik/id,24665,vp,27412.pdf [dostep: 3.05.2023].
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SCHEMAT PROCESU ODNOWY MIEJSKIEJ

decyzja przygotowanie realizacja funkcjonowanie
0 odnowie odnowy odnowy po odnowie

podjecie decyzji [ | wybér wiodgcego realizatora [l wybdr realizatordw zadai i uixﬁtcll(owanie ctl)bszaru [
o , o poddanego odnowie
0 przystapieniu do odnowy diagnoza stanu podpisanie uméw [
obszaru (negocjacje ) , 7 realizatorami ) , N
7 zainteresowanymi opracowanie koncepcji odnowy . monitorowanie skutecznosci
. w uktadzie przestrzennym; ealizacia zadaii Lo
stronami) ilosciowo-jakosciowym; r IIIZ ja 2 odnowy czyli osiagniecia
finansowym; czasowym Wg hiarmonogramu zatozonych i planowanych

sporzadzenie operacyjnego zakoriczenie realizacji celdw
frigen -
armono’gramf b zgodnosci z koncepcia
i planem operacyjnym)

zatwierdzenie planu [ |
operacyjnego

. dziatania na og6t krétkoterminowe
- dziatania na ogdt dtugoterminowe

il. 12. Schemat przebiegu procesu odnowy prostej w ujeciu merytorycznym i czasowym. Opracowanie wlasne na podstawie schematu
Danuty Ptaszyckiej-Jackowskiej [w:] Czynnik czasu w odnowie miast, ,, Problemy Rozwoju Miast” 2004, 1/3—4, s. 9-20.

SCHEMAT PROCESU REWITALIZAC)I

diagnozowanie ——> Hprogramowanie] ——» = wdrazanie = ——> [§monitorowanie

il. 13. Schemat etapow rewitalizacji. Opracowanie wilasne na podstawie. schematu opracowanego przez NIK [w:] Realizacja
programow rewitalizacji i ich efekty: informacja o wynikach kontroli. LRZ.430.007.2020 Nr ewid. 14/2021/P/20/081/LRZ

Na tej podstawie, na potrzeby tej dysertacji, powstat uproszczony schemat przedstawiajgcy cztery gtéwne
etapy w przebiegu proceséw odnowy miejskiej (il. 14), na ktory sktadajg sie kolejno:

- Diagnoza, czyli etap zbierania informacji potrzebnych do przygotowania plandw,

- Planowanie obejmujace projekty pilotazowe i procesy partycypacyjne wspomagajgce dobre zaplanowanie
dziatan,

- Realizacja, czyli wdrazanie planow i przeprowadzanie wtasciwych dziatan i interwencji przestrzennych,

- Monitoring i ewaluacja, przy czym dziatania ewaluacyjne powinny byé prowadzone na kazdym z etapdéw
procesu odnowy miejskiej, o czym wiecej bedzie w rozdziale pigtym.

Schemat ten stat sie réwniez szkieletem struktury dla przedstawionej pracy, a kazdemu z tych etapdéw
poswiecony jest osobny rozdziat tej dysertacji.
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ETAPY PROCESOW ODNOWY MIEJSKIE)

DIAGNOZA PLANOWANIE REALIZACIA MONITORING

zhieranie projekty dziatania i ENALUACIJA
informacji pilotazowe i interwencje
i partycypacja

il.14. Schemat etapow procesow odnowy przestrzeni miejskiej. Opracowanie wlasne

Drugi zbiér publikacji przeanalizowany w trakcie studidéw literaturowych stanowig opracowania dotyczace
roli sztuki w przestrzeni miejskiej. Wazne s3 tu zaréwno publikacje dotyczace wptywu sztuki
na wspofczesny obraz przestrzeni publicznej, ktdry szeroko opisujg miedzy innymi Ewa Rewers*?
i Matgorzata Dymnicka®®. Wiele pozycji ukierunkowanych jest na role sztuki w kreowaniu relacji
spotecznych® %%, podczas gdy inne zajmujg sie sztuka zwigzana z miejscem (ang. site-specific art)”’ i jej
rolg w ksztattowaniu tozsamosci miejsca. Szczegdlnie istotna dla prowadzonych w dysertacji badan jest
publikacja wieloautorska ,Synchronizacja. Wptyw sztuki publicznej na debate i wyobraznie miejsk3”,
stanowigca wnioski z serii warsztatéw zrealizowanych w ramach projektu Synchronizacja 2022 przez
Fundacje Bec Zmiana z Warszawy®®, w ktdrej znajduje sie wiele cennych tekstéw poéwieconych réznym
mozliwosciom wykorzystania sztuki do pracy z przestrzenia. W opracowaniu tym zaprezentowano trzy
gtéwne konteksty tematyczne: ,strategie demokratyzacji przestrzeni poprzez sztuke, sztuka jako
laboratorium pozwalajagce generowa¢ wiedze o zarzadzaniu kryzysami oraz projekty artystyczne
prototypujace uzytkowanie przestrzeni”®®. Na tamach tej publikacji znalezé mozna pozycje pt. ,Miejskie
koegzystencje instalacji artystycznych”, ktéra jest fragmentem nieopublikowanej rozprawy doktorskiej
»Miejsce sztuki wspodtczesnej w przestrzeni miasta na przyktadzie Warszawy”, opracowanej w 2016 r.
przez Monike Wrébel. Autorka pracy prezentuje badania dotyczace analizy roli, wptywu i lokalizacji
instalacji artystycznych zrealizowanych w latach 1990-2015 w przestrzeniach publicznych Warszawy*®.
Cho¢ przedstawione wnioski potwierdzajg korzystny wptyw sztuki na funkcjonowanie przestrzeni miejskiej
i jej odbidr, jak i mozliwos¢ realizacji wybranych celéw odnowy miejskiej poprzez sztuke, to badania te nie
obejmujg zbyt wielu przyktadow sztuki nowych mediéw, gdyz wsrdd zrealizowanych w Warszawie
projektéw do nowych mediéw zaliczy¢ mozna zaledwie kilka pozycji. Badaniom nie podlegaty réwniez
mozliwosci aplikacji dziatan i interwencji artystycznych w procesy odnowy.

92 Ewa Rewers (red.), Miasto w Sztuce...

9 M. Dymnicka, Przestrzeri publiczna a przemiany miasta, Warszawa 2013.

94 ). Draganovic, A. Szynwelska (red.), Problematyczna niewygodna, niejasna rola sztuki w przestrzeni publicznej —
w poszukiwaniu mozliwego paradygmatu, Gdansk 2013.

9 A. Kulazifska-Grobis (red.), Gdy sgsiad jest nieznajomym? Sztuka w przestrzeni publicznej, Gdarisk 2016.

% Meiqin Wang (red.), Socially Engaged Public Art in East Asia, Vernon 2022.

7 Judith Rugg, Exploring Site-Specific Art: Issues of Space and Internationalism, Londyn—Nowy Jork 2010.

98 B. Swigtkowska, M. Frackowiak (red.), Synchronizacja. Wptyw sztuki publicznej na debate i wyobraznie miejskg,
Warszawa 2022.

% Tamaze, s. 3, https://beczmiana.pl/synchro/ [dostep: 21.06.2023].

100 Monika Wrébel, Miejskie koegzystencje instalacji artystycznych, [w:]. Sztuka i projektowanie tqczq sie! Whnioski
i podsumowania, https://beczmiana.pl/wp-content/uploads/2022/09/synchronizacja-raport-145-nn6t.pdf.
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Przeprowadzono réwniez szerokie badania literaturowe dotyczgce odbioru i percepcji przestrzeni miejskiej
oraz budowania poczucia identyfikacji z przestrzenig i wzmacniania tozsamosci miejsca, poczagwszy od dziet
klasykéw takich jak Kevin Lynch®, Edward T. Hall*??, Juhani Pallasmaa'®® i wielu innych, po nowsze pozycje
skupiajgce sie na percepcji wspodtczesnej przestrzeni miejskiej, jak na przyktad publikacje pod redakcja
Mikotaja Madurowicza'® czy tez autorstwa Marka Czynskiego!®. Niezwykle wazne byly metody badan
funkcjonowania przestrzeni miejskiej prezentowane przez Jana Gehlal®,1%7 1% ktére staty sie podstawa
do przeprowadzenia wtasnych badan studium przypadku, opisanych w rozdziale 4.3 tej pracy.

Bardzo cenng grupe pozycji stanowig te publikacje, ktéore ukazuja mozliwosci wigczania sztuki

109110 111 Jednak w dostepnych materiatach brakuje badan

we wspotczesne procesy odnowy miejskiej
dotyczgcych mozliwosci wigczania sztuki nowych mediéw w procesy odnowy miejskiej na poszczegdlnych

etapach tych procesow, co jest przedmiotem badan tej dysertacji.

Kolejng, trzecig grupe tematyczng w przeprowadzonych badaniach literaturowych stanowi grupa publikacji

dotyczaca sztuki nowych mediéow, w tym fizycznie zlokalizowanych lub zwigzanych z przestrzenia

112 ‘Wiele publikacji dotyczy podsumowania twdrczosci danego artysty, jak na przyktad Christiana

114

miejska
Moellera!'?, Daana Roosegaarda!* czy duetu Héweler i Yoon!?®. Jednak zdecydowana wiekszo$¢ projektéw
i przyktadow wybranych do przeprowadzenia badan pochodzi ze stron internetowych artystow i grup
projektowych lub witryn internetowych urzedéw miast, festiwali artystycznych czy stowarzyszen
i konferencji dotyczacych sztuki nowych medidw. Wiele publikacji ksigzkowych to albumy stanowigce
autorskie zestawienia przyktadow z catego $wiata, takie jak Digital Art autorstwa Christiane Paul dotyczace

6, sztuki nowych mediéw pod redakcja Marka Tribe’a, Reena’y Jana’y, Uty Grosenick!’

sztuki cyfrowej!!
czy publikacje Edwarda A. Shankena®'® i Margot Lovejoy!'® o sztuce medidéw elektronicznych. Wsréd tych

zestawien s3 tez takie, ktére skupiajg sie na korelacjach sztuki nowych mediow z konkretnymi dziedzinami,

101 Kevin Lynch, Obraz miasta, Krakéw 2011.

102 £ T, Hall, Ukryty wymiar, Warszawa 20009, s. 152,

103 J, pallasmaa, Eyes of the Skin: Architecture and the Senses, Chichester 2005.

104 M. Madurowicz (red.), Percepcja wspétczesnej przestrzeni miejskiej, Warszawa 2007.

105 M. Czynski, Architektura w przestrzeni ludzkich zachowari — wybrane zagadnienia bezpieczeristwa w srodowisku
zbudowanym, Szczecin 2006.

106 ) Gehl, Miasta dla ludzi, Krakéw 2014, s. 97.

107 J. Gehl, B. Svarre, How to Study Public Life, Waszyngton—Covelo—Londyn 2013, s. 45.

108 J. Gehl, Zycie miedzy budynkami: uzytkowanie przestrzeni publicznych, Krakéw 20009.

109 ), Dziatek, M.A. Murzyn, M. Murzyn-Kupisz (red.), The impact of Artists on Contemporary Urban Development in
Europe, Springer International Publishing 2017.

110 R, Shand, The Creative Arts in Governance of Urban Renewal and Development, New York 2020.

111 Ajli Vahtrapuu, The role of artists in urban regeneration. For a sensory approach to the city, “Territoire en
Mouvement” 51, nr 1, 2013, s. 103-116, https://journals.openedition.org/tem/8351 [dostep: 20.10.2022].

112 Francis T. Marchese (red.), Media Art and the Urban Environment: Engendering Public Engagement with Urban
Ecology, Springer International Publishing 2015.

113 ch. Moeller, A Time and Place: Christian Moeller Media Architecture 1991-2003, Baden Switzerland 2004.

114 Daan Roosegaarde, Interactive Landscapes, Rotterdam 2010.

115 J.M. Yoon, E. Héweler, Expanded Practice: Héweler + Yoon Architecture / My Studio, Nowy Jork 2009.

116 Ch. Paul, Digital Art, Londyn 2003.

117 Mark Tribe, Reena Jana, Uta Grosenick (red.), dz. cyt.

118 £ A. Shanken, Art and Electronic Media, Londyn—Nowy Jork 2009.

119 Margot Lovejoy, Digital Currents: Art in the Electronic Age, New York—London 2004.
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jak architektura medialna (ang. media architecture)'®, sztuka internetu!? czy $rodowiska responsywne

(ang. responsive environments)?2,123

. Cze$¢ publikacji dotyczy bardziej technicznych zagadnien, takich
jak multidyscyplinarno$é sztuki nowych mediéw!?*, cyfrowe interfejsy w instalacjach sztuki nowych
mediéw'?, czy sposoby i warunki tworzenia interaktywnych aplikacji miejskich (ang. interactive urban

applications)*?®.

Odrebng grupe badan stanowig te pozycje, ktére skupiajg sie interaktywnosci sztuki nowych mediow
i réznych formach relacji, jakie tworzg sie pomiedzy obiektem sztuki nowych medidéw a uzytkownikiem —
odbiorca sztuki. W tej grupie wyrézni¢é mozna publikacje Ryszarda W. Kluszczyriskiego!?’, Michaela Foxa
i Milesa Kempa'?8, Katji Kwastek!?® i Kathryn Brown®*°. Wiele badarn akademickich wskazuje, ze instalacje
sztuki nowych mediéw w przestrzeniach miejskich mogg zachecaé¢ do radosnej interakcji w przestrzeni
miasta i tworzy¢ nowe relacje i do$wiadczenia spoteczne®®!, w tym tzw. ‘wspdlne spotkania’ (ang. shared
encounters), o ktérych mowig badania zebrane w publikacji pod tym samym tytutem pod redakcja

Katharine S. Willis, Goerge’a Roussosa i in.1%2

, czy tez artykut autorki tej dysertacjit®®. Cze$¢ badan tego
tematu skupia sie na wybranych formach sztuki nowych mediéw, takich jak ekrany miejskie’**lub fasady

medialne!®.

W kontekscie przeprowadzonych badan wyrdzniajg sie publikacje odnoszace sie do zagadnien sztuki
nowych mediow zwigzanych z miastem, w tym wptywu sztuki nowych medidow na odbidr i funkcjonowanie
przestrzeni miasta'®®. Sg to pozycje ukazujace wptyw sztuki nowych mediéw na wielozmystowy odbidr
przestrzeni, jak Sensing Space: Future Architecture by Technology®’ czy City Views from the Artist’s

120 | yke Hespanhol, M. Hank Haeusler, Martin Tomitsch, Gernot Tscherteu, Media Architecture Compendium: Digital
Placemaking, Avedition 2017.

121 phoebe Stubbs (red.), Art and the Internet, Londyn 2014. Wspéttwdrcy: Domenico Quaranta, Joanne McNeal, Nick
Lambert.

122 Bullivant, Responsive Environments, London 2006.

123 | Bullivant (red.), 4dsocial: Interactive Design Environments, London 2007.

124 Celia Soares, Emilia Simao (red.), Multidicsiplinary Perspectives on New Media Art, Hershey PA, USA 2020.

125 phaedra Shanbaum, The digital interface and new media art installations, Routledge Taylor & Francis 2019. E-Book.
126 M. Tomitsch, Making Cities Smarter: Designing Interactive Urban Applications, Berlin 2018.

127 R \W. Kluszczynski, Sztuka Interaktywna...

128 M. Fox, M. Kemp, Interactive Architecture, New York 2009.

129 Katja Kwastek, Aesthetics of Interaction in Digital Art, Cambridge Massachusets—London England 2015.

130 K, Brown (red.), Interactive Contemporary Art: Participation in Practice, Londyn—Nowy Jork 2014.

131 A, Adriaansens, J. Brouwer, Alien Relationships from Public Space, [w:] Brouwer J., Brookman Ph., Mulder A.,
Transurbanism, Rotterdam 2002, s. 138—143, http://www.lozano-hemmer.com/publications.php.

132 k.S, Willis, G. Roussos, K. Chorianopoulos, M. Struppek (red.), Shared Encounters, London 2010.

133 K. Urbanowicz (Szakajto), L. Nyka, Media Architecture and Interactive Art Installations Stimulating Human
Involvement and Activities in Public Spaces, CBU International Conference Proceedings, Vol. 4, 2016, s. 591-596.

134 4. Bringnull, Y. Rogers, Enticing people to interact with large public displays in public spaces, [w:] Rauterberg M. i in.
(red.), Human-Computer Interaction INTERACT’03, 10S Press, IFIP 2003, s. 17-24.

135 M. Brynskov, P. Dalsgaard, T. Ebsen i in., Staging Urban Interactions with Media Facades, [w:] Proceedings of the
12th IFIP TC 13 International Conference on Human-Computer Interaction, 2009, s. 154-167.

136 Honghao He, Mengyang Wu, Janos Gyergyak, Intervention and renewal - Interpretation of installation art in urban
public space, “Pollack Periodica. An International Journal for Engineering and Information Sciences” 16, 2021, nr 3, s.
139-145, DOI: 10.1556/606.2021.00362 [dostep: 20.10.2022].

137N, Heinich, F. Eidner, Sensing Space: Future Architekture by Technology, Berlin 2009.
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138

Perspective: The Impact of Technology on the Experience of the City**®. Wiele przeprowadzonych badan

zawezonych jest do studium konkretnego przypadku, np. sg to badania aplikacyjne zaprojektowanej
instalacji*®®,}°, a inne skupiajg sie na wybranym rodzaju obiektéw sztuki nowych medidéw, jak np. ekrany

miejskie (ang. urban screens)**t, 142,

Na szczegdlng uwage zastugujg pozycje dotyczgce wptywu sztuki nowych mediéw w kontekscie realizacji
celéw zbieznych z zatozeniami proceséw odnowy miejskiej. Publikacja ,,What Urban Media Art Can Do:
Why, When, Where & How”!* porusza wieloaspektowe zagadnienia zwigzane z wptywem sztuki nowych
medidw na przestrzen miejska, takich jak tworzenie charakteru i wzmacnianie tozsamosci miejsca,
wzbudzanie aktywnosci w przestrzeniach miejskich, zachecanie mieszkancéw do dziatania, interakcji, jak
i pobudzanie nowych relacji spotecznych. Michiel de Lange i Martijn De Wall**4'%>, podobnie jak Marcus
Foth, Helen Klaebe i Greg Hearn ukazujg, jak nowe media mogg by¢ wykorzystane do zaangazowania
mieszkaricOw w procesy planowania miejskiego®*®. Ciekawa pozycja jest tez praca doktorska Evangelii
Pavlaki z 2021 r., w ktérej badaczka wykazuje zalety wykorzystania interaktywnych instalacji medialnych
w kontekscie podniesienia jakosci zycia publicznego, budowania tozsamosci miejsca i angazowania
mieszkaricOw w interakcje cztowiek — przestrzeri — instalacja medialna'¥’. Warto zaznaczyé, ze Pavlaki
wielokrotnie odwotuje sie do publikacji autorki niniejszej dysertacji. Cho¢ pozycje te odnoszg sie
bezposrednio do mozliwosci wykorzystania projektdw sztuki nowych mediéw w procesach odnowy
przestrzeni miejskiej, to skupiajg sie na korzysciach i mozliwosciach zastosowania, brakuje w nich natomiast
odniesienia do konkretnych etapéw i mozliwosci faktycznej integracji na roznych etapach tych procesow.

Dostepne s3 szerokie badania na tematy zwigzane z trzema wymienionymi grupami tematycznymi. Cho¢
istnieje silna korelacja pomiedzy zagadnieniami zwigzanymi z odnowag miejskg i rolg sztuki w ksztattowaniu
i odbiorze przestrzeni publicznej, jak i istnieje wiele badan dowodzacych pozytywnego wptywu sztuki
nowych medidw na jakos¢ i funkcjonowanie przestrzeni miejskich i mozliwosci wykorzystania sztuki nowych
mediéw jako narzedzi, np. przy procesach partycypacyjnych, to istnieje wyrazna luka badawcza

138 Annet Dekker, City Views from the Artist’s Perspective: The Impact of Technology on the Experience of the City,
[w:] McQuire s., Martin M., Niederer s. (red.), Urban Screens Reader, inc. Reader nr 5, Amsterdam 2009, s. 221-231.
139 C. Briones, A. Fatah gen. Schieck, C. Mottram, A Socializing Interactive Installation for the Urban Environments,
[w:] IADIS Applied Computing, Salamanca 2007, http://eprints.ucl.ac.uk/7459/1/7459.pdf [dostep: 6.06.2009].

140 A.G. Afonso, A. Fatah gen Schieck, Play in the smart city context: exploring interactional, bodily and spatial aspects
of situated media interfaces, “Behaviur & Information Technology” 2019, DOI: 10.1080/0144929X.2019.1693630,
https://www.tandfonline.com/loi/tbit20 [dostep: 18.12.2019].

1415, McQuire, M. Martin, S. Niederer (red.), Urban Screens Reader, inc. Reader nr 5, Amsterdam 20009.

1425, pop, G. Tscherteu, U. Stalder, M. Struppek (red.), Urban Media Cultures, Ludwigsburg 2012, s. 28-32.

1435, Pop, T. Toft, N. Calvillo, M. Wright (red.), What Urban Media Art Can Do: Why When Where and How, Stuttgart
2016.

144 Michiel de Lange, Martijn De Waal, Miasto na wtasnosé¢: nowe media i zaangazowanie mieszkaricow w planowanie
urbanistyczne, [w:] Piekarski K. (red.), Metody badania i odkrywania miasta oparte na danych, Katowice 2015, s. 46—
66.

145 Martijn de Waal, Michiel de Lange (red.), The Hackable City: Digital media and Collaborative City-Making
in the Network Society, Singapore 2018.

146 Marcus Foth, Helen Klaebe, Greg Hearn, The Role of New Media and Digital Narratives in Urban Planning
and Community Development, “Body, Space & Technology Journal” 7, 2008, DOIl: 10.16995/bst.135,
https://www.bstjournal.com/article/id/6723/ [dostep: 20.10.2022].

147 Evangelia Pavlaki, Media Intervemntions in Public Space: A place-based approach for the assessment of human
experience in digitally augmented urabn enviroments. Praca doktorska na Wydziale Inzynierii Uniwersytetu
w Nottingham 2021, https://eprints.nottingham.ac.uk/65202/1/Evangelia_Pavlaki_Thesis.pdf [dostep: 11.05.2023].
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w powigzaniu sztuki nowych medidw jako narzedzi pomocnych w realizacji zamierzen proceséw odnowy
przestrzeni miejskiej (il. 15). Autorka tej pracy nie spotkata w literaturze przedmiotu tak sformutowanego
zamierzenia badawczego, ktére wykazatoby mozliwosci aplikacyjne sztuki nowych mediow
z uwzglednieniem réznych etapéw proceséw odnowy miejskiej. Postawione tezy badawcze mozina wiec
uznaé za nowe.

Oryginalnym wktadem autorki do dorobku architektury i urbanistyki jest wykazanie korelacji pomiedzy
zastosowaniem obiektow sztuki nowych mediéw w ksztattowaniu jakosci i odbioru przestrzeni miejskiej
a mozliwoscig implementacji tych obiektéw w strategie odnowy przestrzeni miejskiej.

luka badawcza:

procesy odnowy mozliwosci aplikacii
przestrzeni miejskiej sztuki nowych mediow
w procesy odnowy
miejskiej
procesy odnowy
miejskiej

z wykorzystaniem
kultury i sztuki

sztuka nowych mediow

rola sztuki w ksztattowaniu,
: : : : wptyw sztuki
odbiorze i funkcjonowaniu nowych medidw

przestrzeni miejskiej na odbidr i funkcjonowanie
przestrzeni miejskiej

il.15. Schemat zaleznosci pomiedzy strefami tematycznymi istniejgcego stanu badan wraz z lukq badawczq dotyczqcq mozliwosci
aplikacji sztuki nowych mediow w procesy odnowy miejskiej. Opracowanie wiasne
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1.

Procesy odnowy przestrzeni miejskich poprzez sztuke

W rozdziale tym ukazany jest szerszy kontekst proceséw zwigzanych z wdrazaniem strategii odnowy
miejskiej poprzez kulture i sztuke. Na poczatku omdéwione zostaty dziatania podejmowane w ramach sieci
wspotpracy tematycznych zwigzanych z planowaniem poprzez kulture i programéw Creative Cities
pod kuratelg UNESCO. W kolejnym podrozdziale przedstawiono praktyczne zastosowanie zatozen idei miast
kreatywnych, poczagwszy od dziatan tymczasowych w projektach krétkoterminowych, po dziatania
dtugofalowe w formie przeksztatcen dzielnic miejskich na dzielnice kreatywne i kwartaty sztuki i designu.
Tu, na przyktadzie miasta Helsinki, ukazano dwa rdine podejscia, tj. kreacje tozsamosci artystycznej
w formie dzielnicy designu (ang. Design District) w centrum miasta, jak i przeksztatcenie terendw
poprzemystowych na obrzezach miejskich w nowg dzielnice kreatywng ozywiong przy pomocy dziatan
i tozsamosci miejsca zwigzanej z kulturg i sztuka. Kolejny podrozdziat dotyczy kwestii potrzeby
zaangazowania mieszkancéw zarowno jako aktywnych odbiorcéw dziatan i interwencji artystycznych
w ramach realizowanych proceséw odnowy miejskiej, jak i potrzeby partycypacji spotecznej i konsultacji
z mieszkarnicami na réznych etapach tych proceséw. Badania zawarte w tym rozdziale stuzg takzie
uszczegotowieniu celdw i zatozen poszczegdlnych etapdow odnowy przestrzeni miejskiej.

1.1. Zatozenia i cele Planowania poprzez Kulture ( ang. Cultural Planning)

i idea Miast Kreatywnych ( ang. Creative Cities)

Szybki wzrost ludnosci obszarow miejskich i dynamiczny rozwdj miast sg przyczyng nowych wyzwan
i probleméw zwigzanych z funkcjonowaniem, zarzadzaniem, jak i planowaniem rozwoju miast
na niespotykang dotychczas skale. Coraz wiecej miast szuka nowych metod, narzedzi irozwigzan
w procesach rozwoju, odnowy przestrzeni miejskiej oraz rewitalizacji. Jednym z kierunkéw jest witgczanie
w dziatania i strategie miejskie dziatan z zakresu kultury i sztuki, w tym sztuki nowych mediéw. Tendencja ta
widoczna jest w réznorodnych ogtaszanych programach europejskich. Dla przyktadu w ramach programu
URBACT: Cultural Activities & Creative Industries a Driving Force for Urban Regeneration opracowano
dokument okreslajgcy warunki tworzenia sieci tematycznej ,Kultura i rewitalizacja”. Analizujgc te wytyczne
Andrzej Vargas Tetmajer pisze:

»,Cechg charakterystycznq dzisiejszych proceséw rewitalizacyjnych w krajach europejskich jest tqczenie
rewitalizacji miejskiej z politykami i praktykami kulturalnymi i sztukq poprzez wspomaganie wzrostu
ekonomicznego i spotecznej reintegracji (np. pomoc w powstawaniu matych isrednich przedsiebiorstw)
oraz wiqgczanie do tego procesu osiggnie¢ spoteczeristwa informacyjnego (technologie informacyjno-
komunikacyjne), multimediow i innych innowacji. Wzrasta u decydentéow swiadomosc istotnej roli, ktérg

spetniajq dziatania kulturalne, a zwfaszcza kreatywne przemysty, w procesie rewitalizacji miast”**%.

148 URBACT — Thematic Networks, 1st CALL for proposals — May 2003. Cultural Activities & Creative Industries a Driving
Force for Urban Regeneration. Dokument okreslajacy warunki tworzenia Sieci Tematycznej ,Kultura i rewitalizacja” —
Agence de Développement et d’Urbanisme de Lille Métropole [ttum. autora]. Za: Vargas Tetmajer A., dz. cyt., s. 124,
https://cejsh.icm.edu.pl/cejsh/element/bwmetal.element.ojs-issn-2084-3968-year-2005-issue-1-article-975/c/975-
971.pdf [dostep: 4.04.2017].
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Rowniez w kontekscie wspdtczesnego marketingu miasta coraz czesciej skutecznym narzedziem
w budowaniu jego marki i wizerunku staje sie ,produkt kulturalny”!4. Dlatego w wielu miastach
amerykanskich i europejskich 1% budzetu kazdego nowego projektu lub dotyczacego przebudowy
przeznaczony jest na poprawe jakosci przestrzeni miejskiej poprzez sztuke i design. Jest to efekt zatozenia,
ze sztuka powinna by¢ powszechnie dostepna dla wszystkich mieszkancéw, niezaleznie od ich srodowiska
i stylu zycia. Wiele miast uczestniczagcych w programie Creative Metropoles skorzystato z programu
»% na sztuke”, aby ozywi¢ dzielnice i centra miast, to miedzy innymi Amsterdam, Birmingham, Helsinki,
Oslo i Sztokholm*®. W tego typu przedsiewzieciach zamdwienia publiczne dodatkowo zobowigzujg
artystow do rozwazenia réznych kwestii zwigzanych z historig i kulturg oraz do uwzglednienia ich kontekstu
w swoim projekcie®®.

Wsrdd wypracowywanych strategii rozwoju i planowania miejskiego coraz wazniejsze miejsce zajmuje

152
’

Cultural Planning (Planowanie przez Kulture), jak i Creative City, zainicjowane przez Richarda Floride
Charlesa Landry’ego®? i Maurizio Carta®®*. Polityka Kulturalna (ang. Cultural policy) stawata sie w przeciggu
ostatnich 20 lat coraz bardziej istotnym elementem strategii rozwoju ekonomicznego i rewitalizacji w wielu

miastach Europy zachodniej®®

. Wiadze miast na nowo zwracajg uwage na rozwoj ekonomiczny sektorow
takich jak wypoczynek, turystyka, media i inne ,przemysty kulturalne”, jak moda i design, jako prébe
zastgpienia utraconych miejsc pracy w tradycyjnych sektorach przemystowych!%¢. Strategie miasta
kreatywnego idg o krok dalej, wspierajgc rozwdj kulturalny w wielu dziedzinach. , Duzy zasdb wolnych
przestrzeni w kreatywnym miescie przeradza si¢ w potencjat. Daje réznorodne mozliwosci realizowania
innowacyjnych pomystéw. Z jednej strony, mikrointerwencje uaktywniajg potencjat gospodarczy tkwigcy
w lokalizacji, tworzac kreatywng ekonomie (ang. creative economy). Z drugiej, rynek nieruchomosci
przewiduje, ze tego typu dziatalno$¢ stanie sie motorem do ozywienia niewykorzystanych terenéw

i obiektéw”1%7,

Wiaczanie dziatan kulturalnych jako integralna czes¢ plandw w ramach procesu rewitalizacji nie jest
konceptem nowym. Juz pod koniec lat 70. XX w. takie zatozenie wdrozyli inicjatorzy odzyskiwania Battery

149 Ewelina WozZniak Szpakiewicz, Wpfyw zdarzeri architektonicznych na przestrzen publiczng wspétczesnego miasta,
Praca Doktorska opracowana na Woydziale Architektury Politechniki Krakowskiej, Krakow 2013, s. 134,
https://repozytorium.biblos.pk.edu.pl/redo/resources/26311/file/suwFiles/WozniakSzpakiewiczE_WplywZdarzen.pdf

[dostep: 11.06.2022]. Przytoczone przez autorke przyktady zdarzen, ktére biorg udziat w budowaniu image miasta, sg
,elementem polityki kulturalnej miasta i koordynowane przez instytucje miejskie lub dziatajgce we wspdtpracy z nimi.
Przyktady te podzieli¢ mozna na dwie grupy: zdarzenia architektoniczne stacjonarne, projektowane dla konkretnego
miasta, czyli promujgce miasto ,od wewnatrz”, zdarzenie architektoniczne nomadyczne kojarzone z dziedzictwem
konkretnego miasta, ale projektowane jako nomadyczne, ktére stuzy¢é majg promocji miasta pojawiajac sie poza jego
granicami — ,na zewnatrz”.

150 Aili Vahtrapuu, dz. cyt., https://journals.openedition.org/tem/8351 [dostep: 20.10.2022].

151 Tamze.

152 R, Florida, dz. cyt.

153 Ch. Landry, dz. cyt.

154 Carta M., dz. cyt.

155 F, Bianchini, Remaking European cities — the role of cultural policies, [w:] Bianchini F., Parkinson M. (red.), Cultural
Policy and Urban Regeneration — the West European Experience, Manchester-New York 1993, s. 1.

156 Tamze, s. 2.

157 k. Swiezewska, Mikrointerwencje jako alternatywne narzedzia rewitalizacji wspdtczesnych miast [online], [w:] Gzell
S., Wosko-Czeranowska A., Majewska A., Swiezewska K., Miasto Zwarte — Problem terendw granicznych, Urbanistyka,
Miedzyuczelniane Zeszyty Naukowe 2011, Warszawa 2011, s. 111, http://urbanistyka.arch.pw.edu.pl/ [dostep:
16.04.2013].
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Park — przestrzeni publicznej na Manhattanie. Dziatania kulturalne iartystyczne na tym terenie stawiaty
wyzej poprzeczke dla projektéw architektury, ktora powstawata dla sgsiednich dziatek, jak i wyznaczaty
kierunek rozwoju dla zagospodarowania okolicznych terenéw planowanych pod struktury mieszkaniowe.
Serie wydarzen artystycznych wyprzedzaty niejako pdiniejsze dziatania rewitalizacyjne, a takie
gentryfikacyjne”'*®. W péznych latach 80., kiedy rozwinety sie gtéwne idee tworzace dzi$ strategie miasta
kreatywnego, gtdwnymi przedmiotami dyskusji byty kultura, sztuka, planowanie poprzez kulture, zasoby
kultury i gatezie przemystu zwigzane z kulturg. Kreatywnos$¢ naukowa, technologiczna i inzynierska nie
wchodzity w oryginalny zakres zainteresowania, pomimo ich znaczacego wktadu w ulepszanie
funkcjonowania miasta'*®. Odkad Colin Mercer w latach 90. rozpoczat prace z UNESCO nad rozwojem
metody Cultural Planning, dziatania te sprawdzity sie jako metoda miejskich innowacji spotecznych

wywodzgcych sie od samych obywateli*®°.

Jak zauwaza Tom Borrup, w ciggu tych czterech dekad Planowanie poprzez Kulture na terenie Standw
Zjednoczonych nie rozwineto sie w sposdb spetniajacy oczekiwania pierwszych oredownikéw i pozostato
w tyle za planowaniem kulturalnym w innych czesciach $wiata, szczegdlnie pod wzgledem zakresu
definiowania kultury i integracji planéw kulturalnych z kompleksowymi planami miast'®’. Réwnoczesnie
Borrup podkresla wiodaca role Planowania poprzez Kulture we wspieraniu spotecznego zwrotu w sztuce.
,Dziatania praktyczne zblizajg sektor kultury na szczeblu lokalnym i pomagaja gromadzi¢ dane, wyrazaé
opinie i kodowa¢ optymistyczne intencje. Dzieki Cultural Planning powstaja strategie wspomagajace lokalne
instytucje sztuki i placéwki artystyczne by znaleié sposoby na przyjecie bardziej centralnej roli
w kluczowych kwestiach obywatelskich w danej spotecznosci”*®2. Dostrzegajac duzy potencjat w praktykach
planowania poprzez kulture, badacze punktujg réwniez kwestie, ktére nadal wymagajg dopracowania
i szczegdlnej uwagi, jak wdrazanie wartosci DEI (diversity, equity, and inclusion) — czyli réZnorodnosci,
réwnosci i wigczenia, jak i wiekszej ingerencji kultury w lokalne praktyki planistyczne®®3.

158 M. Dymnicka, dz. cyt., s. 140.

159 Ch. Landry, Creative City — A Toolkit for Urban Innovators, Londyn 2000, s. 29.

180 https://en.unesco.org/creativity/policy-monitoring-platform/cultural-planning-method-urban [dostep: 20.10.2022].
Ttum. wiasne.

181 Tom Borrup, dz. cyt., s. 18, https://so04.tci-thaijo.org/index.php/JUCR/article/view/194802/135478 [dostep:
31.01.2023].

162 Tamze, s. 34.

163 Amanda J. Ashleya, Carolyn G. Lohb, Karen Bubba, Leslie Durham, dz. cyt., s. 728, https://doi.org/10.1080
/07352166.2020.1834405 [dostep: 31.01.2023].
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1.1.1. Sieci miast kreatywnych: projekty miedzynarodowe i wspdtpraca miedzy miastami

Znaczna cze$¢ miast kreatywnych wspodtpracuje w ramach wspdlnych projektéw, czesto
miedzynarodowych, zrzeszajgcych od kilku do kilkudziesieciu miast obierajgcych wspdlne cele, metody
dziatan czy planujacych wspdlne zintegrowane akcje. Wspdtpraca taka moze by¢ zaplanowana na kroétszy
okres (np. 3 lata) lub moze to by¢ sie¢ wspdtpracy wieloletniej, z zamierzeniami realizacji dtugofalowych
celéw. W projektach tych czesto biorg udziat rowniez miasta z Polski.

Niewielkie sieci miast w ramach projektéw krotkoterminowych (3 lata)

Jednym z takich przedsiewziec jest projekt Urb Cultural Planning w ramach Interreg Baltic Sea Region (BSR),
przeprowadzony w latach 2019-2021 z budzetem 2.528.385 Euro!®*. To ,projekt unijny skoncentrowany
na miastach regionu Morza Battyckiego i finansowany z programu Interreg Europa w ramach Europejskiego
Funduszu Rozwoju Regionalnego. Projekt ma na celu rozwéj i ozywienie kulturalne dzielnic zlokalizowanych
poza scistym centrum Zzycia miejskiego. Dlatwdrcéw i instytucji biorgcych udziat w przedsiewzieciu
najwazniejsze sg integracja spotecznosci lokalnych, wzmocnienie mieszkancéw i ich aktywizacja w zyciu
spotecznym. Liczg oni réwniez na poprawienie komunikacji pomiedzy mieszkanncami a urzednikami
miejskimi” 1%, W projekcie bierze udziat tacznie 14 partneréw — organizacji kulturalnych i spofecznych.
Wsrdd nich znalazto sie Nadbattyckie Centrum Kultury w Gdansku. Oprécz tego do dziatania witgczyto sie
36 zrzeszonych organizacji pozytku publicznego z 8 krajow. Dziatania dotyczyty nastepujgcych miast: Ryga
(totwa), Pori (Finlandia), Narskov (Dania), Wisaginia i Wilno (Litwa), Nykgbing Falster (Dania), Kilonia
(Niemcy) oraz Gdansk. W kazdym z nich wybrano obszary lub dzielnice szczegdlnie potrzebujace ozywienia
kulturalnego. W Gdansku zostaty nimi Nowy Port i Stare Przedmiescie.

Jednym z zatozen projektu jest, aby w procesach wdrazania Planowania poprzez Kulture wtadze publiczne
wykorzystywaty nowe, bardziej aktywizujgce sposoby zaangazowania mieszkancow. Gtownym zadaniem
projektu jest ,polepszenie wydajnosci wspdtpracy pomiedzy mieszkancami, jak i w relacji mieszkancy —
wtadze miasta, celem zwiekszenia miejskich innowacji spotecznych, integracji i zrGwnowazonego rozwoju
dzielnic w miastach i miasteczkach na obszarach wiejskich” 1. Na swojej stronie NCK informuje, ze ,[blaza
do kolejnych dziatan wramach Urb Cultural Planning jest mapowanie miasta. To metoda polegajaca
na dialogu z mieszkaricami. Jego celem jest poznanie ich potrzeb dotyczacych wspdlnej przestrzeni,
a nastepnie tworzenie i wdrazanie wspdlnie stworzonej wizji. Dzieje sie to na zasadzie testowania réznych
pomystéw. Na koniec w przystepnej formie tworzymy zestaw dobrych praktyk. Wszystkie etapy projektu
oparte sg o dziatania z zakresu kultury i sztuki. To bowiem kultura buduje miasto nardznych jego

poziomach”®’,

Innym projektem dziatajgcym na podobnej zasadzie jest CreArt — Network for Cities for Artistic Creation
dziatajagcy w ramach projektéw UE, m.in. Creative Europe w latach 2012-2021. Jest to sie¢ 12 miast
europejskich, ktérych celem jest wspieranie kreatywnosci i maksymalizacji wktadu ekonomicznego,
spotecznego i kulturowego sztuk wizualnych poprzez wspodtprace w ramach programu wymiany
dla wschodzgcych artystow?®®, Ze strony polskiej w programie uczestniczag dwa miasta: Lublin i Katowice®®®,

164 https://urbcultural.eu/about/ [dostep: 20.10.2022].

185 https://www.nck.org.pl/pl/projekt/urb-cultural-planning [dostep: 20.10.2022].

166 https://en.unesco.org/creativity/policy-monitoring-platform/cultural-planning-method-urban [dostep: 20.10.2022].
Ttum. wiasne.

187 https://www.nck.org.pl/pl/projekt/urb-cultural-planning [dostep: 20.10.2022].

168 https://creart2-eu.org/ [dostep: 16.03.2023].

169 https://kreatywna-europa.eu/fundedprojects/creart-network-of-cities-for-artistic-creation/ [dostep: 15.03.2023].
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Wielkie sieci miast dziatajace na zasadzie dtugotrwatej wspétpracy

W 2004 r. pod kuratelg UNESCO powstata jedna z wiekszych istniejgcych sieci miast kreatywnych: Creative
Cities Network!’®. Prawie 300 miast z catego $wiata wspoftworzy obecnie te sieé, wspdtpracujac w kierunku
wspolnego celu: umieszczenia kreatywnosci i przemystéw kultury w centrum ich planéw rozwoju
na poziomie lokalnym oraz aktywnej wspétpracy na poziomie miedzynarodowym?’:, Poczawszy od 2008 r.
corocznie organizowany jest zjazd przedstawicieli tych miast w formie konferencji, aby zaktualizowad
kierunki rozwoju i strategie podejmowanych dziatan, wymienié sie doswiadczeniami czy nawigzaé¢ nowe
wspétprace i projekty zaréwno na stopniu lokalnym, jak i miedzynarodowym 72, W 2018 r. Kongres Sieci
Miast Kreatywnych odbyt sie w Krakowie i Katowicach!’® pod hastem ,kreatywne skrzyzowania” (creative
crossroads), co stanowito odniesienie do koncepcji budowania potgczen miedzy sektorami kreatywnymi
miast'’4,

Dziatania sieci Creative Cities Network skoncentrowane sg na siedmiu gtdwnych kategoriach: muzyka, film,
literatura, gastronomia, rzemiosto i sztuka ludowa, design i sztuka medidw (Media Arts). 22 Miasta
skupiajgce sie na sztuce medialnej tworzg sie¢ Creative Cities of Media Arts. Miasta te zaréwno
w dziataniach indywidualnych, jak i poprzez dziatania wspdlne podejmujg sie dziatan wspierajgcych sztuke
i kreatywno$é jako gtéwne sity napedowe w zréwnowazonym rozwoju miast’>.

Sieci miast o bardziej precyzyjnych zatozeniach i celach

Tak duza sie¢ miast (kilkaset miast) ma bardziej ogdlne zatozenia i cele niz mniejsze sieci (np. 10 lub 20
miast), totez czesto w jej ramach powstajg mniejsze sieci i projekty wspodtpracy o bardziej sprecyzowanych
celach i zatozeniach i o okreslonym czasie trwania danej wspotpracy.

Takim wtasnie mniejszym projektem jest Connecting Cities Network (CC Network), zainicjowany w ramach
programu UE Culture 2007-13, koordynowany przez Public Art Lab w Berlinie. To, co wyrdznia te siec
wspotpracujgcych miast, jest wykorzystanie ekrandw medialnych w otwartych przestrzeniach miejskich
celem pobudzenia zaangazowania mieszkancéw. Projekt Connecting Cities w sposdb innowacyjny
i interaktywny wykorzystuje sztuke technologii cyfrowych by generowac¢ nowe, nadzwyczajne mozliwosci
spotkarh miedzy mieszkaricami iprzechodniami'’®. Jednym z gtéwnych celéw jest redefinicja funkcji
miejskich fasad medialnych jako membran pomiedzy $wiatem cyfrowym i przestrzenig fizyczna.
Wielkoformatowe ekrany i fasady medialne sg niezwykle widocznym elementem architektury miast
i docierajg do szerokiego grona odbiorcow. CC Network chce ,odzyska¢ ekrany”, a poprzez szereg
artystycznych programow badawczych, warsztatow i sympozjow rozwija¢ wiedze i eksplorowaé mozliwosci
prospoteczne miejskiej sztuki medialnej m.in. w aktywizacji mieszkancéw, do przekazéw publicznych

i budowania relacji spotecznych 177,

170 https://en.unesco.org/news/64-cities-join-unesco-creative-cities-network [dostep: 15.10.2019].

171 https://en.unesco.org/creative-cities/home [dostep: 15.03.2023].

172 https://en.unesco.org/creative-cities/content/annual-conferences [dostep: 12.02.2023].

173 http://obserwatorium.miasta.pl/kongres-sieci-miast-kreatywnych-unesco-w-krakowie-i-katowicach/ [dostep:
21.10.2022].

17% https://www.unesco.pl/article/1/krakowice-2018-kongres-sieci-miast-kreatywnych-unesco/ [dostep: 12.02.2023].
175 https://mediaartscities.com [dostep: 12.02.2023].

176 Barbara Gessler, Connecting Cities in the Framework of the European Union, [w:] Pop s., Toft T., Calvillo N., Wright
M. (red.), What Urban Media Art Can Do: Why When Where & How, Stuttgart 2016, s. 19.

177 Susa Pop, Connecting Cities Network, [w:] Pop S., Toft T., Calvillo N., Wright M. (red.), What Urban Media Art Can
Do: Why When Where & How, Stuttgart 2016, s. 31-42.
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11.2. Wspbtczesne Miasta Kreatywne - analiza przypadkdw wdrazania strategii

Creative Cities w miastach w XX| w.

Wiele miast europejskich pretenduje do miana miasta kreatywnego czy tez ubiega sie o miano Europejskiej
Stolicy Kultury. Miasta te wprowadzajg serie dziatan zwigzanych z promocjg kultury, wdrazajg tez
innowacyjne pomysty w procesy rozwoju, stawiajgc na rozwdj strefy kreatywnej. Ponizej zostang
przedstawione dziatania w ramach programoéw kréotkoterminowych, bazujgce gtdwnie na interwencjach
artystycznych i dziataniach tymczasowych, a takze planowanie dtugofalowe poprzez tworzenie kreatywnych
dzielnic, zaréwno w centrum miasta, jak i czesto na terenach poprzemystowych na jego obrzezach (il. 16).

miasto miasto miasto

\\ /’ \\ g\s\';\é /’
N o NG . L

dziatania rozproszone dzielnica kreatywna dzielnica kreatywna
np. design district w Helsinkach zlokalizowana poza centrum miasta,
zlokalizowana w Srodmiesciu czesto na terenach poprzemystowych

il. 16. Schemat roznych typow dziatan podejmowanych w ramach wdrazania strategii miasta kreatywnego i ich lokalizacji wzgledem
centrum miasta. Opracowanie wlasne

Programy krétkoterminowe rozproszone — Boston i program Creative City

Powszechnym dziataniem jest wdrazanie przez miasta rdoinego rodzaju projektow z zakresu dziatan
kreatywnych i kulturalnych w ramach projektow dofinansowywanych z réinych Zrédet ministerialnych
i projektéw miedzynarodowych, w tym projektéw Unii Europejskiej. Projekty te czesto majg charakter
krotkoterminowy, planowane sg na przyktad na okres 3 lat, dotyczg dziatan organizowanych ad hoc, ale
koordynowanych pod jedng myslg przewodnig i stuzgce celom obranym przez dany projekt. Czesto sg one
podbudowg po przyszte plany lub sg czescig wiekszego zatozenia odnowy miejskiej poprzez dziatania
kulturowe.

W Bostonie w latach 2015-2018 miat miejsce pilotazowy program Creative City pod patronatem fundacji
NEFA (The New England Foundation for the Arts) wraz z Barr Foundation. Ten program grantowy wspierat
artystow z réznych dyscyplin w przemianie przestrzeni miejskich za pomocg sztuki. Celem byto réowniez
pobudzenie wyobrazni mieszkaricdw i zachecenie ich do dzielenia sie doswiadczeniami miejskimi'’®. Projekt
zwienczony zostat opublikowanym raportem, ukazujgcym jak zrealizowane projekty faczyty ludzi
i sgsiedztwo, jednoczesnie rzucajgc im wyzwanie, aby zbadali nierdwnosci, ktére historycznie ich dzielity.
Tam, gdzie cztonkowie spoteczenstwa zwykle zajmujg sie przyziemnymi czynnosciami zycia miejskiego,
zamiast tego zostali zacheceni do ponownego rozwazenia mozliwosci ozywienia przestrzeni obywatelskiej
i tym samym nawigzania kontaktéw z sgsiadami na nowe sposoby. Projekty pilotazowe Creative City
okazaty sie bardziej skuteczne we wprowadzaniu zmian spotecznych niz niezalezny projekt sztuki typu mural
czy instalacja przestrzenna®’®. Boston jest przyktadem zintegrowanych rozproszonych dziatari punktowych

178 https://www.nefa.org/CreativeCityLearning [dostep: 14.01.2020].
179 https://www.nefa.org/sites/default/files/documents/NEFA-CCLearning-Final-Web_508v2.pdf [dostep: 20.02.2023].
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realizowanych w krétkim czasie, czesto na zasadzie tymczasowych mikrointerwencji, majgcych na celu
zmiane percepcji, ale i sposobu uzytkowania danej przestrzeni.

Dzielnica designu lub dzielnica kreatywna w centrum miasta

Istnieje wiele przyktaddéw miast i dzielnic, ktére zainwestowaty w rozwoj kreatywnych kwartatéw miejskich,
skupisk kulturalnych (ang. cultural clusters) czy dzielnic designu (ang. design districts). Mozna tu wymieniaé
setki miast z catego $wiata, wsrdd ktérych znajda sie miedzy innymi Berlin, Sheffield, Manchester, Liverpool,
dzielnica Poblenou w Barcelonie, HafenCity w Hamburgu, 798 Art Zone w Pekinie czy dzielnice designu
w Londynie, w Brunszwiku, w Kolding. Ponizej omodwione zostang dwa wybrane przypadki, gdzie takie
dziatania zlokalizowane sg w centrum miasta, w istniejgcej tkance srddmiejskiej.

Ciekawym modelem s3 dziatania na rzecz utworzenia dzielnicy designu w Helsinkach. Helsinki to miasto
wysoko cenigce sobie sztuke i kulture, czesto wykorzystujgce dziatania kreatywne i artystyczne do réznych
przedsiewzie¢ zwigzanych z planowaniem i odnowg miasta. Co wiecej, Helsinki sg jedynym miastem
na $wiecie, ktére stworzyty oficjalne stanowisko miejskiego Dyrektora Designu (ang. Chief Design Officer)*e°.
Inicjatywa Design District w Helsinkach siega 2005 roku, kiedy to Finlandia obchodzita Rok Designu. Dzi$
dzielnica designu obejmuje 25 ulic wokdt centrum Helsinek w kilku dzielnicach miasta, zrzeszajgc ponad 200
cztonkéw (il.17). W ramach dzielnicy odnalez¢ mozna nie tylko sklepy z antykami, modg i rekodzietem, ale
i galerie sztuki, showroomy, muzea wzornictwa i architektury. Odbywa sie tam wiele koncertéw

plenerowych, festiwale sztuki i Swiatta. Organizowane sg tez specjalne spacery projektowe z przewodnikiem
) 181.

(ang. Design Walk

HELSINKI

>

il. 17. Lokalizacja dzielnicy Design District wzgledem centrum miasta Helsinki, Opracowanie wlasne. Szczegotowa mapa lokalizacji
miejsc zwigzanych z designem na terenie Design District, zrodlo: https://find.designdistrict.fi/members [dostep: 31.03.2023]

180 https://www.myhelsinki.fi/en/see-and-do/shopping/walking-route-design-district-helsinki [dostep: 3.04.2023].
181 https://www.myhelsinki.fi/en/see-and-do/shopping/walking-route-design-district-helsinki [dostep: 3.04.2023].
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Z kolei w Montrealu od dwéch dekad podejmowane sg spdjne dziatania na rzecz przeksztatcenia fragmentu
miasta, ktory statby sie zywym laboratorium miejskich doswiadczen obiektow sztuki nowych mediow.
W 2002 r. wtadze Montrealu za gtdéwny priorytet obraty ustanowienie przestrzeni dla wiekszych festiwali
w centrum miasta oraz jednoczesnie prezentacje instytucji kulturalnych i wydarzen artystycznych. Wazne
byto, aby nie tworzy¢ nowego miejsca, lecz wzmocnié walory kulturowe istniejgcej dzielnicy i wyposazy¢ jg
w infrastrukture do organizacji imprez plenerowych. Plany te zostaty zintegrowane z zaplanowanym rok
wczesniej projektem stworzenia Quartier des Spectacles (QDS), w ktérym pozycjonowanie kultury stanowic

182 powstato wiec niesamowite miejsce goszczace nie tylko

miato kluczowe narzedzie rozwoju miasta
projekty i wydarzenia artystyczne, ale tez bedace przestrzenig dla eksperymentow i testowania sztuki
nowych mediéw. Mozna tu podtgczyc¢ i zainstalowac wszelkiego rodzaju projekty interaktywne — przestrzen
przygotowana jest pod tego typu eksperymenty, umozliwiajgc podtaczenie instalacji w zasiegu kilometra
(il. 18). Quartier des Spectacles ma zatem wyjgtkowg pozycje, aby oferowaé spotecznosciom i branzom
badawczym i kreatywnym otwartg przestrzen laboratorium miejskiego na sSwiezym powietrzu w dzielnicy
miasta, co sprzyja innowacjom w szybko zmieniajgcym sie obszarze badawczym technologii

interaktywnej'®3,

£

S

il. 18. Lokalizacja dzielnicy Quartier des Spectacles w Montrealu wzgledem centrum miasta oraz fotografie przyktadowych dziatan
artystycznych i instalacji - artystycznych. Mapa: opracowanie wiasne. Fot. 1. Ulysse Lemerise-OSA Images, Zrodio:
https://'www.azuremagazine.com/article/montreals-quartier-des-spectacles-does-light-therapy-on-a-large-scale/ [dostep: 19.04.2023].
Fot. 2. Cindy Boyce, Zrodio: https://artpublicmontreal.ca/2016/11/3-installations-du-quartier-des-spectacles-brilleront-a-letranger/
[dostep: 19.04.2023]. Fot. 3. fot. Martine Doyon, Zrodfo: https://designmontreal.com/concours/luminotherapie-au-quartier-des-
spectacles-2013#&gid=1&pid=1 [dostep.: 19.04.2023]

182 https://www.quartierdesspectacles.com/en/ [dostep: 22.10.2019].

183 C. Fortin, K. Hennessy, C. Neustaedter, Digital Public Infrastructures for Creative Communities. The case of Quartier
des Spectacles, [w:] Papastergiadis N. (red.), Ambient Screens and Transnational Public Spaces, Hong Kong 2016, s. 95—
112 [dostep: researchgate 6.12.2018].
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Jak stwierdzajg Fortin, Hennessy i Neustaedter, ,jest to model rozwoju cyfrowej infrastruktury publicznej,
ktory moze pomdc zlikwidowaé luke miedzy podejsciem odgdérnym i oddolnym do projektowania
technologii interaktywnych i by¢ moze lepiej zaspokoié¢ potrzeby uzytkownikéw koricowych” 184, Jest to
przyktad dziatan dtugofalowych, polegajgcych na otwarciu na udziat sztuki nowych medidw jak i na wcigz
zmieniajgce sie tymczasowe eksperymenty interaktywne w przestrzeni miejskiej.

Dziatania dtugofalowe celem stworzenia nowej dzielnicy na terenach poprzemystowych za pomoca
dziatan z zakresu kultury i sztuki

Z kolei Arabianranta w Helsinkach jest miejscem dziatan na rzecz stworzenia nowej dzielnicy kreatywnej
na dawnych terenach przemystowych. Ze wzgledu na skuteczng polityke planowania i podjetych zabiegéw
od dawna przykuwa uwage badaczy'®. Dzielnica ta znajduje sie ok. 5 km od centrum miasta, potozona jest
na potwyspie, otoczona wodg i sasiaduje z ogromnym parkiem irezerwatem ptakow podlegajgcym
programowi Natura 2000 (il. 19). Jednak zanieczyszczenie powietrza i konieczno$¢ polderyzacji oznaczata
znacznie wyzsze koszty budowy niz w innych dzielnicach w tej samej odlegtosci od centrum. Juz na poczatku
lat 90. Arabianranta planowana byta jako ‘wspétczesne laboratorium zamieszkania’ i przysztosciowy gtéwny

186 \Waznym zdarzeniem, ktére zapoczatkowato plany przemiany tej

wezet designu w rejonie nadbattyckim
czesSci miasta na dzielnice kreatywng i artystyczng, byta przede wszystkim historia miejsca zwigzana
z wieloletnig dziatalnoscig ogromnej fabryki porcelany Arabia oraz relokacja uniwersytetu sztuki i designu
Helsinki University of Art and Design (TaiK), ktory przenidst swojg siedzibe do budynkéw pofabrycznych
na terenie dzielnicy. Wiele innych obiektow zaadoptowanych zostato pod przemysty kreatywne, a duza
liczba apartamentéw i mieszkan posiada pracownie warsztatowq lub biuro. Dzieki programowi ,procent
dla sztuki” przestrzenie miejskie wypetnity dzieta sztuki, ktére ,tworzg charakterystyczne i tatwe
do zidentyfikowania miejsca podkreslajgce wydarzenia przestrzenne takie jak przybycie na plac, konce ulic
miejskich, otwarcia widokowe na plaze i szczegdlne budynki”, ttumaczy Tuula Isohanni, koordynator

artystyczny dla tego terenu?®’.

Kolejnym waznym zatozeniem byt projekt integracji spotecznej, wtaczajgcy mieszkania socjalne, akademiki,
domy opieki nad osobami starszymi i niepetnosprawnymi. Dzielnica stata sie réwniez projektem
pilotazowym pierwszej , wirtualnej wioski finskiej”, zapewniajgc mieszkancom zdalng obstuge za pomoca
sprzetéw cyfrowych zainstalowanych na jej przestrzeni'®®. Cate przedsiewziecie nadzorowane byto przez
specjalnie powotane konsorcjum Art and Design City Helsinki (ADC), sktadajgce sie z partneréw rzagdowych:
Urzedu Miasta Helsinki, Ministerstwa Handlu i Przemystu, Uniwersytetu Taik i innych instytucji edukacji
z lokalizacjg w Arabianranta, oraz firm prywatnych, ktére przeniosty swoje siedziby na obszar dzielnicy®®°.
Sukces rozwoju dzielnicy to caly zespdt zréznicowanych dziatan w duzej i matej skali, z ktorych mozna
wyszczegdlnié kilka gtéwnych, poczagwszy m.in. od zatozenia by budowac na istniejgcej tozsamosci miejsca
i wzbogaci¢ ja o nowe kreatywne dziatania z wielu sfer, przez szeroko pojete dziatania prospoteczne
w planach urbanistycznych i mieszkaniowych, po dbatos¢ o szczegdty, jak tematyka i lokalizacja obiektow
sztuki w przestrzeniach publicznych. Przyktad ten pokazuje efekty przemiany przestrzeni miejskiej poprzez
dtugofalowy proces z wykorzystaniem dziatarn kulturowych i artystycznych bazujgcy na zintegrowanych
dziataniach w wielu dziedzinach i aspektach odnowy miejskie;j.

184 Tamze.

185 Erwin van Tuijl, Luis Carvalho, Jeroen van Haaren, dz. cyt.

185 Ajli Vahtrapuu, dz. cyt., https://journals.openedition.org/tem/8351 [dostep: 20.10.2022].

187 https://arabianpalvelu.fi/en/art-of-arabianranta/ [dostep: 15.03.2023]

188 Ajli Vahtrapuu, Vahtrapuu, dz. cyt., https://journals.openedition.org/tem/8351 [dostep: 20.10.2022].
189 Erwin van Tuijl, Luis Carvalho, Jeroen van Haaren, dz. cyt.
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il. 19. Lokalizacja dzielnicy Arabianranta wzgledem centrum miasta Helsinki, Mapa lokalizacji, opracowanie wlasne.
Szczegolowa mapa lokalizacji obiektow sztuki na terenie dzielnicy, Zrodlo: http://old.arts.aalto.fi/fi/midcom-serveattachmentguid-
le47d41364a9f0e7d4111e4804aaf41431a23e523e5/art _in_arabianranta.pdf [dostep: 3.06.2023]

1.2. Procesy partycypacyjne i aktywizacja mieszkancow jako niezbedny

element idei miast kreatywnych i proceséw odnowy przestrzeni miejskiej

Bardzo wainym aspektem we wspodtczesnych procesach odnowy miejskiej sg procesy partycypacyjne
i wtgczanie mieszkancow na rdznych etapach tych proceséw. Nowoczesne formy wspodtpracy z lokalng
spotecznosciy, jej aktywizacja oraz procesy oparte na partycypacji w ramach dziatan podejmowanych przez
Urzedy Miast sg juz czesto na porzadku dziennym, a wrecz stanowig ,warunek oczywisty w realizacji
zrownowazonej odnowy struktur zdegradowanych”*®. Gabriela Rembarz podkresla, ze kluczowym
momentem w kontekscie odnowy miast byto przyjecie przez kraje UE w 2016 r. tzw. Paktu
Amsterdamskiego oraz idea ,miasta kompaktowego — innowacyjnego, efektywnego energetycznie
i zintegrowanego spotecznie”, co wigze sie m.in. z wdrozeniem wysokich technologii i narzedzi
informatycznych do generowania ianalizowania danych. Jednak skutecznos¢ tych narzedzi w procesach
odnowy i rozwoju miasta zalezna jest w znacznej mierze od relacji spotecznych®. Jak podkreéla Rembarz,
procesy rewitalizacji w warunkach polskich, jak i sposéb zarzadzania i planowania w ostatnich 20 latach
w Polsce nie sprzyjaty, awrecz uniemozliwity wypracowanie wspdlnych metod ukierunkowanych
na spoteczny aspekt procesu planowania czy innowacje urbanistyczna!®2. Badaczka uwaza, ze:

,Gtéwng kwestig jest brak powszechnego zrozumienia, ze w rewitalizacji uzyskany efekt korcowy —
odnowiona dzielnica — jest réwnie istotny, jak charakter procesu, jaki do niego doprowadzit. Celem

190 G, Rembarz, Rewitalizacyjny Living Lab jako metoda..., s. 192.
191 Tamze, s. 193.
192 Tamze, s. 194.
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rewitalizacji, ale tez wszelkich proceséow udoskonalenia czy ujakosciowienia tkanki miejskiej, jest sam
proces zmiany, posiadajgcy potencjat generowania wsréd jego uczestnikdw nowej wiedzy i kompetencji

potrzebnych na kolejnym etapie zarzadzania miastem”*%.

Wspieranie bardziej znaczgcego zaangazowania ludzi w ksztattowanie i projektowanie wspdlnej miejskiej
przysztosci wzmacnia poczucie przynaleznosci i promuje wartosci spoteczno-kulturowe, sprzyjajgce
kreatywnosci i innowacyjnoéci®. Marcus Foth, Helen Klaebe i Greg Hearn uwazaja, ze ,umozliwiajgc
ludziom wprowadzanie zmian w ich spotecznosciach lokalnych, mozliwe jest ponowne ozywienie bardziej
wspotczesnej interpretacji wartosci spotecznych w spoteczenstwie opartym na wiedzy. Nasza zdolnosé
do interpretowania i angazowania sie w nasze srodowisko miejskie jest rowniez zwiekszana poprzez
podnoszenie naszej swiadomosci na temat pochodzenia spoteczno-kulturowego, dziedzictwa i przysztych

aspiracji cztonkdw spotecznoéci lokalnej” 1%°

. Naukowcy ci w swojej pracy, bazujgcej na wspotpracy
humanistycznej i artystycznej z urbanistami i planistami miejskimi, pokazujg, ze integracja nowych mediéw
i ICT moze odgrywac pozytywng role w rozwoju spotecznosci miejskich opartych na wiedzy, skupiajgcych sie
na zyciu, pracy, nauce i rekreacji'®. Dlatego tak bardzo wazne jest rozpoznanie jak sztuka nowych mediéw

moze wspomagac partycypacje mieszkancéw w procesach odnowy i planowania przestrzeni miejskiej.

Sztuka w przestrzeni publicznej miasta, ktéra pobudza aktywnos¢ mieszkancéw w przestrzeni, wzmacnia tez
ich relacje z dang przestrzenig, a co za tym idzie — wzmacnia poczucie przynaleznosci do miasta.
Jak zauwaza Claudia Loffelholz, zaangazowanie mieszkancéw i ,rozwdj widowni” staty sie niezwykle
istotnym narzedziem, do tego stopnia, ze w pazdzierniku 2012 r. Komisja Europejska oswiadczyta, ze ma
za cel ,uczyni¢ z widzow partnerdw, a z obserwatoréow aktywnych uczestnikoéw”. Jest to rowniez cel zatozen
programu Kreatywna Europa 2014-2020, a wzmozona promocja kultury jest czynnikiem wymaganym
w procesie przyznawania dofinansowania z UE wramach programu Kreatywna Europa dla sektoréw
kulturalnego i kreatywnego!®’. Tak wiec aspekt spotecznosciowy i partycypacyjny projektéw i interwencji
artystycznych w przestrzeni publicznej jest wielce pozadany i stat sie wrecz centralnym punktem polityk
kulturalnych. Aneta Szytak uwaza, ze coraz trudniej jest realizowaé dziatania w przestrzeni miasta nie
wigczajgc w nie kwestii edukacyjnych i partycypacyjnych. Jest to wrecz swoiste ekonomiczne uzasadnienie
dla poniesienia przez miasto wydatkéw na kulture i sztuke. Odnosi sie to zaréwno do ,tradycyjnego
wrzucania dziet sztuki w przestrzen publiczng, jak i umieszczania w relacji do miejsca, tworzenia przestrzeni
dla wymiany spotecznej, z uwzglednieniem dziet bardziej efemerycznych i performatywnych”%8, stwierdza
Szytak.

Instalacje artystyczne wykorzystujgce nowe technologie multimedialne i interaktywne, jak i sztuka nowych
mediéw w przestrzeni publicznej, na ktérych skupione sg te badania, wnoszg nie tylko nowe wrazenia
wizualne w przestrzen miasta, ale oferujg nowg game przezy¢ miejskich i stymulujg mieszkancow
do nowych zachowan i interakcji. Tym bardziej, ze jak wskazujg tacy badacze jak Honghao, Mengyang
i Gyergyak, rozwdj wspoétczesnych nowych medidw, sieci i zaawansowanych technologii stwarza coraz

193 Tamze, s. 194.

194 Marcus Foth, Helen Klaebe, Greg Hearn, dz. cyt., https://www.bstjournal.com/article/id/6723/ [dostep: 20.10.2022].

195 Tamze, ttum. wtasne.

19 Tamze, ttum. wtasne.

197 Claudia Loffelholz, Skok w nieznane: potencjat interwencji artystycznych w przestrzeni publicznej, [w:] Kulaziriska-
Grobis A. (red.), Gdy sgsiad jest nieznajomym? Sztuka w Przestrzeni Publicznej, Gdansk 2016, s. 60.

198 Aneta Szytak, Sfori w przestrzeni publicznej: problem wyjasniony w kilku scenach, [w:] Draganovic J., Szynwelska A.
(red.), Problematyczna niewygodna, niejasna rola sztuki w przestrzeni publicznej — w poszukiwaniu mozliwego
paradygmatu, Gdansk 2013, s. 125.

42


http://mostwiedzy.pl

A\ MOST

wieksze mozliwosci interakcji cztowieka z przestrzenig!®. Tworzenie wspoétczesnych zréznicowanych
instalacji sztuki nowych mediow wigze sie bowiem z rozwijajgcym sie potgczeniem sztuki, nauki
i technologii. Instalacje artystyczne zmienity sposoby uczestnictwa i interakcji w tradycyjnych przestrzeniach
publicznych, a przy wsparciu technologii multimedialnych mogg skuteczniej zachecaé publicznos¢
do udziatu w interakcji. Co wiecej, sztuka instalacji nowych mediéw w miejskich przestrzeniach publicznych
tworzy nowe interaktywne $rodowisko, ktdre nie tylko tgczy emocjonalng komunikacje miedzy ludZzmi
a srodowiskiem, ale takze promuje wymiane ikomunikacje miedzy ludZmi a miastem2®. Jednak
mechanizmy tej interakcji czy efektywnos$¢ narzedzi zzakresu sztuk nowych mediéw wecigz pozostajg
nierozpoznane.

W XXI w. chmury danych wypetniajg ulice, chodniki i przestrzenie publiczne wspdtczesnych miast, a za tym
idzie pytanie o ich wzrastajgcg wage w ksztattowaniu miasta w kontekscie formalnej organizacji przestrzeni
i kreowania doswiadczern miejskich2°*. Coraz czesciej miasta nazywane sg Smart City 2°2 (miasto
inteligentne), Sentient City?®® (miasto odczuwajace) czy Media City?** (miasto medialne), jednak niezaleznie
od nazwy taczy je gwattowna technologizacja codziennego zycia miejskiego, jaka miata miejsce w ostatniej
dekadzie. Przez interfejsy naszych telefonéw komodrkowych odbieramy i nadajemy sens otoczeniu,
rownoczesnie taczac to co lokalne z globalnym. Podobnie wtadze miejskie i rzgdowe, czesto przy wsparciu
specjalistycznych firm zewnetrznych, gromadzg wszelkiego rodzaju dane dotyczace zycia miejskiego,
poczawszy od jakosci powietrza, a skofczywszy na korkach ulicznych?®. Jednak na zbieraniu danych sie nie
konczy, gdyz inteligentne rozwigzania dla miast sg uzyteczne poprzez udostepnienie zebranych danych

i przy ich natychmiastowym wykorzystaniu?®. Przyktadem moze tu stuzyé Berlin Open Data?®’

, czyli otwarty
dla publicznosci w 2013 r. portal internetowy, na ktérym gromadzone sg i udostepniane na bazie licencji
Creative Commons otwarte zbiory danych miasta Berlina. Informacje zbierane sg od dziewieciu organizacji
rzadowych w Berlinie. Portal ten gwarantuje zainteresowanym stronom, w tym obywatelom
i przedsiebiorstwom, swobodny dostep do tych otwartych zbioréw danych i prace nad nimi. Dostepnos¢
portalu zaowocowata inicjatywami szerszego grona podmiotow. Pomysty te czasami generujg inne nowe
inicjatywy lub wzajemnie sie wzmacniajg jako ekosystem otwartych danych?®®. Berlin nie jest jedynym

miastem, ktdére udostepnia swoje zasoby danych — wéréd innych miast mozemy wymieni¢ np. Glasgow?®,

211

Kopenhage?!®, Toronto?'?, Nowy Jork?'? czy Los Angeles?®®. Istnieje oficjalny portal z otwartymi bazami

199 Honghao He, Mengyang Wu, Janos Gyergyak, dz. cyt., DOI: 10.1556/606.2021.00362 [dostep: 20.10.2022].

200 Tamze.

201 Mark Shepard, dz. cyt., s. 18.

202 yfito Albino, Umberto Berardi, dz. cyt., s. 3-21.

203 Mark Shepard, dz. cyt., s. 16-37.

2045, McQuire, dz. cyt.

205 M. Brynskov, Urban Interaction Design Towards City Making, Amsterdam 2014, s. 15.

206 M. Tomitsch, dz. cyt.

207 Berlin Open Data, https://daten.berlin.de/ [dostep: 16.03.2023].

208 Robin Effing, Bert P. Groot, Social Smart City: Introducing Digital and Social Strategies for Participatory Governance
in Smart Cities. 2016, Conference: International Conference on Electronic Government and the Information Systems
Perspective DOI: 10.1007/978-3-319-44421-5_19 [dostep: 15.03.2023].

209 73: J. Bach-Gtowiniska, Poszukiwanie modelu inteligentnego miasta, przyktad Gdariska i Glasgow, Warszawa 2015,
https://data.glasgow.gov.uk/ [dostep: 16.03.2023].

210 https://www.opendata.dk/city-of-copenhagen [dostep: 16.03.2023].

211 https://www.toronto.ca/city-government/data-research-maps/open-data/ [dostep: 16.03.2023].

212 https://opendata.cityofnewyork.us/ [dostep: 16.03.2023].

213 https://data.lacity.org/ [dostep: 16.03.2023].
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danych dla catej Europy?'* pod patronatem UE. Robin Effing i Bert P. Groot zauwazajg, ze otwarcie danych
jest zgodne z zasadami przejrzystosci rzadu, a jako zjawisko jest jednym z mozliwych podej$é¢ do kwestii
informowania ludzi, jak i umozliwiania obywatelom i firmom aktywnego udziatu. Otwarcie danych
rzgdowych potencjalnie moze zwiekszy¢ uczestnictwo, pobudzi¢ interakcje i wspomdc procesy
partycypacyjne iintegracje spoteczng?®®. Juhyun Lee i in. uwazajg, ze dzieki zintegrowanemu podejéciu
do gromadzenia i zarzgdzania danymi i informacjami, zaangazowanie obywateli, kapitat spoteczny, twarda
infrastruktura itechnologie cyfrowe mogg wspotpracowaé, aby miasta byty bardziej zintegrowane

i odporne (ang. resilient city)?®.

Z kolei Andre G. Afonso i Ava Fatah gen Schieck proponujg alternatywne, zorientowane na spotecznos¢,
podejscie do pojecia inteligentnego miasta, czyli Playable City (Miasto do Gry). Gtdwnym zatozeniem jest
wspieranie kreatywnych projektdw opartych na technologii, ktére odpowiadajg na wrazliwe problemy
danego miejsca, ale tez podkreslajg jego potencjat. Pozwala to lokalnej spotecznosci na wtasne twodrcze
rozwigzywanie problemoéw miejskich. W takich ,grach miejskich” kluczowe jest sprzezenie projektowania
urbanistycznego z interaktywnym udziatem przedstawicieli spotecznosci lokalnej. Takie potgczenie moze
utorowac droge dla nowych podejs¢ do ksztattowania naszych miast i sposobdéw radzenia sobie z réznymi
problemami miejskimi w $wietle pojawiajgcych sie technologii interaktywnych. Badacze podkreslaja, ze
wazne jest zbadanie réinych podejs¢ do wdrazania technologii cyfrowych i ich wptywu na praktyke

projektowania urbanistycznego?!’

. Anton Niijholt w idei Playable Cities widzi szanse, aby cyfrowg
inteligencje Smart Cities udostepni¢ mieszkancom do wtasnych celdéw izastosowan, by mogli oni
dostosowac infrastrukture inteligentnego miasta zaréwno do przynoszacych im przyjemnos¢ ,,zabawowych”
aplikacji, jak do swoistego ,zhakowania” srodowiska miejskiego przez propozycje wtasnych rozwigzan

technologicznych i integracje sieci ich lokalnej spotecznosci?*.

Jednoczesnie, wszechobecne technologie staty sie czescig naszego codziennego doswiadczenia, a rdznego
rodzaju oprogramowania organizuja obecnie zycie miejskie w podobnym stopniu, jak plany urbanistéw?°.
Martin Brynskov zauwaza, ze obywatele zaczynajg przejmowac coraz wiekszg kontrole nad projektowaniem
swoich miast dzieki technologii sieciowej. Co wiecej, narzedzia cyfrowe i nowe media pozwalajg
spotecznosciom ksztattowac i wspiera¢ formowanie opinii publicznej wokét okreslonych problemow, tgczac
obawy, opinie i dostepnos¢ w sposéb, ktory pozwala im wykorzystywaé miasto jako tetnigcg zyciem
platforme z perspektywy dziatan oddolnych. Nowe technologie dajg nam nowe narzedzia, za pomoca
ktorych mozemy mobilizowa¢ ludzi, wptywacé na miejskie agendy, dzieli¢ sie opiniami publicznymi, docierac¢
do lokalnych przedstawicieli, budowaé¢ i organizowac¢ spotecznosci wokdt okreslonych problemow,
uzyskiwaé dostep do informacji publicznych, proponowaé rozwigzania itd. Niektére z nich to zupetnie nowe
formy uczestnictwa, ktore kilkadziesigt lat temu byty niemal nie do pomyslenia, podczas gdy inne po prostu

1220

poszerzajg potencjat, zakres i solidno$¢ istniejgcych juz narzedzi**°. Doskonatym przyktadem jest tu

214 https://data.europa.eu/en/publications/datastories/open-data-european-cities [dostep: 16.03.2023].

215 Robin Effing, Bert P. Groot, Social Smart City: Introducing Digital and Social Strategies for Participatory Governance
in Smart Cities. 2016, Conference: International Conference on Electronic Government and the Information Systems
Perspective DOI: 10.1007/978-3-319-44421-5_19 [dostep: 15.03.2023].

218 Juhyun Lee, Julia Babcock, Thai Son Pham, Thu Hien Biu, Myounggu Kang, dz. cyt., https://doi.org/10.1080
/12265934.2022.2074076 [dostep: 15.03.2023].

217 Andre G. Afonso, Ava Fatah gen Schieck, dz. cyt., https://www.tandfonline.com/loi/tbit20 [dostep: 18.12.2019].

218 Anton Niijholt, Towards Playful and Palyable Cities, [w:] Nijholt A. (red.), Playable Cities. Gaming Media and Social
Effects, Singapore 2017, s. 1-20, https://doi.org/10.1007/978-981-10-1962-3_1.

213 M. Brynskov, dz. cyt., s. 15.

220 Tamze, s. 23.

44


http://mostwiedzy.pl

A\ MOST

platforma internetowa z 2010 r. Betri Reykjavik?*! (Lepszy Rejkjawik). To strona internetowa umozliwiajaca
mieszkaricom miasta wnoszenie propozycji zwigzanych z zagospodarowaniem przestrzeni miejskiej.
Pomysty umieszczone na stronie mogg by¢é oceniane przez innych mieszkaricow. Od momentu
uruchomienia strony do 2016 r. udziat wzieto ponad 70 000 ludzi, co stanowi znaczacy procent przy 120 000
mieszkancow, a ponad 250 propozycji projektow wychodzgcych od mieszkanncow zostato oficjalnie

zaakceptowanych i zrealizowanych przez wiadze miasta??2.

Brynskov uwaza, ze Projektowanie Miejskich Interakcji (ang. Urban Interaction Design) pojawia sie jako
nowa struktura do radzenia sobie z rosngcym zgdaniem zaangazowania publicznego w decyzje, ktore
dotyczg nas na kazdym poziomie. Projektowanie interakcji miejskich moze wzbogaci¢ tradycyjne narzedzia,
praktyki i mechanizmy umozliwiajgce obywatelom bycie protagonistami polityki publicznej, wtgczajac w to
klasyczne formy partycypacji instytucjonalnej (spotkania spoteczne, referenda, sondaze publiczne, sesje
wizyjne i in.), jak i tradycje akcji bezpoéredniej (demonstracje, ruchy okupacyjne, ruchy robotnicze itp.)??.
,Dzi$ i w nadchodzacej przysztosci Projektowanie Interakcji Miejskich ma szanse wptyng¢ na wzmocnienie
aspiracji do zaangazowania obywatelskiego i uczyni¢ je gtebszym, bezposrednim, skutecznym

i réznorodnym doswiadczeniem angazowania sie w sprawy publiczne”??,

221 https://betrireykjavik.is/ [dostep: 16.03.2023].

222 Robin Effing, Bert P. Groot, dz. cyt., DOI: 10.1007/978-3-319-44421-5_19 [dostep: 15.03.2023].
223 M. Brynskov, dz. cyt., s. 25.

224 Tamze, s. 25.
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1.3. Etapy procesdow odnowy miejskiej, na ktérych mozliwe jest
wykorzystanie obiektow sztuki nowych mediow do realizacji zamierzonych

celow i zatozen

Analiza wdrazania strategii miast kreatywnych przy pomocy dziatan z zakresu kultury i sztuki pozwala
zauwazy¢ znaczacg role i mozliwosci aplikacji programéw i projektéow sztuki w procesach odnowy
przestrzeni miejskich, w tym projektow sztuki nowych medidw. Jak zauwaza Ewa Rewers, badaczka sfery
kulturowej miasta, wszechobecne technologie cyfrowe wkroczyty w przestrzenie miast ponowoczesnych,
ktore muszg nauczy¢ sie dzielenia funkcjami spotecznymi, kulturowymi iekonomicznymi ze $wiatem
przestrzeni medialnych. Przestrzen publiczna — agora, zwigzana jest bowiem coraz bardziej ze swiatem
wirtualnym, cho¢ Post-polis pozostaje nadal miastem rzeczywistym, eksperymentujagcym jednoczesnie
z powodzeniem z technologiami cyfrowymi??®. Nie mozna wiec tego faktu nie dostrzegaé czy go ignorowac,
gdyz w dtuiszej perspektywie miatoby to wptyw na ograniczanie przestrzeni interakcji miedzyludzkich
i komunikacji spotecznej, co potwierdza Matgorzata Dymnicka??®. Réwniez sektor dziatar kulturalnych musi
adaptowaé¢ sie do nowej cyfrowej rzeczywistosci. Brynskov zauwaza, iz ,skoro wzrost rozwoju
i wykorzystania nowych technologii i medidw spotecznosciowych ma tak ogromny wptyw na spoteczenstwo,
to sektor kultury musi aktywnie uczestniczy¢ w tym rozwoju i dostosowywac swojg dziatalnos¢ do nowych
pokoleri i grup odbiorcéw, aby zapewnié przyszte znaczenie spoteczne tego sektora”??’. Charles Landry,
badacz strategii miasta kreatywnego, zauwaza, ze , powstanie medidw cyfrowych i wzrost zainteresowania
designem staty sie pomostem pomiedzy technologiami a innowacjami wywodzgcymi sie ze sztuki.
To, z kolei, zapoczatkowato dyskusje na temat combinatory creativity, takich jak sci-art movement, gdzie
taczg sie eksperymenty zarowno naukowe jak i artystyczne. Ponadto, powstanie pojecia experience
economy wzmochito znaczenie kreatywnosci artystycznej, ktéra koncentruje sie na doswiadczeniu
zmystowym” 228 . Nowe technologie medialne i interaktywne mogg wpisa¢ sie w arsenat narzedzi
wykorzystywanych w strategiach miasta kreatywnego i wzbogaci¢ projekty odnowy miasta o interwencje
oddziatujace na ludzi w innowacyjny sposéb, o szerokim spektrum efektow.

Wspotczesne tendencje wskazujg, ze przysztosé urbanistyki i planowania miejskiego lezy w podejsciu
interdyscyplinarnym i ustanawianiu zasad interakcji pomiedzy réznymi dziedzinami. Urbanistyka nie jest juz
tylko domeng urbanistow i interesariuszy. Wspotczesne planowanie miast respektuje coraz wiecej
perspektyw, podejs¢ i zastosowan, zintegrowanych z coraz bardziej zaawansowanymi narzedziami, aby je
pogodzi¢. Projektowanie urbanistyczne potrzebuje interakcji miedzy tradycyjnymi i nowopowstatymi
aktorami, a takze zintegrowania dziatan z réznych dziedzin i dyscyplin??°.

W tym kontekscie przedstawiona praca badawcza ma na celu wykazanie potencjatu dziatan z zakresu sztuki
nowych mediéw zwigzanej z przestrzenig miasta, ktére zintegrowane z planami rewitalizacji czy tez szerzej,
procesu odnowy miast mogg wptywaé na zmiane odbioru i percepcji przestrzeni przez mieszkarnicéw, mogg
ich wtgczaé¢ w dziatania poprzez zbieranie opinii czy mobilizacje do aktywnosci w danej przestrzeni. Juz
pierwsze przeprowadzone analizy pozwalajg na wstepne przypisanie kolejnym etapom procesu odnowy
miejskiej wybranych celéw i zatozen, w realizacji ktérych widoczny jest potencjat to wykorzystania obiektéw

225 E, Rewers, Post-polis..., s. 7.
226 M. Dymnicka, dz. cyt., s. 177.
227 M. Brynskov, dz. cyt., s. 26.
228 Ch, Landry, dz. cyt., s. 29-30.
223 M. Brynskov, dz. cyt., s. 22.
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sztuki nowych medidw (il. 20). Mozliwosci integracji projektow sztuki nowych mediéw do realizacji tych

celéw i zatozen zostang szczegdtowo zweryfikowane i rozwiniete w kolejnych rozdziatach pracy.

ETAPY PROCESOW ODNOWY MIEJSKIE)

DIAGNOZA

zhieranie
informacji

e Zbieranie danych
i informacji
o przestrzeni miasta

« Edukacja i informowanie
mieszkancéw na temat
stanu przestrzeni
i Srodowiska miejskiego

« Zbieranie informacji
od mieszkancéw

il. 20. Schemat etapow procesow odnowy przestrzeni miejskiej z poszczegolnymi celami i dziataniami, ktore mogg by¢ wspierane

PLANOWANIE

projekty
pilotazowe
i partycypacja

Witaczanie mieszkancéw
W procesy partycypacji

Ksztattowanie
mentalnego obrazu
miejsca

Projekty pilotazowe
pod dalsze inwestycje

przez obiekty sztuki nowych mediow. Opracowanie wilasne
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publicznych

e Poprawa jakosci
przestrzeni miejskich

e Tworzenie nowych
potaczen i integracja
obszaréw odizolowanych

MONITORING

i ENALUACJA

e Zbieranie obiektywnych
danych o wptywie
podjetych dziatan

e Zbieranie opinii
mieszkancéw na temat
ich oceny i odczu¢
zwigzanych
z przeprowadzonymi
dziataniami
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2 DIAGNOZA

DIAGNOZA:

Rola sztuki nowych medidéw w zbieraniu informacji i opinii
mieszkancow o przestrzeni miasta oraz wizualizacji danych

W rozdziale tym zostaty przedstawione efekty badan nad rolg sztuki nowych medidw jako pomocnego
narzedzia w procesie pozyskiwania informacji i diagnozowania problemdw, czyli zadan zwigzanych
z wdrazaniem pierwszego etapu procesu odnowy miejskiej — diagnozg. Omowiono na czym polega sztuka
wizualizacji i mapowania danych przestrzennych oraz wskazano na sposoby pozyskiwania informacji
realizowane poprzez sztuke nowych mediow.

2.1. Sztuka wizualizacji i mapowania danych przestrzennych

Informacja to potezna waluta wspdtczesnych czasdw. Wszelkie informacje na nasz temat prébujg pozyskac
przerézne jednostki rzagdowe, przemystowe, informatyczne, naukowe w celach bezpieczenstwa, badan
naukowych, ale i w celach marketingowych i komercyjnych. Cho¢ istniejg réznego rodzaju systemy ochrony
danych osobowych, to i tak mozna pozyskaé ogromng ilo$¢ informacji na nasz temat na wiele réznych
sposobdw, a pozyskiwanie to utatwiajg wszechobecne technologie, z ktdrych korzystamy bardziej lub mniej
Swiadomie kazdego dnia. Istnieje niezliczona ilos¢ danych, zebranych i zbieranych kazdego dnia na catym
Swiecie. Informacje te przechowywane sg w bazach danych, z ktérych znaczna czes¢ jest ogdlnodostepna,
czesto nawet bezptatnie. Jednak czyste nieobrobione dane niewiele pomogg przecietnemu uzytkownikowi.
Dopiero obrobione i zwizualizowane w odpowiedni sposdb dane stanowig informacje i mogg by¢ Zzrodtem
wiedzy. Na tym polega m.in. forma dos¢ ztozonej i interdyscyplinarnej dziedziny sztuki medialnej bazujgca
na wizualizacji i przetwarzaniu artystycznemu zbioru danych (ang. data visualisation art).

W tym miejscu nalezy zwrdci¢ uwage na réznice pomiedzy obiektywnymi danymi i informacja (il. 21), jak by
to rozdzielit Antonino Saggio. Zgtebiajgc wzajemne relacje miedzy wszechobecnym przetwarzaniem danych,
architekturg i przysztoscig przestrzeni miejskich, Saggio twierdzi, iz ,dane to promieniowanie
elektromagnetyczne, fale dzwiekowe czy zapachy, lecz dopiero gdy te zréznicowane dane zostang odebrane
i zinterpretowane przez odbiorce, wéwczas staja sie informacjg”?°. Pomimo tej préby rozdzielenia pojeé
czesto rdznice pomiedzy danymi i informacjami zacierajg sie a granica jest ptynna.

dane informacja

obiektywne dane odczucia zmystowe, percepcja przestrzeni
i parametry przestrzenne i subiektywne opinie

il. 21. Schemat przedstawiajqcy roznice miedzy zbieranymi danymi a informacjq. Opracowanie wlasne

230 A Saggio, The IT Revolution in Architecture: Thoughts on a Paradigm Shift, New York 2010.
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Jednoczesnie podkreslic nalezy, ze nowe technologie, w tym Internet of Things (loT), umozliwity
wspotczesnym artystom dostep do ogdlnoswiatowych baz danych, jak i zbieranie danych wszelkich
kategorii. Daje to znakomite mozliwosci selekcji informacji i ich przetworzenia na potrzeby konkretnych
celéw, w tym ich petniejszego zrozumienia przez rézne grupy spoteczne. Dzi$, jak zauwaza Christiane Paul,
obrdbka danych za pomocg technologii cyfrowych wykracza poza tradycyjne formy sortowania
i reprezentacji wizualnej jako wykresy czy grafy. Sztuka mapowania danych stanowi szerokie pole
do eksperymentowania iprowadzenia badan, faczac dyscypliny takie jak nauka, statystyka, design
i architektura 23! . Jak zauwazajg artysci Monika Fleishmann i Wolfgang Strauss, twércy dziet
wykorzystujgcych dane i ich wizualizacje, takich jak Home of the Brain, Semantic Map czy Media Flow,
Swiadomie czy nie, zawsze selekcjonujg informacje i dane: ,,By z informacji powstata wiedza, cztowiek musi
dokonywaé wyboréw, poréwnywacé, oceniaé, potrzebuje wymiany mysli z innymi. Zamiast catkowitej
intelektualnej i technicznej automatyzacji, majgcej umozliwic¢ przetwarzanie danych w domniemang wiedze
— jak to czyni informatyka — sztuka mediéw tgczy automatyzm maszyny z ujawnianiem struktur.
Wykorzystuje jednostki performujgce dane (ang. data performance) oraz wizualizacje danych (ang. data

visualization), by nadaé¢ nowa strukture istniejgcej wiedzy i tym samym odkry¢ jg na nowo”?%2,

Wraz z rozwojem sztuki opartej na bazach danych, pojawiajg sie pytania: czy przetworzone artystycznie
dane to faktycznie sztuka i jakie sg granice tej sztuki. Kiedy dane stanowig jedynie kolekcje, a kiedy
zaczynajg stanowic dzieto sztuki? Simanowski twierdzi, ze ,sztuka powinna by¢ czyms wiecej niz tylko
dostepem do informacji. Jest ona osobistym komentarzem do dostarczanej publice informacji z punktu
widzenia artysty, lub, jak to ujat [Albert] Camus, poprzez specyficzng stylizacje informacji”?*3. Podczas gdy
konwencjonalna wizualizacja danych ma na celu skuteczne zrozumienie przedstawionych danych
przez odbiorce, tak estetyzacja danych w sztuce wizualizacji umozliwia doswiadczenie danych i wspiera
zdobywanie wiedzy?**. Simanowski nazywa ten proces ,upiekszeniem” (ang. beautification), ktére
w odrdznieniu od formy estetyzacji w sztuce polegajacej na ukazaniu istniejgcego piekna danego obiektu,
zasadza sie nadziataniach sensorycznych zmieniajgcych prezentacje danego obiektu lub tresci, jak

np. ,transformacja nudnych statystyk w atrakcyjne obiekty wizualne” 2%,

Wedtug badacza wartos¢
artystyczng mierzy¢ mozina od momentu zebrania danych po specyficzng artystyczng forme ich
wizualizacji?®*®. Schemat przebiegu procesu wizualizacji danych (il. 22) przedstawia podziat tego procesu
na etap techniczny, w ktérym dane i informacje sg zbierane, i na etap procesu twoérczego, czyli artystyczng
translacje danych w obiekt sztuki nowych mediéw. Warto zaznaczy¢, ze w zaleznosci od formy przyjetego
interfejsu, jesli jest on specjalnie zaprojektowanym elementem zintegrowanym w obiekt sztuki nowych

medidw, etap zbierania danych i informacji moze by¢ réwniez czescig wyrazu artystycznego.

231 Ch. Paul, dz. cyt., s. 175.

232 Monika Fleishmann, Wolfgang Strauss, Performowanie danych, [w:] Miekus K., Koriat K., (red.), Performing Data
Monika  Fleischmann + Wolfgang Strauss, Gdansk 2011, s. 53, http://bibliotekacyfrowa.eu/dlibra
/doccontent?id=42086 [dostep: 14.11.2019].

233 R. Simanowski, Digital Art and Meaning: Reading Kinetic Poetry, Text Machines, Mapping Art, and Interactive
Installations, Minneapolis—London 2011, s. 175, ttum. wtasne.

24 Q. L, Data visualization as creative art practice, “Visual Communication” 17(3), 2018, s. 299-312,
https://doi.org/10.1177/1470357218768202 [dostep: 8.06.2023].

235 R. Simanowski, dz. cyt., s. 165, ttum. wiasne.

236 Tamze, s. 175, tlum. wiasne.
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PROCES SZTUKI WIZUALIZACJI DANYCH
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obiekt sztuki nowych mediow
korzystajacy z zewngtrznego Zrédta danych

obiekt sztuki nowych medidow
ze zintegrowanym systemem czujnikow, sensorow i/lub interfejsow do zbierania danych i informacii

il. 22. Schemat przebiegu procesu wizualizacji danych w formie obiektu sztuki nowych mediow. Opracowanie wtasne

Czes¢ doswiadczen artystycznych dotyczgca wizualizacji danych koncentruje sie na prdébach
przyporzadkowania zdobytych informacji do konkretnych miejsc. W efekcie takich eksperymentéw powstat
nowy gatunek sztuki wizualizacji — sztuka mapowania danych (ang. data mapping art), ktéra przez ostatnig
dekade rozwineta sie do jednej z wazniejszych i intrygujacych dziedzin w sztuce nowych mediow?’.
Na potrzebe prowadzonych badan, przeanalizowane zostaty dwa typy mapowania za pomocg sztuki
nowych mediéw (il. 23). Pierwszy z nich bazuje na zbieraniu, selekcjonowaniu i wizualizowaniu
obiektywnych danych i parametréw przestrzeni. Ten typ sztuki zwany jest wizualizacjg danych
przestrzennych (ang. space data visualization). Drugi opiera sie na informacjach zebranych bezposrednio
od uzytkownikdw, w wyniku czego powstaje odwzorowanie na mapie informacji subiektywnych
(ang. subjective information mapping). Ta druga grupa eksperymentéw artystycznych sktada sie z kolei
z dwéch podtypow dziatan. Pierwszy rodzaj mapowania odnosi sie do przekazywane] informacji
o odczuciach zmystowych i percepcji przestrzeni przez jej uzytkownikow przebywajgcych w konkretnym
miejscu. W efekcie przetworzenia takich danych powstaje dzieto sztuki nowych mediéw z zakresu
mapowania sensorycznego (ang. sensory mapping). Z drugim podtypem dziatan artystycznych mamy
do czynienia wtedy, gdy informacje o odczuciach i wrazeniach czy opiniach na temat miasta i jego
konkretnych fragmentéw przesytane sg zdalnie, a artysci obrazujg je i przetwarzajg tworzac artystyczne
mapy zdalnego uczestnictwa (ang. remote engagement mapping)?*¢. Kazda z tych eksperymentalnych grup
musi przejs$¢ przez artystyczny proces selekcji zebranych danych, zdefiniowania formy ich reprezentacji, jak
i wizualizacji wybranych informacji, czy tez, postugujac sie sformutowaniem Simanowskiego, ,,upiekszania”
danych.

237 |, Manovich, Data Visualization as New Abstraction and Anti-Sublime, 2002, http://www.manovich.net/content
/04-projects/040-data-visualisation-as-new-abstraction-and-anti-sublime/37_article_2002.pdf [dostep: 10.03.2016].
238 K, Urbanowicz (Szakajto), L. Nyka, The Art of Virtual Information Exchange and its Influence on the Real City Space,
[w:] 3™ International Multidisciplinary Scientific Conference on SOcial Sciences and Arts (SGEM 2016), s. 199-206.
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TYPY MAPOWANIA DANYCH

pod wzgledem rodzaju zbieranych danych i informacji

stiuka wiz,,.
3//2‘? .

MAPOWANIE DANYCH
(data mapping)

sztuka wizualizacji danych przestrzennych mapping informacji subiektywnych

(space data visualization art) (subjective information mapping)
bazuje na obiektywnych danych bazuje na subiektywnych informacjach
i parametrach przestrzeni zhieranych od uzytkownikdw
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mapping sensoryczny mapping zdalnego uczestnictwa
(sensory mapping) (remote engagement mapping)

il. 23. Schemat typow mapowania danych pod wzgledem rodzaju zbieranych danych i informacji. Opracowanie wlasne
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2.2. Lbieranie obiektywnych danych o terenie i ich wizualizacja - sztuka

wizualizacji danych przestrzennych ( space data visualization arf)

Pierwszym etapem procesu odnowy miejskiej jest zbieranie réinego rodzaju obiektywnych informacji
o terenie wymagajgcym przeksztatcen. Wiele z tych informacji zawartych jest miedzy innymi
w dokumentach planistycznych i raportach dotyczacych kwestii ekonomicznych, spotecznych
czy Srodowiskowych. Wiedza pozyskana z takich dokumentéw musi by¢ jednak uzupetniona o wnioski
ptyngce z rozmdw z mieszkaricami danego terenu czy réznego rodzaju innymi uzupetniajgcymi pomiarami.
W takich wtasnie przypadkach proces pozyskiwania danych o terenie, o jego walorach czy historii, a takze
o oczekiwaniach mieszkanncow lub ich subiektywnych odczuciach mozna wspomadc projektami sztuki
nowych mediéw. Sztuka nowych mediéw wykorzystujgca technologie nowych mediéw moze siegac
do wszelkiego rodzaju dostepnych danych, w tym zasobéw cyfrowych, archiwéw czy map. Dane mogg tez
by¢ dostarczane przez samych uczestnikdw dzieta sztuki, w tym mieszkancéw terendw poddawanych
procesom odnowy.

Najprostszym przypadkiem zbierania i wizualizacji danych w ramach projektow artystycznych jest
pozyskiwanie obiektywnych danych z otoczenia. Interfejsem do zbierania danych moze by¢ tablet, ekran
miejski czy przestrzenna instalacja. Wiele z takich danych nie musi by¢ dostarczana przez uzytkownikow, ale
zbierana samoistnie. Zaawansowanie w dziedzinach informatyki i technologii komunikacyjnej, a takze
mnogos¢ réznego rodzaju sensordéw i urzadzen, w jakie wyposazone sg dzisiejsze obiekty architektoniczne
sprawia, ze to wtasnie budynki mogg pozyskiwac réznego rodzaju dane dotyczgce Srodowiska i przestrzeni
miast. W istocie wiele wspodtczesnych obiektow architektury oprocz warstwy materialnej staje sie swoistym
‘dostepnym bankiem danych’?*. Otwiera to nowe pole do dziatan dla artystéw, ktérzy moga selekcjonowaé
dane dotyczace przestrzeni miast i architektury i je przetwarzaé. Efekt artystycznego przetworzenia danych
osiggng¢ mozina poprzez ich odpowiednig wizualizacje oraz takie dziatania, jak modyfikacja tempa
zarejestrowanych zmian w stosunku do danych zbieranych w czasie rzeczywistym lub naktadanie
skorelowanej z danymi warstwy kolorystycznej. Lev Manovich zauwaza, ze artysci zajmujgcy sie wizualizacja
danych majg na celu ,zmapowanie fenomendw, ktére sg poza skalg naszych zmystéw w forme

reprezentacji, ktérej skala bedzie poréwnywalna ze skalg ludzkiej percepcji i pojmowania”?4°.

Jednym z pionierskich rozwigzan obiektu architektury jako urzadzenia pozyskujgcego dane byt projekt
Corpora in Si(gh)te grupy doubleNegatives Architecture, zaprezentowany na weneckim Biennale
Architektury w 2008 r. W projekcie tym wybrany teren pokryty byt wieloma bezprzewodowymi czujnikami
i sensorami, ktore przekazywaty dane fizycznych parametréw przestrzeni, takich jak naswietlenie, poziom
hatasu, temperatura czy wilgotnos$¢ powietrza w czasie rzeczywistym. Dane te byly na biezgco artystycznie
przetwarzane i wizualizowane w formie przestrzennego obiektu wyswietlanego na ekranie hybrydowym,
ktorego forma zmieniata sie wraz ze zmiang parametrow srodowiska (il. 24).

2395, Pop, Smart Cities: New (In)Visible Cities, [w:] Pop S., Tscherteu G., Stalder U., Struppek M. (red.), Urban Media
Cultures, Ludwigsburg 2012, s. 42.

240 | Manovich, Data Visualization..., http://www.manovich.net/content/04-projects/040-data-visualisation-as-new-
abstraction-and-anti-sublime/37_article_2002.pdf [dostep: 10.03.2016]. Ttum. wiasne.
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il. 24. Projekt Corpora in Si(gh)te autorstwa doubleNegatives Architecture zaprezentowany w Pawilonie Wegierskim na 11° Biennale
Architektury w Wenecji w 2008 r., fot. Katarzyna Szakajto

2.2.1. Lbieranie i przekazywanie informacji o miejscu za pomocq instalacji

interaktywnych i technologii medialnych

O ile pierwsze eksperymenty tego rodzaju odbywaty sie w przestrzeniach stuzgcym ekspozycjom, to obecnie
wiele projektéw artystycznych bazujgcych na procesie zbierania danych przedstawianych jest w formie
instalacji medialnych w przestrzeniach publicznych miast. Instalacje te wizualizujg parametry i warunki
niewidoczne, a czasem i nieodczuwalne, jak poziom hatasu na ulicy czy inne wspédtczynniki sSrodowiskowe.
Interesujaca w tym kontekscie jest instalacja medialna Litmus autorstwa Jason Bruges Studio?*!, zamdéwiona
przez londynskg gmine Havering, stworzona z myslg o pozyskiwaniu danych zwigzanych z terenami
poprzemystowymi, przed ich planowang restrukturyzacjg. Instalacje tworzg cztery charakterystyczne
pionowe dwunastometrowe medialne rzezby zaprojektowane jako ‘gigantyczne papierki lakmusowe’
reagujgce na réznorodne bodice Srodowiskowe. Umieszczone na zjazdach zlokalizowanej na wiadukcie
autostrady iwidoczne dla przejezdzajgcych kierowcdéw, instalacje te zwracajg uwage na tereny
poprzemystowe przylegajgce do drogi i ich kontekst srodowiskowy (il. 25). Dwie z wiez mierzg i wyswietlajg
poziomy Swiatta zwigzanego z ruchem na autostradzie i poziomy zmiennych ptywéow w Tamizie
na wysokosci planowanych przeksztatcen. Pomiar ten jest szczegdlnie wazny dla lokalnej organizacji London
Wetland Centre, ktéra monitoruje ptaki na bagnach i jest jednym z interesariuszy projektu odnowy. Marsh
Way to miejsce, w ktérym znajdujg sie kolejne dwie wieze. Potudniowa wieza Litmus wizualizuje poziom
mocy generowanej przez sasiednig turbine wiatrowg, podczas gdy potnocna rejestruje i wysSwietla
natezenie ruchu w obszarze Rainham.

241 https://www.jasonbruges.com/art/#/litmus/ [dostep: 15.10.2019].
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il. 25, Instalacja  Litmus  zlokalizowana ~ w  London  Borough  of  Havering,  autor  Jason  Bruges,
zrodlo: https://'www.jasonbruges.com/art#/litmus/ [dostep: 24.04.2023]

Innym projektem, w ktédrym pozyskane dane stuzag modelowaniu przeptywu powietrza i sity wiatru jest
Colors of the Windwave zaprojektowany przez japotiska grupe artystyczng GwaGwa?**?i zrealizowany
na przeksztatcanych terenach frontu wodnego w Yokohamie. Modelowanie s$ciezek przeptywu wiatru i jego
sity jest waznym elementem projektéw odnowy terendw nadwodnych narazonych nasilne podmuchy.
Dlatego czesto modeluje sie laboratoryjnie warunki przewietrzania przed przystgpieniem do projektu,
z reguty korzystajgc z oprogramowania CFD (ang. Computer Fluid Dynamics). Jednak tak uzyskane wyniki
wymagajg walidacji, czyli sprawdzenia ich w realnych warunkach srodowiskowych. Intencjg twdrcow
projektu Colors of the Windwave byto zaprojektowanie instalacji, ktéra odwzorowywataby na biezgco
za pomocg Swiatta wzorce cyrkulacji powietrza na badanym odcinku frontu wodnego. Badania takie
umozliwiajg na przyktad znalezienie korelacji pomiedzy miejscem, gdzie ludzie chetnie sie gromadzg,
a warunkami wiatrowymi. W tej artystycznej instalacji do dynamicznej wizualizacji Sciezek przeptywu
powietrza wykorzystano czujniki, generatory energii wiatrowej, mikrokontrolery i sterowane diody LED.
O zmierzchu wbudowana technologia wykrywa bryze i wtacza $Swiatto, migajagc w pieciu kolorach. Cate
dzieto sztuki zostato zaprojektowane tak, aby byto samowystarczalne energetycznie.

Podkresli¢ nalezy, ze wyrazny trend do tworzenia projektéw sztuki nowych medidéw przedstawiajgcych dane
Srodowiskowe ksztattuje sie od niemal dwdch dekad. Tego typu instalacje, gdzie zebrane dane
przetworzone sg w dzieto sztuki Simanowski nazywa ‘poetycka statystyka’ (ang. poetic statistic)**®. Analiza
tych dokonan, od wczesnych eksperymentow artystycznych, takich jak instalacja Kinetic Light Sculpture
autorstwa Christiana Moellera?** umieszczona na fasadzie galerii, az po wspoétczesne eksperymenty pozwala
zauwazyé, ze artySci coraz czesciej dgzg do tego, aby ich prace obrazujgce pozyskane dane nie byty
interpretowane przez odbiorcow jedynie w kategoriach estetycznych, ale stawaty sie $wiadectwem
zaangazowania. Prace coraz czesciej rozpowszechniajg konkretne informacje i edukujg ludzi, skupiajac ich
uwage na warunkach otaczajacego ich srodowiska. Przekazywane w ten sposéb tresci mogg mie¢ duze

242 https://www.designboom.com/art/gwagwa-colors-of-the-windway-japanese-waterfront-wind-responsive-color-
lights-12-02-2014/ [dostep: 20.03.2020].

243 R, Simanowski, dz. cyt.

244 Ch. Moeller, Kinetic Light Sculpture — Christian Moeller, [w:] A Time and Place: Christian Moeller Media Architecture
1991-2003, Baden Switzerland 2004, s. 159.
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znaczenie w edukacji proekologicznej i budowaniu swiadomosci spoteczenstwa, co jest waznym aspektem
kazdego procesu odnowy miast.

Niekiedy artysci pozyskujg i wizualizujg informacje, ktdre nie wiemy dzisiaj w jakim stopniu mogtyby zostaé
wykorzystane w procesach odnowy miast, ale warto im sie bacznie przygladaé. Takim ciekawym
wizjonerskim projektem, uzmystawiajgcym warunki mieszkania we wspdtczesnych miastach, jest instalacja
Sky Ear autorstwa Usmana Haque’a. Artysta zwraca w niej uwage na zanieczyszczenie Srodowiska
miejskiego falami elektromagnetycznymi. Jako interesujgce mozna uznad to, ze podczas gdy problematyka
zanieczyszczenia Swiattem sztucznym, niemal nie istniejgca w dwudziestym wieku, stata sie dzisiaj
przedmiotem wielu badan, to problem zanieczyszczenia srodowiska falami elektromagnetycznymi nie jest
obecny we wspotczesnej naukowej debacie. Tymczasem wszechobecne technologie i elektroniczne
urzadzenia przenosne, telefony, Internet bezprzewodowy, radio i telewizja przyczyniajg sie do tego, ze pola
elektryczne w miastach s3 sto milionéw razy silniejsze niz 100 lat temu?*®. Cho¢ pola te nie s3 dla ludzi
odczuwalne, widzialne czy styszalne, to ich oddziatywanie istnieje i zachodzi na poziomie podswiadomosci,
poprzez ,elektropercepcje”?%. Dzisiaj nie wiemy, w jaki sposdb zanieczyszczenie to oddziatuje na zdrowie,
ale w przysztosci by¢ moze stanie sie jednym z aspektéw analizy Srodowiska.

Instalacja Sky Ear jest artystyczng intepretacja tego problemu. Obiekt ten to powigzana struktura sktadajgca
sie 2 1000 wielkich balonéw z helem i instalacji $wietlnej LED w kazdym z nich, ktéra utrzymuje konstrukcje
z witdkna weglowego, unoszac catos¢ na wysokosci ok. 60—100 metréw nad ziemig. Instalacja ta reaguje
na pole elektromagnetyczne, kreujgc zmieniajgca sie chmure Swiatta. Za pomocg telefonéw komédrkowych

247 a korzystajac z telefonéw wptywaja

uzytkownicy mogg postuchac ,elektromagnetycznych dzwiekdw
na pole, co powoduje zmiane nasilenia i barwe skorelowanych ze sobg elementéw instalacji. Praca ta,
zaprezentowana publicznie dwukrotnie w 2004 r.: we Fryburgu w Szwajcarii oraz w Greenwich w Londynie,
ukazuje zaréwno przenikajgcy nasze srodowisko niewidoczny elektromagnetyzm, jak ioddziatywanie

na niego wiadomosci SMS i telefonéw komdrkowych?*®

. Podobny zamyst zrealizowano takze w kilku
pozniejszych projektach. Jedna z nich to instalacja Binary Waves, gdzie pomiary pdl elektromagnetycznych
przetransponowane s3 w artystyczng forme ciagu rzezb, ztozong ze $wiatta, dzwiekéw i ruchu?*. Z kolei
instalacja In the Air autorstwa Medialab Prado mierzy i ukazuje kilka czynnikéw wptywajgcych
na zanieczyszczenie srodowiska poprzez natezenie koloréw i oswietlenia prototypu fontanny. Dziatania
takie sg prawomocnymi, choé¢ nalezgcymi do Swiata sztuki, metodami badania i odkrywania miasta
opartego na analizie danych. Jak intepretujg Michiel de Lange i Martijn De Waal, instalacje takie

wzmacniajg zaangazowanie mieszkaricéw w planowanie urbanistyczne?°.

W procesach odnowy miast istotnym elementem jest transformacja energetyczna. Podpisanie
porozumienia klimatycznego w Paryzu w 2015 r. wzmocnito dazenia do podejmowania dziatan na rzecz
redukcji zapotrzebowania na energie i koniecznosci energetycznej transformacji jako elementu procesu
odnowy miast. W uswiadamianiu tych celéw réwniez biorg udziat artysci. Projekt Power Up autorstwa Jason
Bruges Studio to zintegrowana z obiektami architektonicznymi medialna grafika, ktéra monitoruje
i wyswietla zmienng warto$¢ zapotrzebowania energetycznego dla dzielnicy Dagenham we Wschodnim

245 Ch. Landry, The Art of City Making, Londyn-Sterling 20086, s. 40.

26 Tamze.

247U. Haque, Sky Ear, http://www.haque.co.uk/skyear/information.html [dostep: 25.06.2012].

288 U. Haque, The choreography of sensations: Three case studies of responsive environment interfaces,
[w:] Conference Proceedings, Hybrid Realities & Digital Partners, VSMM 2004.

249 Binary Waves, https://www.lab-au.com/binarywaves [dostep: 15.10.2019].

250 Michiel de Lange, Martijn De Waal, dz. cyt., s. 59.
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Londynie. Utylitarny charakter rozdzielni itransformatorow jest uzupetniony i skontrastowany
przez miekkie krawedzie podswietlanych ptywajgcych kul. Projekt ma wymiar praktyczny — dostarcza
zebrane dane do podstacji elektrowni, tworzgc réwniez nieoczekiwany i niezwykty dodatek do krajobrazu.

Przetworzone dane widoczne sg tez dla uzytkownikdw tej przestrzeni L.

Innym projektem o podobnym przekazie jest Nuage Vert stworzony przez grupe HeHe?*2, Ta tymczasowa
instalacja, zaprezentowana w Helsinkach w 2008 r., ukazywata aktywnos¢ lokalnej elektrowni i spalarni
Smieci, ktére pochodzity z gospodarstw domowych. Wykorzystujgc do projekcji powierzchnie oparow
emitowanych z komina elektrowni, specjalny system obrysowywat kontur poruszajgcej sie chmury
za pomocg zielonej wigzki laserowej. Oswietlana powierzchnia chmury zmieniata swg wielko$¢ na biezgco
w zaleznos$ci od aktywnosci elektrowni w danym momencie. Instalacja ta, znana tez jako projekt Green
Cloud, miata na celu ukazanie mieszkarncom skali problemu zwigzanego z iloscig wyrzucanych przez nich
nierecyklingowanych odpaddw, a co za tym idzie zanieczyszczania powietrza w ich miescie (il. 26). Kwestie
wyrzucanych $mieci porusza takze projekt Trash Track sworzony przez SENSEable CityLab na MIT, ukazujgcy
droge wyrzucanych przez nas obiektéw, na przyktad plastikowych kubkéw — od wyrzucenia, az
do momentu, gdy trafia do ostatecznej utylizacji. Autorzy wyrazili nadzieje, ze wiedza na temat pewnych
procesow uswiadomi ludziom istotne problemy zwigzane z wytwarzaniem przez cztowieka coraz wiekszej
ilosci $mieci i zmobilizuje do zmiany szkodliwych nawykéow?>3,

il. 26. Projekt Nuage Vert (Green Cloud) autorstwa HeHe, zrodto: http://www.nuagevert.org/ [dostep: 24.04.2023]

Otaczajgce nas rozwijajace sie technologie i wspodfczesna infrastruktura coraz czesciej majg mozliwosé
wyczuwac i reagowac na warunki, aktywnosci i wydarzenia, ktore dziejg sie w przestrzeni miast. Mozliwe, ze
w przysztosci, jak prognozuje Mark Shepard, miasta bedg w stanie monitorowaé swoje S$rodowisko
i zachowania w nim wystepujace, stajgc sie aktywnym uczestnikiem w organizacji codziennego zycia
przestrzeni publicznej, zwanym przez Sheparda ,miastem czutym” (ang. Sentient City)*>*. Jak twierdza
Michiel de Lange i Martijn De Waal: ,mozna si¢ spodziewal, ze w niedalekiej przysztosci wiele
interaktywnych instalacji, rzezb swietlnych i innych obiektéw pojawi sie w miescie i bedzie odzwierciedla¢

251 power Up —Jason Bruges, https://www.jasonbruges.com/art#/power-up/ [dostep: 15.10.2019].

252 HeHe: Nuage Vert, Green Cloud, http://hehe.org2.free.fr/?page_id=162&language=en [dostep: 25.06.2012].

253 Martijn de Waal, The Urban Culture of Sentient Cities: From an Internet of Things to a Public Sphere of Things, [w:]
Shepard M. (red.), Sentient City: Ubiquitous Computing, Architecture, and the Future of Urban Space, New York—
London 2011, s. 194.

254 M. Shepard, dz. cyt., s. 20.
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na biezgco, w sposéb konkretny lub bardziej abstrakcyjny, rytm i emocje miasta lub bedzie poruszac
konkretne kwestie, takie jak zanieczyszczenie powietrza, ktore mogg wytonic sig z powszechnie dostgpnych
danych (ang. data commons)*®°.

Cho¢ projekty artystyczne bazujgce na danych zebranych ze srodowiska mogg wptywac na swiadomosé
i opinie publiczng, to toczy sie dyskusja, czy jest to wystarczajgcy efekt, skoro nie pobudza ludzi
do bezposredniego dziatania? By¢ moze odpowiedzig bedzie petniejsze i bardziej systemowe wpisanie
dziatan artystycznych w procesy przeksztatcen i odnowy miast. Martijn de Waal rozwaza, w jakg strone
rozwinie sie dziedzina mappingu i wizualizacji danych i jak stworzy¢ interfejs, ktéry wychodzac poza ramy
mappingu pozwoli ludziom nie tylko dostrzec i pojgc istotne zestawy danych, ale takze umozliwi im aktywne
uczestnictwo i zaangazowanie w wazne sprawy sfery publicznej?®.

Takie dziatania, w ktérych ludzie dzielg sie wiedzg, aby wspdlnie tworzy¢ dane na potrzeby proceséw
odnowy miejskiej juz istniejg i rozwijane s3 w ramach szerokiego nurtu sztuki nowych mediéw. Instytucja,
ktora w Polsce kreuje takie prace, jest Medialab zatozony w Katowicach. W jednym z projektdw jego tworcy
wiaczyli odbiorcdw w odtwarzanie i rozpoznawanie historii miasta. Projekt ,Katowickie budynki” doskonale
obrazuje, czym jest wizualizacja wybranych informacji z dostepnych baz danych. Twércy tego projektu
przygotowali interaktywng i dostepng online mape katowickich budynkdéw, przedstawiajgcg daty powstania
i nazwiska architektéw poszczegdlnych obiektow architektonicznych (il. 27). Celem projektu byto utatwienie
mieszkaricom zrozumienia rozwoju przestrzennego miasta. Dane oparte byty na zasobach informacyjnych
Wydziatu Geodezji Urzedu Miasta i nie brakowato w nich niescistosci oraz btedéw, o ktdrych informowali
uzytkownicy, gtéwnie mieszkancy miasta. Dzieki atrakcyjnej warstwie wizualnej tego projektu mieszkancy —
wspottworcy tego dzieta podeszli do udostepnionych danych z wielkim entuzjazmem i aktywnie
informowali, jesli posiadali informacje, ktdre mozna byto uzupetni¢ lub poprawic.

-
Katowickie budynki | Katowice Buildings

il. 27. Mapa Katowickich Budynkow, projekt Medialab Katowice, fot. katowickiebudynki.eu,
zrodlo: https://katowice.wyborcza.pl/katowice/7,35063,18189478, jest-mapa-wszystkich-budynkow-w-katowicach-czas-je-opisac.html
[dostep: 15.06.2023]

Bardziej ztozonym przyktadem pod wzgledem przekazu, cho¢ zbieznym pod katem tematyki historii miejsca,
jest zrealizowany w Los Angeles projekt 34 North 118 West. Uzytkownicy wyposazeni w tablet z kartg
lokalizacji GPS oraz stuchawki, przemierzajgc przestrzenie miast mogg odkrywacé jego wczesnoprzemystowg
historie poprzez dzwieki i odgtosy zwigzane z danym miejscem, odtwarzane wzgledem konkretnej lokalizacji

25 Michiel de Lange, Martijn De Waal, dz. cyt., s. 60.
256 Martijn de Waal, dz. cyt., s. 195.
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uczestnika w danym momencie. Poprzez wykorzystanie mediéw lokacyjnych uzytkownicy mogli
doswiadczyé nowego rodzaju narracji, pozwalajgcej bardziej wczué sie w klimat historii odwiedzanych
miejsc w przestrzeni miasta. Jak twierdzi Lev Manovich, projekt ten wychodzi poza ramy wczesniejszych
artystycznych eksperymentéw z mediami lokacyjnymi, tgczac technologie GPS z bogatg warstwg kulturowa
miasta. Rezultatem jest emocjonalnie poruszajgca narracja pogtebiajgca wiedze i Swiadomos¢ uczestnikéw
spaceru o charakterze i historii miejsca.

2.2.2. Pozyskiwanie danych i informacji - zrédta danych oraz rodzaje interfejsow

uzytkownika

Miasta i ich mieszkarncy generujg niezliczone ilosci informacji, a réznorodne, rozwijajgce sie i coraz bardziej
dostepne technologie umozliwiajg zbieranie ogromnej ilosci danych. Jak zauwazajg De Lange i De Waal,
,Poniewaz dane te sg grupowane, mogg stac sie nowym zrddtem cennych informacji dla urbanistéw. Zbiory
danych mozna wykorzysta¢ w celu wyodrebnienia i wizualizacji wspdlnych probleméw oraz do zarzadzania
7257

nimi”*’. Jak podkres$lajg autorzy, w tworzeniu data commons istotne sg takie kwestie, jak wtasnosc

i dostepnosc¢ otwartych danych oraz umiejetnosci mieszkancéw by korzystac z nich w rozsadny sposéb.

Na rzecz przedstawionych badan dla obiektéw sztuki nowych mediéw zwigzanych z przestrzenig miejska
zdefiniowano cztery rodzaje Zzrddet. Pierwszg grupe stanowig bazy danych, ktére zawierajg takie informacje,
jak na przyktad dane geograficzne pochodzace z systemu informacji geograficznej (GIS), dane satelitarne,
dane administracyjne, historyczne, demograficzne, rdoznego rodzaju statystyki itp., a takze dane zbierane
z systemow monitoringu miejskiego czy aplikacji i urzadzen mobilnych opartych na systemach GPS. Dane te
mogg by¢ udostepnione z zewnetrznej bazy danych, jesli jest ona powszechnie dostepna, lub zebrane
specjalnie na potrzeby danego projektu sztuki nowych mediéw. Drugg grupe stanowig dane internetowe
pochodzace z portali spotecznosciowych, platform i witryn internetowych itp. Sg to miedzy innymi zdjecia,
pliki wideo, tresci tekstowe, informacje o wydarzeniach np. w przestrzeni miasta, jak i dane i wpisy
z mediow spotecznosciowych. Kolejng grupe stanowig parametry srodowiskowe, czyli obiektywne dane
przestrzenne zbierane bezposrednio w przestrzeni miasta, jak np. natezenie ruchu, poziom hatasu, stopien
zanieczyszczenia powietrza czy warunki atmosferyczne. Ostatnig grupe stanowig dane pochodzgce
bezposrednio od uzytkownikéw, zbierane za pomocy czujnikdw, urzadzen pomiarowych iinterfejséw
uzytkownika (il. 28).

Szczegdlnie cenne w procesach odnowy miejskiej sg wtasnie dane generowane przez uzytkownikow.
Zbieranie subiektywnych informacji dotyczacych emocji zwigzanych z odbiorem danej przestrzeni moze
stuzy¢ zdiagnozowaniu zaréwno przestrzeni problematycznych, uznawanych za niebezpieczne lub po prostu
zle odbieranych przez mieszkancéw, jak i przestrzeni wartosciowych i waznych w mentalnym odbiorze
przestrzeni przez mieszkancow. Informacje te mogg, cho¢ nie musza, pokrywac sie z wnioskami ptyngcymi
z obiektywnych danych przestrzennych. Oczywiscie informacje te mogg by¢ pozyskiwane metodami
analogowymi, jak warsztaty partycypacyjne czy ankiety. Istnieje jednak wiele narzedzi cyfrowych, ktore
rowniez umozliwiajg zbieranie tych informacji i tych wtasnie narzedzi dotyczg przedstawione badania.

7 M. de Lange, M. De Waal, dz. cyt., s. 55.
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IRODLA DANYCH

DANE PARAMETRY DANE GENEROWANE
BAZY DANYCH INTERNETOWE SRODOWISKOWE PRIEZ UZYTKOWNIKA

R @oﬁ

dane geograficzne tresci tekstowe natgzenie ruchu tekst
dane historyczne obrazy temperatura wybor/ odpowiedz na pytanie
dane demograficzne filmy wilgotnosé gtos w ankiecie
statystyki dane z mB?"!iW zanieczyszczenie powietrza obraz lub plik multimedialny
spotecznosciowych
informacje o wydarzeniach natgzenie hatasu oznaczenie lokalizacji
natgzenie Swiatta oznaczenie trasy
diwigki, gtos
dotyk
obecnosé, ruch
aktywnos¢ ztozona,

pozycje ciata, gesty

il. 28. Schemat rodzajow zrodet danych wykorzystywanych w sztuce wizualizacji danych oraz rodzaje danych i informacji zbieranych
i wizualizowanych w obiektach sztuki nowych mediow zwigzanych z przestrzeniq miejskq. Opracowanie wlasne

Taka wtasnie sytuacja miata miejsce w przypadku planéw przeksztatcenia starej elektrowni w Eindhoven
przez holenderskie biuro architektoniczno-badawcze Space&Maer. Na etapie diagnozy przed rozpoczeciem
planéw projektowych przeprowadzono badania polegajgce na zbieraniu informacji z sieci spotecznej, ktore
doprowadzity do okreslenia dwdch subkultur obecnych na terenie projektowym: skateréw iamatorow
rowerow BMX oraz wspinaczy. Przeprowadzono wiec szczegotowe badania dla zebrania i pordwnania
indywidulanych potrzeb obu grup dotyczacych uzytkowanej przestrzeni i zaproponowano takie rozwigzania
projektowe w procesie ponownego wykorzystania budynku, jak np. specjalne perforacje w podtodze,
z ktorych korzysta¢ moga obie subkultury?®®. Przedstawione tu podejécie, ukierunkowane na praktyczne
spetnianie oczekiwan i potrzeb odbiorcow projektowanej architektury i przestrzeni, jest esencjg dobrego
efektywnego projektowania, a wykorzystanie do tego celu ogromnych istniejgcych juz zasobéw danych
i informacji daje ogromne mozliwosci w usprawnieniu etapow diagnozowania w procesach planowania
i odnowy miejskiej. De Lange i De Waal zauwazajg ten potencjat w mozliwosciach potgczenia baz danych
ze sztukg nowych medidow w celu wsparcia i usprawnienia procesow partycypacyjnych. ,By¢é moze wktad,
jaki architekci i inni projektanci miejscy mogg wnie$¢ w Swiat projektowania nowych mediéw, polega
na zaprojektowaniu rzeczywiscie dostepnych i inkluzywnych miejskich interfejsow, ktore umozliwig

angazowanie sie obywateli w konkretne problemy, pozwolg im organizowad sie i dziataé¢”?>°.

258 M. de Lange, M. De Waal, dz. cyt., s. 59.
25 Tamze, s. 62.
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W przypadku zbierania informacji od uzytkownika kluczowa jest metoda komunikacji i interakcji
uzytkownikéw z systemem, aplikacjg czy obiektem sztuki nowych medidw, za ktorg odpowiadajg wtasnie
interfejsy uzytkownika. Jak stwierdza Piotr Zawojski, réznorodnos¢ interfejséw jakie stosowane s3
w projektach sztuki nowych medidw jest bezposrednio zwigzana z rozwojem technologicznym
i uzytkowaniem coraz to nowych interfejsow we wszystkich dziedzinach Zycia spoteczenstwa
informatycznego. Zaleznos$¢ ta, wedtug Zawojskiego, jest obustronna, gdyz projekty cyberartystow znajdujg
czesto zastosowanie w obszarach pozaartystycznych, natomiast urzadzenia i technologie skierowane
do uzytku masowego i komercyjnego sg przeprojektowywane i wtgczane do nowomedialnych projektow
artystycznych?®®. Dla sztuki interaktywnej interfejs jest jednym z wazniejszych aspektéw wptywajacych
na tryb i jakosc¢ interakcji miedzy uzytkownikiem a dzietem sztuki.

Artysci eksplorujg réznorodne mozliwosci technologiczne, poszukujac rozwigzan sposobow dziatania
interfejséw, ktére beda dla kazdego potencjalnego uzytkownika jak najbardziej przystepne i intuicyjne,
coumozliwi ptynng i czytelng interakcje i pozwoli uzytkownikowi na jak najwieksze pole interpretacji,
eksperymentacji czy wrecz zabawy z interaktywnym dzietem sztuki. Dla przyktadu, interfejsy projektowane
w dzietach interaktywnych instalacji komputerowych przez uznanych artystéw sztuki nowych mediow:
Christe Sommerer ilaurenta Mignonneau, charakteryzujg cechy zwigzane z emocjami, metaforg,
naturalnoscig iintuicja. Jak opisujg sami twodrcy, powotujgc sie na Williama A.S. Buxtona, jest
to odzwierciedleniem podejscia projektowego skoncentrowanego nie na technologii, lecz na cztowieku
(ang. human centric design), a doktadniej skupionego na uszanowaniu ludzkich umiejetnosci na trzech
poziomach: moto-sensorycznym, kognitywnym i spotecznym?®l. Interfejsy intuicyjne i metaforyczne
nawigzujg do istniejgcych skojarzen, stereotypdw, odczu¢ i metafor (interakcja poprzez gtaskanie kota,
nawet plastikowego, bedzie wigzata sie pewnymi utartymi emocjami i odczuciami, jakie mamy w zwigzku
ztakim dziataniem zakodowane) 2% . Interfejsy, ktére sg naturalne i intuitywne nie wymagajg
od uzytkownika nauki i przygotowania czy czasu na przyzwyczajenie, by podjg¢ interakcje. Sg to dziatania
i interakcje bazujgce na gestach, mowie, dotyku czy wzroku, ktére odnoszg sie do naszych codziennych
czynnosci i doswiadczer?®3,

Jak zauwazaja Claude Fortin i Kate Hennessy, badacze z Making Culture Lab?®, kwestia projektu interfejsu
(ang. interface design) jest jednym z kluczowych czynnikéw wptywajgcych na wspdlne doswiadczenia
(ang. shared experiences) w odbiorze sztuki nowych mediéw?%. Ich doéwiadczenia wskazuja, ze rozwdj
interfejséw z uwzglednieniem kwestii wspdtpracy, znaczenia, wartosci i kontekstu miejsca
w nowomedialnych projektach sztuki w przestrzeniach publicznych, takich jak interaktywne miejskie
wyswietlacze cyfrowe, moze przyczynié¢ sie do bardziej satysfakcjonujgcych form interakcji spotecznych

260 piotr Zawojski, Interface — the Art of Interface — "Interface Culture"/Interfejs — sztuka interfejsu — , Interface Culture”,
[w:] Kluszczynski R.W. (red.), , Wonderful Life. Laurent Mignonneau + Christa Sommerer”, Gdansk 2012, s. 68—69.

261 william A.S. Buxton, Human skills in interface design, [w:] MacDonald L.W., Vince J. (red.), Interacting with virtual
environments, New York: Wiley, s. 2, https://www.billbuxton.com/3Mirrors.pdf [dostep: 8.06.2023].

262 | gurent Mignonneau, Christa Sommerer, Designing emotional, metaphoric, natural and intuitive interfaces for
interactive art, edutainment and mobile communications, “Computers & Graphics” 29, Issue 6, December 2005, s.
837-851, https://doi.org/10.1016/j.cag.2005.09.001 [dostep: 8.06.2023].

263 Tamze, https://doi.org/10.1016/j.cag.2005.09.001 [dostep: 8.06.2023].

264 Making Culture Lab dziata przy uniwersytecie Simon Fraser University’s School of Interactive Arts & Technology
(SIAT)Surrey, British Columbia.

265 Claude Fortin, Kate Hennessy Designing Interfaces to Experience Interactive Installations Together, Conference:
ISEA’15: The 21st International Symposium on Electronic ArtsAt: Vancouver, British Columbia, CanadaVolume:
21.08.2015 r. [dostep: 8.06.2023].

60


http://mostwiedzy.pl

A\ MOST

i wprowadzi¢ nowe bezprecedensowe interakcje publiczne w przestrzed miasta 2.

Projektowanie
interfejséw i wynikajacych z nich interakcji uzytkownika z obiektem sztuki majg ogromny wptyw
na tworzenie spotecznych doswiadczen dla odbiorcow tej sztuki i znaczenie spoteczne projektow sztuki

nowych mediéw?®’,

Na rzecz prowadzonych badan dokonano analizy i selekcji typow interfejséw stosowanych w obiektach
sztuki nowych mediéw zwigzanych z przestrzenig miejsky, czyli sposobdéw w jakie dostarczane sg dane.
Zaproponowano takze autorsky typografie tychze interfejsow (il. 29), z uwzglednieniem typow interakcji
uzytkownika jak i zbieranych przed dany rodzaj interfejsu informacji. Podzielono je na dwa gtéwne rodzaje:
interfejsy cyfrowe (ang. digital interfaces) i interfejsy ciata (ang. body interfaces).

Pierwsza grupa, czyli interfejsy cyfrowe, obejmuje szerokg game narzedzi i technologii stuzgcych
bezposredniej interakcji uzytkownika z systemami i aplikacjami dostepnymi na urzadzeniach cyfrowych typu
komputer, przenosne urzadzenia, w tym smartfony i tablety, réznego rodzaju wyswietlacze i wiele innych.
Przyjmujg one forme przyciskow, suwakoéw, klawiatury, ekrandéw i paneli dotykowych, myszy
komputerowej, kontroleréw gier i innych specjalnie zaprojektowanych urzadzen zintegrowanych fizycznie
lub zdalnie z obiektem sztuki nowych medidw. Ta grupa interfejsow pozwala na zebranie informacji
w formie wprowadzanych tekstéw, obrazéow i plikbw multimedialnych, oznaczenie lokalizacji lub trasy
w przestrzeni miasta, dokonanie wyboru lub oddanie gtosu w ankiecie, odpowiedzi na zadane pytania
czy wyrazenie swojej opinii, emocji i innych odczu¢ zwigzanych z dang przestrzenig. Projekty stosujgce
interfejsy cyfrowe sg szczegdlnie wainym narzedziem przy zbieraniu informacji na etapie diagnozy,
ale mogg mie¢ tez szerokie zastosowanie na kolejnych etapach, w dziataniach wymagajacych
zaangazowania spofecznego, jak procesy partycypacyjne na etapie planowania czy zbieranie opinii
mieszkancow celem ewaluacji dziatan procesu odnowy miejskiej.

Druga grupa to interfejsy ciata (ang. body interfaces), gdzie ciato ludzkie traktowane jest jako interfejs.
W tym przypadku réznego rodzaju czujniki, kamery, mikrofony i kontrolery ruchu pozwalajg uzytkownikowi
na interakcje za pomocg dzwiekdw, mowy czy dotyku i nacisku (,interfejsy zmystowe”) lub ruchdéw, gestéow
i pozycji ciata (,interfejsy kinetyczne”). Jak zauwaza Phaedra Shanbaum, wraz z pojawieniem sie interfejséw
ciata pojawia sie zjawisko swoistego zanikania zobiektyzowanych interfejséw cyfrowych w instalacjach
sztuki nowych mediow. Badaczka widzi szczegdlny potencjat w twérczych zastosowaniach interfejséw ciata
w instalacjach interaktywnych do destabilizacji konwencjonalnych struktur i narracji wokét technologii
mediéw cyfrowych?®®. Kate Mondloch twierdzi, ze w dzietach sztuki medialnej w $rodowisku miejskim
aktywne cielesne doswiadczenie widza moze zajgé centralne miejsce w dalszym rozwoju sztuki instalacji
interaktywnych, a interfejs ciafa, jako istotny skfadnik tego dzieta, ma tu kluczowe znaczenie?®.

266 Tamze.

267 Christa Sommerer, Lakhmi C. Jain, Lurent Mignonneau, Introduction to the Art and Science of Interaction and
Interface Design, [w:] The Art and Science of Interface and Interaction Design, vol. 1, Studies in Computational
Intelligence, vol. 141, Heidelberg 2008, s. 3.

268 phgedra Shanbaum, dz. cyt., s. 3.

269 Kate Mondloch, Screens: Viewing Media Installation Art, NED-New edition, Vol. 30, University of Minnesota Press
2010, s. 4, http://www.jstor.org/stable/10.5749/].ctttsj4b [dostep: 9.06.2023].
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il. 29. Schemat objasniajgcy w jaki sposob dane i informacje mogq by¢ zbierane od uzytkownikow (rodzaje interfejsow uzytkownika)
oraz rodzaje uzyskanych danych i informacji w zaleznosci od zastosowania danego rodzaju interfejsu. Opracowanie wlasne

62


http://mostwiedzy.pl

A\ MOST

2.2.3. Rézne sposoby wizualizacji danych w przestrzeni miasta

Sztuka nowych medidow oferuje bardzo wiele rdznych sposobow artystycznej wizualizacji danych. Obiekty
takie mogg by¢ zaréwno dzietami sztuki internetowej, projektami rzeczywistosci wirtualnej, jak
i projekcjami i instalacjami sztuki w przestrzeni miasta. Zagadnienie to mozna omédwié na przyktadzie
projektu ATHSENSe, autorstwa Spatial Media Research Group, zrealizowanego w Atenach w Grecji. Projekt
ten jest bardzo ciekawym przypadkiem, gdzie dane zbierane tak ze $rodowiska, jak i generowane
przez uzytkownikéw, wizualizowane sy na kilka rdoinych sposobdéw: w formie strony internetowej
oraz czterech interaktywnych obiektow sztuki zlokalizowanych na przestrzeni kompleksu sportowo-
konferencyjnego Serafio w Atenach?” (il. 30). Ten obiekt sztuki wizualizacji danych, zostat zrealizowany
w ramach pilotazowego programu This is Athens-Polis2 i miat na celu odkrywanie nowych sposobdw
prezentacji danych w przestrzeni miejskiej w formie wielowarstwowej artystycznej instalacji. Dane te
przetwarzane sg na gtéwnym serwerze, a nastepnie udostepniane.

Pierwsza forma wizualizacji w przestrzeni to ATHSENSe_1 — wizualizacja danych miejskich, na ktérg sktadaja
sie projekcje na Scianie budynku. Dodatkowo osoby, ktdre znajdujg sie w poblizu projekcji — w Srodowisku
reaktywnym - mogg wptywaé na jej obraz. Dzieki interfejsom kinetycznym, takim jak kamery wykrywajgce
obecnos$¢, ruch i gtebokosé, osoby odwiedzajgce mogg poprzez ruchy ciata i gesty ragk znieksztatcad,
rozciggac i obracac elementy prezentowanej projekgcji.

Druga z form prezentacji to ATHSENSe_2, sktadajgca sie z 6-kanatowego pejzazu dzwiekowego oraz rzezb
kinetycznych, ktdre reprezentujg dane wigzane z zanieczyszczeniem $rodowiska. Ruch rzezb zawierajgcych
silniki krokowe sprawia, ze pejzaz dZzwiekowy staje sie jeszcze bardziej ztozony.

Trzecia z form przekazu to reprezentacja wizualna danych tekstowych, czyli w tym przypadku krdtkich
wiadomosci tekstowych zebranych od uzytkownikéw za pomocy aplikacji internetowej w odpowiedzi
na pytanie o ich samopoczucie w danej lokalizacji w przestrzeni miasta. Informacje te prezentowane s3
na o$Smiu panelach wyswietlaczy LED oraz rownolegle na stronie internetowej projektu.

Czwarta prezentacja przyjmuje forme interaktywnej instalacji swietlnej i reprezentuje poziom hatasu
w miescie — wraz ze wzrostem poziomu hatasu odnotowywanym w okreslonej lokalizacji, intensywnos¢
Swiatta instalacji maleje. Dodatkowo jedno ze Swiatet podtgczone jest pod mikrofon skierowany na fawke
w przestrzeni ekspozycji instalacji i umozliwia bezposrednig interakcje z oswietleniem zainstalowanym
naprzeciwko tej tawki za pomocg wydawanych odgtoséw i dzwiekow.

270 p, papageorgopoulou, N. Arsenopoulou, D. Charitos i in., Designing interfaces to promote the meaningfulness of
urban data through an interactive art installation, CHI Greece 2021: 1st International Conference of the ACM Greek
SIGCHI Chapter (CHI Greece 2021), November 25-27, 2021, Online (Athens, Greece), Greece. ACM, New York, NY,
USA, https://doi.org/10.1145/3489410.3489415 [dostep: 10.06.2023].
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ROZNE SPOSOBY WIZUALIZAC)I DANYCH W PROJEKCIE ATHSENSe

200 CZUINIKI, SENSORY, KONTROLER URZADZENIA WIZUALIZACJA
ZROUED DANYGH INTERFEISY 7 OPROGRAMOWANIEM NADAWCZE DANYCH
strona internetowa
ATHSEANSe
projekcja
skorelowana
-> ATHSEANSe 1 > | zruchem ludzi
(Graphics Server) w $rodowisku
reaktywnym
dane $rodowiskowe
(temperatura, wilgotnosc, wzmacniacze o s
hatas, jakos¢ powietrza, .. - s(ﬁ:iiﬁ;]y - diwigku - ) Dl_%lzaz
I diwigkowy
G [ + glosniki
2 -
| ATHSEANSe_2
giowny - (Beta Controller)
dane generowane interfejsy serwer
. o ; . (LAMP) S
przez uzytkownikow uzytkownika silniki rzeiby
é} - [ap':‘:;’w;",{;:;°wa -> krokowe g kinetyczne
ATHsEANSeTS panele LED r'na_trycowy
(Raspberry Pi) wyswietlacz LED
ATHSEANSe 4 | —, modutowe —3 | interaktywne
-> (Raspberry Pi) o$wietlenie LED struktury $wietlne
IBIERANIE | GENEROWANIE PRZETWARZANIE ARTYSTYGZNA WIZUALIZACJA PRZETWORZONYCH
DANYCH | INFORMAG)I DANYCH DANYCH | INFORMAG)I
| INFORMAC)I

il. 30. Schemat dziatania projektu ATHsENSe z uwzglednieniem roznych Zrédet danych oraz roznych sposobow wizualizacji danych.
Opracowanie wiasne na podstawie: P. Papageorgopoulou, N. Arsenopoulou, D. Charitos i in. Designing interfaces...
https://doi.org/10.1145/3489410.3489415 [dostep: 10.06.2023]
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2.2.4. Rodzaje modalnosci interakcji i oddziatywania obiektéw sztuki nowych mediow

Juz analiza projektu ATHSENSe pokazuje, ze rdéine rodzaje wizualizacji, czyli ,uwidocznienia” danych,
wkraczajg w taki przekaz, ktéry niekoniecznie odnosi sie do zmystu wzroku. Dzieje sie tak na przyktad
wtedy, gdy dane przetwarzane sg na pejzaze diwiekowe. W tym miejscu nalezy wprowadzi¢ pojecie
modalnosci. Zaréwno zbieranie danych jak i ich reprezentacja w formie oddziatywania obiektu sztuki
nowych mediéw na odbiorcéw moze odbywac sie za pomocg réznych rodzajow modalnosci (ang. modality),
czyli sposobdw przesytania danych oraz interakcji pomiedzy uzytkownikiem a obiektem sztuki nowych
mediow.

Modalnos$¢ interakcji okresla jakie sensoryczne kanaty komunikacji wykorzystywane sg podczas tej
interakcji?’t. Dane mogg by¢ odbierane przez obiekt sztuki ze $rodowiska lub od uzytkownikéw na wiele
réoznych sposobdw. Poniewaz ten przesyt danych i informacji odbywa sie w kierunku do obiektu sztuki,
nazywamy go modalnoscig wejsciowa (ang. input modality). Proces ten moze odbywaé sie za pomoca
réznego rodzaju interfejséw. W kolejnym etapie przetworzone przez obiekt dane i informacje udostepniane
sg uzytkownikom, np. przechodniom na ulicy. Dane te mogg by¢ udostepniane na wiele réznych sposobow
a z modalnoscig tg wigzg sie odpowiednie urzadzenia techniczne, takie jak mikrofony, gtosniki, projektory,
wyswietlacze. Poniewaz przesyt danych odbywa sie w kierunku od obiektu do uzytkownika, to mozemy ten
sposdb udostepniania danych nazywac¢ modalnoscig wyjsciowg (ang. output modality) (il. 31).

RODZAJE MODALNOSCI INTERAKCII

MODALNOSC WEISCIOWA oA | mopawosé wnsciowa
(ang. input modality) f{tk (ang. output modality) 0
DANE § \s/ w
| INFORMACJE e
OBIEKT SZTUK] .
NOWYCH MEDIOW UZYTKOWNIK

il. 31. Rodzaje modalnosci interakcji. Opracowanie wtasne

Roznorodnos¢ mozliwosci wizualizacji danych w obiektach sztuki nowych mediéw wywodzi sie zich
réznorodnych modalnosci wyjsciowych i rodzajow oddziatywania (ang. type of output). Podziat na rodzaje
modalnosci zwigzany jest z oddziatywaniem obiektu na zmysty i tak wyrdzni¢ mozemy modalnosci optyczne,
akustyczne, haptyczne i mechaniczne. Kazdemu z tych rodzajow modalnosci przypisane sg konkretne
rodzaje oddziatywan obiektu sztuki. Na przyktad obiekt moze oddziatywaé optycznie za pomocg zmiany
koloru, natezenia i czestotliwosci emisji Swiatta, czy tez poprzez obraz, wideo lub tekst. Obiekt moze
oddziatywaé dzwiekami, muzyka lub emitujgc wiadomosci gtosowe. Moze réwniez wywotywaé wrazenia
dotykowe np. w formie wibracji, jak i moze poruszac sie zmieniajgc ksztatt lub potozenie jego elementow
sktadowych (il. 32).

271 ) €. Kim, T.H. Laine, C. Ahlund, Multimodal Interaction Systems Based on Internet of Things and Augmented Reality:
A Systematic Literature Review, “Applied Science” 11, 1738, 2021, https://doi.org/10.3390/app11041738 [dostep:
17.06.2023].
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RODZAJE MOI]AlN!l§CI WYJSCIOWYCH ]
| ODDZIALYWANIA OBIEKTOW SZTUKI NOWYCH MEDIOW

natezenie i czestotliows¢ emisji Swiatta
— Swiatho { kolor
zmiana elementu podswietlanego

—— djecia
——— obraz | szkice, rysunki
L— symbole, ikonki
& | OPTYCINE .
—— animacje
—— wideo +— mapping projekeyjny
— wizualizacje
— tekst
tekst tabele i grafy
L— pytania i ankiety
—— diwigk ——— diwigk,sygnat diwigkowy
o
diwiek instrumentu muzycznego
M AKUSTYCZNE
;w J} muzyka { melodia
' < gtos wiadomos¢ gtosowa
ODDZIALYWANIE
OBIEKTU SZTUKI
NOWYCH MEDIOW \ HAPTYCINE ————— wibracja
%//Z“ zmiana ksztattu
7 onnene ——— ot
‘5\\\2 //\« MECHANICZNE rucl —
MODALNOSC WYJSCIOWA RODZAJE ODDZIALYWANIA
(ang. output modality) (ang. type of output)

il. 32. Rodzaje modalnosci wyjsciowych oraz oddziatywania obiektow sztuki nowych mediow. Opracowanie wilasne
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2.3 Lbieranie subiektywnych informacji o przestrzeni

2.3.1 Mapping sensoryczny

W procesach pozyskiwania informacji dla potrzeb diagnozowania obecnego stanu danego obszaru, jego
postrzegania przez mieszkancéw czy zwigzanych z nim oczekiwan, nie mozina ograniczy¢ sie jedynie
do zestawu obiektywnych danych. Wazne s3g tez czynniki subiektywne w odbiorze przestrzeni. Tu pojawia
sie jednak problem. Jak wskazujg badania, statystycznie odbidor miasta staje sie coraz bardziej

272

powierzchowny~’“. Wiele popularnych aplikacji bazujgcych na systemach nawigacyjnych GPS dostepnych
na telefon, utatwia uzytkownikom na catym Swiecie znalezienie lokalnych bizneséw, ustug, restauracji,
prowadzgc ich przez mniej lub bardziej znane im przestrzenie miasta, pomagajac w znalezieniu tego, czego
wtasnie szukajg. Narzedzia te nie uwrazliwiajg jednak uzytkownikédw na walory przestrzeni, w ktérej sie
przemieszczajg. W efekcie uzyskujemy czesto dziatanie wrecz odwrotne, czyli odseparowanie naszej
obecnosci w przestrzeni poprzez swoiste zanurzenie w wirtualnej rzeczywistosSci interaktywnych map
i aplikacji nawigujgcych nas przez miasto. Varnelis i Meisterlin zwracajg uwage, jak bardzo zmienit sie odbior
przestrzeni miast, odkad coraz czesciej korzystamy z nawigacji w naszych telefonach i wydrukéw z Google
Maps. Przyzwyczajamy sie tym samym do poznawania miasta z widoku z gory jako ‘dwuwymiarowe
doswiadczenie planimetryczne’, przez co dystansujemy sie od naszych lokalizacji i cielesnych doswiadczen

przestrzennych, postrzegajac sie jako kropki i szpilki poruszajace sie po mapie miasta?’>.

Zbieranie informacji o subiektywnych odczuciach przestrzeni
publicznych miasta przez mieszkancow jest niezwykle cennym
wktadem do procesdw odnowy miejskiej, szczegdlnie na etapie
diagnozy, cho¢ moze tez by¢ stosowane do ewaluacji, jesli
porownamy wyniki zebrane na poczatku i na koncu procesu
odnowy. Sztuka nowych medidw otwiera tu szerokie pole
do eksperymentéw i atrakcyjnych form zbierania iudostepniania
informacji o wizualnych i pozawizualnych walorach przestrzeni
miejskich. Wspodtczesne technologie otwierajg przed badaczami
coraz to nowe mozliwosci w zakresie badan nad sensoryczng
percepcjg miast, na przyktad umozliwiajagc badaczom zbieranie
odczué ireakcji naszych organizméw na bodice, ktdrych nie
jestesmy do korica Swiadomi lub ktore ciezko bytoby nam okreslié.

W przypadku projektu  Bio Mapping Christinana Nolda

il. 33. Urzqdzenie Bio Mappingu: GPS
po lewej, opaski z czujnikami na palce; u gory,
reakcje skérno-galwaniczne uzytkownikéw, sczytujgce przy tym ich rejestrator danych po prawej stronie zdjecia,
Zrodto: Nold Ch. (red.) Emotional Cartography:
technologies of the Self. Creative Commons,

do wizualizacji mappingu zebranych informacji ** (il. 33). http://www.emotionalcartography.net/Emotion
alCartography.pdf [dostep: 15.07.2020 r.]

zaprojektowane zostato specjalnie urzadzenie przenosne, badajace
potozenie za pomocyg nadajnika GPS oraz oprogramowanie
W kazdym przypadku informacje zebrane od uczestnikdw s3

pozniej transformowane przez artyste w medialne dzieto sztuki. W przypadku projektu Nolda
z wykorzystaniem urzgdzenia Bio Mapping, powstata mapa emocji dla miasta Greenwich, dostepna online,

2712 K, Urbanowicz (Szakajto), Zmysfowy obraz wspéfczesnego miasta, [w:] Zeszyty Naukowe Politechniki Gdariskiej.
Inzynieria Lgdowa i Wodna, wyd. 2(630), 2013, s. 119-128.

273 Kazys Varnelis, Leah Meisterlin, The Invisible City: Design in the Age of Intelligent Maps. Za: Mark Shepard, dz. cyt., s. 25.
278 http://www.biomapping.net/technical.htm [dostep: 5.05.2020].
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mozna ja tez zakupi¢ w formie wydruku, jak tradycyjng mape miasta?’>. Podobne mapy emocji powstaty

réwniez dla innych miast, m.in. San Francisco i Stockport?’®.

Inna grupa eksperymentéw bazuje na wiekszym zaangazowaniu uczestnikdw badania, gdzie nowe
technologie pomagajg zbiera¢ bardziej juz Swiadome subiektywne informacje od uzytkownikdw przestrzeni.
W przypadku projektu Favourite Sounds, ludzie za pomocg przenosnych urzadzen potgczonych z Internetem
mogg przesyta¢ wybrane przez siebie odczucia i obserwacje, przypisujac je przez GPS do doktadnej

277 Moga oni wgrywaé dzwieki nagrane w danej przestrzeni,

lokalizacji na wirtualnej mapie miasta
ale i zdjecia zrobione w danej lokalizacji i opisa¢ wtasnymi stowami swoje wrazenia. Na podobnej zasadzie,
w ramach projektu autorstwa Christiana Nolda i Danieli Boraschi Brendford Biopsy z 2008 r., powstata Mapa
miasteczka Brentford, na ktérej zwizualizowane zostaty zebrane od ok. 200 mieszkarncéw opinie i emocje
zwigzane z ich miastem. Mapa ta zawiera cztery sekcje tematyczne: srodowisko naturalne i zbudowane
(w tym zwigzane z historig, tozsamoscig i rozwojem miasta), spoteczne w kontekscie zasobdw ludzkich,
spoteczne w kontekscie odbioru przestrzeni publicznej oraz wizje przysztosci (uwzgledniajgce trzy
poprzednie aspekty). Jak stwierdzajg autorzy, mapa ta wraz zebranymi informacjami moze stanowi¢ bardzo
bogate Zzrodto wiedzy i stac sie punktem wyjscia dla oséb podejmujgcych sie wyznaczania strategii rozwoju

dla miasta?’®.

W tego rodzaju projektach sztuki nowych medidw kluczowe jest skorelowanie odczué¢ odbiorcy
z konkretnym miejscem na mapie. Rdznego rodzaju doznania przestrzenne mogg by¢ odnotowane w formie
tzw. mappingu, ktory tez moze by¢é samym w sobie dzietem sztuki nowych medidow. Popularne stajg sie
aplikacje, ktore wykorzystujagc technologie lokacyjne GPS, umozliwiajg zestawienie miejsca, czasu
i tozsamosci tak, by umozliwié uzytkownikom nie tylko dostep do informaciji, ale tez ich dodawanie?’®. Coraz
wiecej z bazujacych na lokalizacji serwiséw i aplikacji umozliwia przypisanie pewnych wartosci, osobistych
opinii, historii czy obrazéw do konkretnych obiektdw obecnych w przestrzeni fizycznej. Obecnie wiele
mozliwosci budowania map i dzielenia sie narracjami miejskimi mozemy uzyska¢ poprzez powszechnie
dostepne oprogramowania typu GIS, w tym ArcGIS.

O ile technologiczne rozwigzania umozliwiajg zebranie danych i informacji i skorelowanie ich z mapg, to
pojawia sie pytanie: jak wstepnie ,uwrazliwi¢” ludzi na odbidr przestrzeni, na docenienie jej waloréw
i umiejetne zidentyfikowanie jej mankamentow. Cele te sg mozliwe do osiggniecia rowniez za pomoca
sztuki nowych medidw. Mozna w tym miejscu wyodrebni¢ grupe projektow sztuki, ktére zwigzane sg
z percepcjg zmystowa uzytkownikdéw w danej lokalizacji, zwanych dalej ‘mappingiem sensorycznym’.
Do grupy tej zaliczyé mozna miedzy innymi projekty map diwiekowych: London Sound Survey?*°

dla Londynu, Lisbon Sound Map dla Lizbony?®! czy Sound Seeker dla Nowego Jorku?®2,

Projekty te
przedstawiajg mapy z przypisanymi do miejsc odgtosami i dzwiekami miasta, ktdre zostaty nagrane przez

autora projektu w okreslonych, wyznaczonych przez niego przestrzeniach. Cho¢ dane te podlegajg pewnej

275 http://www.emotionmap.net [dostep: 15.07.2020].

276 Ch. Nold (red.), Emotional Cartography: technologies of the Self, Creative Commons, http://www.emotionalcartography
.net/EmotionalCartography.pdf [dostep: 15.07.2020].

277 http://favouritesounds.org — [dostep: 10.03.2016].

278 Ch. Nold (red.), dz. cyt., s. 84-85, http://www.emotionalcartography.net/EmotionalCartography.pdf [dostep:
15.07.2020].

278 Mark Shepard, dz. cyt., s. 25.

280 https://www.soundsurvey.org.uk/index.php/survey/soundmaps/ [dostep: 6.05.2020].

281 Lujs Cldudio Ribeiro, Jorge Bruno Ventura, Lisbon Sound Map: The city and the sound territory. Post z dnia
16.10.2013, http://www.neme.org/texts/lisbon-sound-map [dostep: 18.03.2020].

282 http://www.nysoundmap.org/ [dostep: [6.05.2020].
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selekcji, np. jakosciowej, to jednak nie sg subiektywnym odczuciem odebranym przez uzytkownika,
stanowig obiektywne dane przestrzenne.

Inaczej potraktowaé¢ mozna np. projekty takie jak City in a Soundwalk®®3, ktére mobilizujg uzytkownikéw
do osobistego odbioru miasta. Ten stworzony przez kompozytorke Michelle Nagani zapis wybranych
przez nig spacerow dzwiekowych po Nowym Jorku, zawiera aspekt personalizacji poprzez selekcje tras
i zebranych na niej dZzwiekdéw. Co wiecej, szybki rozwdj binauralnej technologii audio pozwolit artystom
takim jak Janet Cardiff i George Bures Miller na nagrywanie jednoczesnie wielu sSciezek dzwiekowych
z otoczenia. Z nich, przez skomplikowang edycje komputerowg, tworzg oni kompletne nagranie, ktére
towarzyszy pozniejszym uczestnikom ich projektow w przechadzce po wyznaczonej trasie w miescie
lub parku. Wykorzystujgc nowe technologie artysci wyniesli swoje stynne ‘audio spacery’ na wyzszy poziom,
tworzac ,wielowymiarowe rzezby dzwiekowe”?84, Jeszcze gtebszy sposéb zaangazowania uzytkownikéw
miejskich przestrzeni zaobserwowaé¢ mozna w przypadku Montréal Sound Map, czyli mappingu dZzwiekdéw
Montrealu, gdzie konkretne nagrania z wybranych lokalizacji przesytajg uzytkownicy — to oni dokonujg
selekcji co i gdzie stanowi dla nich wazng warto$¢ dzwiekowa miejsca?®>. Nagrania takie pozwalajg na ocene
sposobu odbioru danej przestrzeni przez uzytkownikdw, co jest istotnym poczgtkowym krokiem
do prowadzonych dziatan narracyjnych. Spacery prowadzgce do sensorycznego zmapowania miasta
rozwinety sie w szeroka gatez doswiadczen artystycznych i przybiera¢ mogg rézne formy, np. popularnych
spaceréw dzwiekowych (ang. sound walks), ale tez zapachowych lub innych spaceréw tematycznych.

Kolejne wazne pytanie wigze sie z tym, jak te wiedze o miescie, pozyskang podczas takich spaceréw
tematycznych, przekazaé, by mogta sta¢ sie wartosciowym materiatem wyjSciowym w procesach odnowy
miasta. W przypadku sztuki mappingu sensorycznego stosuje sie dwie gtéwne metody zbierania informacji.
Jedng znich jest przeprowadzanie przez samego artyste wywiadéw kwestionariuszowych wsréd
uczestnikdw projektu podczas tzw. ‘spaceréw sensorycznych’ (ang. sensory walks) przez konkretny obszar
wzdtuz wczesniej zaplanowanej trasy?®. Innym sposobem jest takze, by kazdy z uczestnikdéw, wyposazony
W przenosne urzgdzenia, nagrywat swoje impresje z przemieszczania sie w okreslonej przestrzeni miasta.

Uwrazliwienie uzytkownikdw miejskiej przestrzeni na jej cechy realizowane jest rowniez przez projekty
zapachowe. Victoria Henshaw opisuje dwie gtéwne metody przeprowadzania ‘spaceréow zapachowych’
pod wzgledem wybranego obszaru badan. Uczestnicy biorgcy udziat w projekcie mogg prowadzi¢ badacza
przez okreélony obszar, lub to wtasnie badacz obiera wczesniej zaplanowang trase przejscia?®’. W takim
wypadku wybor i definicja trasy takiego spaceru jest juz artystycznym zabiegiem samym w sobie, ,to jak
pisanie scenariusza spektaklu doswiadczen dla publicznosci” — ttumaczy Kostas Sakastamis, prowadzacy
projekt ‘krajobrazéw zmystowych’ w greckich Salonikach, Thessaloniki Sense Scapes®®. Przy definiowaniu
przebiegu ‘spaceru sensorycznego’ wazne jest wybranie trasy, ktdra bedzie bogata w zréznicowane bodzce
i doswiadczenia zmystowe. Spacery sensoryczne, jak i inne dziatania w ramach mappingu sensorycznego,

283 http://www.nysoundmap.org/ [dostep: [6.05.2020].

284 Marjory Jacobson, Janet Cardiff and George Bures Miller, [w:] Jones C.A. (red.), Sensorium: embodied experience,
technology, and contemporary art, Cambridge, Massachusetts—Londyn, Anglia 2006, s. 57.

285 http://www.montrealsoundmap.com/?lang=en [dostep: 6.05.2020].

286 http://thessensescapes.blogspot.gr [dostep: 10.03.2016].

287\, Henshaw, Urban Smellscapes — Understanding and Designing City Smell Environments, New York—Oxon, UK, 2014.
28 Wywiad swobodny standaryzowany z Kostasem Sakantamisem, wspdtautorem projektu ,Thessaloniki sense
scapes” (http://thessensescapes.blogspot.gr [dostep: 10.03.2016), podczas konferencji International Week na
Uniwersytecie Lusdfona ULHT w Lizbonie, w dn. 20.02.2016 r. Rozmowa dotyczyta badan Sakantamisa nt.
prowadzonych pomiaréw wielozmystowego odbioru przestrzeni miejskiej oraz metod mapowania wrazen
sensorycznych.
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mogg stanowi¢ uzyteczne narzedzie w procesach odnowy przestrzeni miejskiej, stanowig bowiem nie tylko
bogate zrddto informacji o percepcji przestrzeni miejskich przez mieszkancéw, ale réwniez mogg stac sie
formg edukacji i uwrazliwiania ludzi na pozawzrokowe aspekty miasta i przestrzeni.

EXPLORER PROJECT

SELECT A CITY

@ ‘onoon

68.5%

NATURE

©  NEW YORK

@  BARCELONA

)OD @ ANIMALS @ WASTE

il. 34. Mapa krajobrazow  zapachowych Nowego Jorku, zaprojektowana przez Rossano  Schifanella,  zrodio:
https://goodcitylife.org/smellymaps/project.php [dostep.: 20.03.2016]

Takich projektéw jest wiele, sg one tez niezwykle potrzebne, gdyz zwracajg uwage na warstwe miasta, ktora
byta od lat pomijana. Pionierem wsrdd badaczy krajobrazéw dzwiekowych miast byt Raymond Murray
Schafer, ktory w latach 60. zatozyt grupe edukacyjno-badawczg World Soundscape Project na Simon Fraser
University w Kanadzie?®®. Grupa ta rozpoczeta badania od nagrafi dzwiekdw miasta Vancouver, nastepnie
kolejnych miast Kanady i wielu innych miast na $wiecie, tworzac wielka biblioteke dZzwiekdéw. Powstata tez

290 Mapowanie odczué zmystowych oraz informacji subiektywnych nie jest zadaniem

klasyfikacja dZzwiekdéw
prostym i wigze sie z licznymi wyzwaniami, jak np. dokonywaniem pomiardw, subiektywnoscig odczu,
nietrwatoscig wielu bodzcow. Jedng z takich problematycznych kwestii jest brak odpowiedniego stownictwa
zwigzanego z percepcjg zmystowa. W czasie prac nad projektem Smelly Maps grupa badawcza kierowana
przez Kate McLean zauwazyta potrzebe stworzenia nowego stownika poje¢ dotyczacych odbioru zapachow.
Po zebraniu wielu indywidualnych opiséw zapachéw, badacze wdrozyli programy i aplikacje na platformy
typu Instagram, Twitter, Google Maps i in. w celu odnalezienia konotacji pomiedzy opisami zapachdéw a ich
reprezentacjg wizualng. W efekcie, bazujagc na przetworzonych danych zebranych od uzytkownikéw

popularnych mediéw spotecznoéciowych, powstata klasyfikacja zapachéw miejskich?®!, mapy miejskich

28 https://www.sfu.ca/~truax/wsp.html [dostep: 14.05.2020].

290 R M. Schafer, The Soudscape: our sonic environment and the tuning of the world, Rochester 1993.

291 Quercia D., Schifanella R., Aiello L. M., McLean K., Smelly Maps: The Digital Life of Urban Smellscapes, International
AAAl Conference on Web and Social Media, North America, 2015, s. 327-336, http://www.aaai.org/ocs
/index.php/ICWSM/ICWSM15/paper/view/10572/10516 [dostep: 10.03.2016].
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krajobrazéw zapachowych (ang. smeliscapes) oraz dzwiekowych (ang. urban sound maps) dla Londynu,
Barcelony i Nowego Jorku, dostepne online na stronie projektu: Good City Life*? (il. 34).

Istnieje wiele strategii i roznych podejs¢ do mappingu sensorycznego, w kwestii charakteru zbieranych
danych i informacji, metod ich zbierania, jak i pdzniejszej interpretacji. Artysci, badacze i profesjonalisci
z wielu dziedzin, ktérzy zajmuja sie tym tematem, wykorzystujg zréznicowane media i technologie zaréwno
do gromadzenia informacji, jak i do prezentacji danych o odbiorze wybranej przestrzeni lub miejsca®®.
Efekty ich pracy, wiaczajagc w to mapy sensoryczne w trybie online, mogg mie¢ szeroka game zastosowan
w procesach odnowy miejskiej, poczgwszy od zbierania i wymiany informacji po dziatania partycypacyjne.

2.3.2 [bieranie informacji o odczuciach, emocjach iopiniach od mieszkancéow -

Mapping zdalnego uczestnictwa

Druga grupa mappingu informacji subiektywnych bazuje na emocjach i subiektywnych opiniach
mieszkancow, ktére zbierane sg poprzez proces zdalnej partycypacji przy pomocy przenosnych urzadzen
i Internetu. Mapping zdalnego uczestnictwa (ang. remote engagement mapping) to proces, w ktérym
uczestnicy aktywnie dzielg sie swoimi przemysleniami, opiniami i odczuciami zwigzanymi z danym
miejscem, niekoniecznie w danym miejscu przebywajgc. Zgromadzone informacje sg pdzniej prezentowane
w formie dzieta sztuki medialnej — np. na fasadzie budynku czy instalacji w rzeczywiste]j przestrzeni miejskiej
lub w formie wirtualnej mapy / przewodnika — ktdre moze wspottworzyé i z ktérego moze korzystac online
szerokie grono uzytkownikéw. Tego typu projekty mogg by¢ odpowiedzig na postulat Lva Manovicha, ktory
stwierdzit, ze prawdziwym wyzwaniem dla ‘sztuki danych’ (ang. data art) jest ,unikalna licencja
do portretowania ludzkiej subiektywnosci, ktéra ma miejsce poprzez wizualizacje subiektywnych
doswiadczen osoby zyjacej w ‘spoteczenstwie danych’ (ang. data society)” *°*. Projekty takie umozliwiajg
mieszkaicom mie¢ wilasny i co niezwykle istotne ‘widzialny’ gtos w kwestiach zagospodarowania
i funkcjonowania przestrzeni, co z kolei pozwala im poczué sie czescig procesu partycypacji. Informacje
zbierane bezposrednio od uzytkownikdéw przestrzeni sg niezwykle cenne w procesach odnowy miejskiej,
szczegdblnie na poczatku, w fazach diagnozy i planowania. Zbieranie informacji dotyczgcych subiektywnych
odczud to dziedzina wcigz mato praktykowana, a jednak istotna w procesach odnowy miejskiej i planowaniu
przestrzennym miast.

Projekty artystyczne wykorzystujgce media cyfrowe umozliwiajg zbieranie i gromadzenie historii, odczu¢
i wrazen dostarczanych przez mieszkancéw miast oraz stuzg jako platformy do dzielenia sie tymi
informacjami. Wiele aplikacji skupia sie na umozliwianiu uzytkownikom pokazania innym tego co robimy
lub widzimy i pozwala komentowaé wzajemnie posty. Willis nazywa to zjawisko ,,publicznoscig hybrydowg”

)295

(ang. hybrid public)*>, gdzie przy pomocy mobilnego medium Sledzone s3g lub nagrywane obrazy z zycia

codziennego, pozwalajac na dzielenie sie nimi z innymi ludzmi.

W dobie wszechobecnego Internetu i ogdlnie dostepnych aplikacji na smartfony itp., ludzie coraz chetniej
dzielg sie swoimi przemysleniami, obserwacjami i emocjami, nie tylko dotyczacymi ich zycia prywatnego
i ich wizerunku, ale i dotyczagcymi przestrzeni, w ktorych przebywajg, ulubionych miejsc i tras. Powstawac

292 https://goodcitylife.org [dostep: 14.07.2020].

293y, Henshaw, dz. cyt.

294 |, Manovich, Data Visualization..., http://www.manovich.net/content/04-projects/040-data-visualisation-as-new-
abstraction-and-anti-sublime/37_article_2002.pdf [dostep: 10.03.2016], ttum. wtasne.

295 Katharine S. Willis, Netspaces: Space and Place3 in a Networked World, [w:] Pop S., Toft T., Calvillo N., Wright M.
(red.), What Urban Media Art Can Do: Why When Where & How, Stuttgart 2016, s. 140.
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zaczety place blogs lub tez zwany przez niektérych place blogging®®, czyli blogi dotyczace miejsc, ktére
mogg odgrywac role w mapowaniu lokalnych inicjatyw. Powstajg coraz to nowe aplikacje, ktore umozliwiaja
wiekszej liczbie uzytkownikéw nagrywad, zbierac i nanosi¢ dane z ich codziennych aktywnosci w przestrzeni,
przypisanych do konkretnych lokalizacji. Przyktadowo, celem aplikacji PD Pal*’ jest transformacja tych
dziatan w ,, dynamiczny portret doswiadczenn miejskich”. Specjalne oprogramowanie Urban Park Ranger
(UPR) utatwia uzytkownikowi logowanie jego chwilowych doswiadczen i fenomendéw percepcyjnych
podczas przemieszczania sie w $rodowisku. Tworzy tym samym idiosynkratyczne mapy zbierajgce
wspomnienia zwigzane z dang lokalizacjg, ktére mozina pdziniej wgra¢ na gtéwng strone internetows,

wspéttworzac subiektywng i poetycka wizje widzialnego i niewidzialnego miasta2%.

U AT 2zl

il. 35. Kolaz zdje¢ projektu Urban Tapestries. Opracowanie wlasne. Zdjecia Zrodio: http.//proboscis.org.uk/projects/2000-
2005/urban-tapestries/ [dostep: 5.05.2020]

Na podobnej zasadzie dziatania powstat projekt Urban Tapestries®® (il. 35), gdzie ludzie przy pomocy
smartfondéw lub przenosnych komputeréw osobistych (PDA — ang. Personal Digital Assistant) mogli
oznaczac lokalizacje, dotgczajac do nich opisy i obiekty medialne oraz tworzac watki (threads), ktére taczyty
miejsce z lokalnym kontekstem3®. Projekt skupiat sie nie tylko na mapowaniu wybranych przez ludzi
przestrzeni miejskich, ale gtéwnym jego celem byto umozliwienie ludziom czytania map stworzonych przez
sgsiadow i obcych, z ktorymi dzielg dang przestrzen. Powstaty zbidr wszystkich indywidualnych adnotacji
tworzyt kolektywna, artystycznie przetworzong reprezentacje zycia miejskiego w danej przestrzeni,
w danym czasie. Natomiast projekt Yellow Arrow z 2004 r., opierajacy sie gtéwnie na prostej technologii
wiadomosci SMS, wprowadzat dodatkowo element interakcji pomiedzy uzytkownikami tudziez gry
miejskiej. Lokalizacje oznaczane byty wirtualnie na stronie projektu za pomocg krotkich opiséw stownych,
ytagami” lub ,geo-adnotacjami”, jak i za pomocg pobranych ze strony naklejek z unikalnym kodem,
przyklejanych nastepnie w danej lokalizacji w rzeczywistej przestrzeni miejskiej. Napotkawszy takg naklejke
na ulicy, mozna byto przesta¢ sms-em widniejgcy na niej kod iotrzymaé¢ wiadomos¢ zwrotng z opisem

26 Tim Lindgren, Blogging places: Locating pedagogy in the whereness of Weblogs, ,Kairos” 10, nr 1, 2005,
www:Defining Place Blogging; http://kairos.technorhetoric.net/10.1/coverweb/lindgren/defining.htm [dostep:
16.07.2020].

B7pD Pal, aplikacja i instalacja medialna, 2002. Autorzy: Scott Paterson, Marina Zurkow, instalacja powstata przy
wspotpracy z Julian Bleecker.

298 Margot Lovejoy, dz. cyt., s. 225.

299 https://www.fondation-langlois.org/html/e/page.php?NumPage=359 [dostep: 24.04.2023].

300 yrban Tapestries 2004/2006 — Mapping [dostep: 5.05.2020].
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301 Projekty tego typu sg dla duzej czesci

pozostawionym przez osobe, ktora te naklejke umiescita
spoteczenstwa atrakcyjng obecnie formg eksploracji miasta i interakcji z innymi uzytkownikami. Aplikacje
bazujgce na subiektywnych informacjach przestrzennych pochodzacych od uzytkownikéw mogg by¢ bardzo

efektywnym narzedziem na etapie diagnozy w procesach odnowy miejskie;j.

W dobie Internetu zasieg oddziatywania projektow sztuki nowych mediéw jest prawie nieograniczony,
co daje szereg nowych mozliwosci do pozyskiwania informacji od szerokiego grona uzytkownikow.
Doskonatym przyktadem jest tu zaprezentowany w 2012 r. na 13’ Biennale Architektury w Wenecji projekt
The Filigree Maker (il. 37), ktory nie tylko bazowat na zbieraniu informacji od mieszkancéw, ale wychodzit
poza lokalng skale. Zaréwno osoby odwiedzajgce wystawe, jak i uczestnicy z catego Swiata, za pomoca
Internetu otrzymali szanse na podzielenie sie swoimi odczuciami w stosunku do wybranych kadréw i zdjec
istniejgcej architektury Kosowa. Mozliwe byto réwniez podzielenie sie osobistymi wrazeniami zwigzanymi
z architekturg wtfasnego miasta poprzez zamieszczanie na mediach spotecznosciowych zdje¢ miejsc,
w ktdrych mieszkajg, pracujg, spedzajg czas. W ten sposdb powstata stale rozwijajgca sie biblioteka
wspotczesnej architektury, skategoryzowana pod katem wywotywanych emocji. Zdjecia linkowane byty
do jednej z wybranych emocji: szczescia, smutku, poczucia uwiezienia, ekscytacji, wolnosci lub gniewu.
Kazde odczucie reprezentowane byto przez przypisany mu kolor3?2. Projekt ten, pod kuratelg Pérparim
Rama oraz pod opiekg Kosowskiego Ministerstwa Kultury, stawiat pytania o przyszto$¢ i rozwadj architektury
Kosowa, jaki wptyw bedzie miata architektura na tozsamos$¢ Kosowa, na stan emocjonalny i zachowania
mieszkancow miasta. Projekt miat na celu poszukiwanie odpowiedzi na pytanie, co mieszkancy czujg
wzgledem budynkéw w ich miescie oraz pobudzenie uczestnikdow do przemyslenia ich stosunku

do najblizszego otoczenia w miejscu zamieszkania.

il. 36. Projekt mappingu zdalnej partycypacji the Filigree Maker, zaprezentowany w Pawilonie Kosowa na 13’ Biennale Architektury
w Wenecji w 2012 r., fot. Katarzyna Szakajto

Przemyslane zastosowanie narzedzi projektowych wykorzystujgcych technologie interaktywne moze by¢
katalizatorem pozytywnych zmian, poniewaz otwiera nowe progi do zaangazowania lokalnej spotecznosci.
Przyktadem moze by¢ tu Map Kibera, projekt polegajgcy na tworzeniu kolektywnej kartografii, gdzie
kluczowym aspektem jest wktad w to dzieto mieszkaricow duzego slumsu w Nairobi, w Kenii. Mieszkancy
wspottworzg cyfrowg mape, ktora stanowi baze do zbierania i wizualizacji informacji. Réwniez w Nairobi

301 M. Shepard, dz. cyt., s. 28.
302 karissa Rosenfield, Venice Biennale 2012: The Filigree Maker / Kosovan Pavilion 09 Sep 2012, ArchDaily. Accessed 04
Nov 2014, http://www.archdaily.com/?p=269737 [dostep: 4.11.2014].
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miat miejsce projekt Digital Matatus®®3, w ktérym przy pomocy telefondw komdérkowych studenci lokalnego
uniwersytetu, angazujac lokalng spotecznos¢, stworzyli baze danych do sformatowania w GTFS (General
Transit Feed Specification) — miedzynarodowego formatu zapisu informacji o rozktadach jazdy i lokalizacji
przystankéw3®*. Innym projektem angazujacym ludzi do zbierania informacji o zamieszkiwanym przez nich
terenie jest Visualizing Palestine, w ktorym naukowcy, designerzy iinni specjalisci z grupy non-profit
Visualizing Impact, przy wspotpracy ze spotecznoscia, tworzg bazy danych, interaktywne mapy
oraz narzedzia oparte na danych, do rozwijania wynikajacej z faktéw narracji dotyczacej kwestii
palestyfisko-izraelskiej3°.

Istnieje szereg programéw i aplikacji dostepnych publicznie, ktérych dziatanie polega na zbieraniu
od uzytkownikéw danych i informacji dotyczacych funkcjonowania przestrzeni miejskiej. Nawet w Polsce
coraz wiecej urzedéw miejskich korzysta z tego typu aplikacji, cho¢ najczesciej spotykane sg takie, ktére
dotyczg bardzo pragmatycznych kwestii, jak np. zbieranie informacji o problemach wymagajgcych
interwencji stuzb miejskich. Sg to takie aplikacje, jak , Gdanskie Centrum Kontaktu”, gdzie mozna zgtaszac
i oznacza¢ na mapie

m.in. awarie, wyrwy w drogach, sugestie dotyczace zmian organizacji ruchu i in.3%, ,ToruA: Dbam o

miasto” 3% #7308

»,Dbam o Bydgoszcz”?"®, przez ktdre zgtasza¢ mozina zle zaparkowane pojazdy, dzikie wysypiska
Smieci iinne miejsca wymagajace interwencji, aplikacja ,Nadlesnictwo Gdansk”, gdzie zgtasza¢ mozina
nielegalnie pozostawione $mieci, pozary, ale i sprawdzi¢ szlaki turystyczne, parkingi lesne czy miejsca

7309 adzie oznaczy¢ mozna

wyznaczone do rozpalenia ogniska. Kolejnym przyktadem jest aplikacja ,Arrels
lokalizacje osoby bezdomnej, potrzebujgcej pomocy. Aplikacja ta zaprojektowana zostata przez Ferrana

Busquetsa dla Barcelony, a od 2020 r. dostepna jest i dziata na terenie miasta Gdanska.

Ogdlnodostepne aplikacje mogg mieé tez bardziej spoteczny wymiar i zastosowanie. Na przykfad
,OurMeetingPlaces.org” to prototypowa platforma zbierajgca dane i wizualizujgca informacje o ulubionych
miejscach spotkan mieszkancéw Weimaru. Aplikacja ma na celu zaréwno ilosciowg, jak i jakosciowg analize
przestrzeni miasta pod wzgledem spotkan spotecznych. Pozwala ona na pozyskanie wiedzy na temat relacji

socjo-przestrzenne w miescie, rownocze$nie tworzac interaktywng wizualizacje wspdlnej wizji miasta32°.

Jak zauwaza Martin Brynskov, mapowanie (ang. mapping) pomaga okresli¢ zwigzek miedzy lokalnym
i globalnym poprzez tworzenie relacji przestrzennych w réznych skalach oraz wizualizujgc wptyw lokalnych
inicjatyw w szerszym kontekscie. W wielu przypadkach narzedzia do tworzenia map obywatelskich staty sie
podstawg do rozszerzania lub promowania dziatalnosci obywatelskiej i tworzenia szybszego mechanizmu
informacji zwrotnej3!L. Jest to tym bardziej wazne, ze udziat spoteczeristwa i zaangazowanie obywatelskie
sg podstawowym zatozeniem efektywnych proceséw planowania urbanistycznego iodnowy miejskiej,
a zbieranie informacji subiektywnych o odczuciach i opiniach mieszkancéw to trend, ktdry zaczyna by¢

303 http://digitalmatatus.com/about.html [dostep: 10.06.2022].

304 https://pl.wikipedia.org/wiki/General_Transit_Feed_Specification [dostep: 10.06.2022].

305 https://www.visualizingpalestine.org/tech [dostep: 11.06.2022].

306 www.gdansk.pl/wiadomosci/Gdanskie-Centrum-Kontaktu-teraz-w-aplikacji-mobilnej,a,205018 [dostep: 27.02.2022].
307 https://dbamomiasto.torun.pl/ [dostep: 27.02.2022].

308 https://www.bydgoszcz.pl/aktualnosci/tresc/widzisz-problem-powiadom-nas-o-tym/ [dostep: 27.02.2022].

309 https://www.gdansk.pl/wiadomosci/kliknij-i-zglos-lokalizacje-osoby-bezdomnej-aplikacja-arrels-juz-w-gdansku-i-
trojmiescie,a,182350 [dostep: 27.02.2022] oraz https://www.gdansk.pl/wiadomosci/aplikacja-arrels-zainstaluj-i-
pomoz-dotrzec-do-osob-bezdomnych-w-gdansku,a,208225 [dostep: 27.02.2022].

310 https://awards.mediaarchitecture.org/mab18/project/89 [dostep: 11.10.2019].

311 Tamze.
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coraz bardziej powszechny w Europie i na Swiecie. Grupa Active Neighbourhood Canada opracowata
program Co-Designing the Active City, ktory promuje udziat lokalnych spotecznosci w réznorodnych
procesach miejskich na terenie Kanady, ale proponowane przez nich zatozenia i metody sg jak najbardziej
uniwersalne. Na swojej stronie internetowej udostepniajg szereg gotowych narzedzi, jak np. mapowanie
miejsc wartosciowych w odczuciu mieszkancow — ,Asset Mapping”, mapowanie ulic i przejs¢ dla pieszych
uznawanych w opinii mieszkancéw za komfortowe lub niebezpieczne — ,Road Safety Mapping” czy
mapowanie emocji i wrazen zwigzanych z konkretnymi lokalizacjami w miescie — ,,Emotional Mapping”.
Cho¢ w wiekszosci tych projektéw stosowane sg gtéwnie narzedzia analogowe, to wigczenie prostych
narzedzi z wykorzystaniem medidw lokacyjnych na pewno usprawnitoby proces przebiegu proponowanych
mappingow.

Mapy emocji jako narzedzie wspomagajgce w procesach planowania miejskiego przebadat réwniez Jiri
Panek, ktéry sam jest autorem aplikacji do tworzenia map emocji (ang. emotional maps). Badacz, analizujac
kilkadziesigt warsztatdbw mapowania emocji, ktére miaty miejsce na terenie Czech od 2014 r., ukazuje
przejscie od map tworzonych przy pomocy kredek i oznacznikdw papierowych, pinesek itp., do cyfrowych
platform tworzenia map (ang. digital web-mapping platforms. Platformy typu Esri StoryMap 312,
umozliwiajgce twoércze przedstawienie dowolnej narracji przy pomocy map cyfrowych, wykorzystuje sie
natomiast do porodwnywania danych zmieniajgcych sie w czasie za pomocg prostych przesuwnych
wizualizacji, co jest niezwykle przydane nie tylko na etapie diagnozy, ale tez w ewaluacji realizowanych
lub zakonczonych juz dziatan odnowy miejskiej. Mapowanie subiektywnych informacji zbieranych
od mieszkancow jest wiec nie tylko zbiezne z zatozeniami etapu diagnozy w procesach odnowy miejskiej,
ale dzieki wykorzystaniu nowych technologii jest kierunkiem szybko rozwijajagcym sie, dajgcym nowe
mozliwosci i wnoszgcym ogromne korzysci w realizacje proceséw partycypacyjnych na réinych etapach
odnowy miejskiej.

2.3.3. Studium przypadku - studencki projekt badawczy Measuring the Immeasurable
na Wydziale Architektury PG

Podczas trwajgcego kilka miesiecy projektu miedzynarodowego Vibrant Urban Solutions for Baltic Cities
w ramach programu Mentor & Student Research Lab, zorganizowanego przez Isocarp i Wydziat Architektury
Politechniki Gdanskiej w 2016 r., grupa studentdw pod opiekg merytoryczng Giorgio Gasco i Katarzyny
Szakajto (autora tej rozprawy) przeprowadzita badania dotyczgce metod okreslenia tozsamosci miejsca
na przykfadzie pétnocnych dzielnic Gdarnska. Projekt ten nosit nazwe Measuring the Immeasurable®?
(,Mierzac niemierzalne”) i miat na celu wypracowanie metody umozliwiajgcej zebranie, uporzgdkowanie
i zwizualizowanie subiektywnych informacji o przestrzeni od uzytkownikow, ktére to informacje
uzytkownicy Ci uznajg za istotne w budowaniu tozsamosci nadmorskiej wybranej dzielnicy Gdanska. Projekt

sktadat sie z trzech gtéwnych etapdw:

312 p|atforma internetowa, ktdra po przestaniu tekstu, zdjeé, filméw lub innych zatgcznikéw do istniejgcych map i scen
internetowych ArcGIS opracowuje interaktywng narracje w formie niestandardowej mapy, mozliwej do publikacji
i udostepnienia, https://www.esri.com/pl-pl/arcgis/products/arcgis-storymaps/overview [dostep: 7.06.2023].

313 G. Gasco, K. Urbanowicz (Szakajto) i in., Measuring the Immeasurable: Re-Articulation of Baltic Coastal Districts’
Identities, [w:] Ledwon S., Obracht-Prondzyniska H. (red.), Vibrant Urban Solutions for Baltic Cities, The Hague: ISOCARP
2016, s. 211-292.
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1. Exploring Identities / Data Collection — cze$¢ eksploracyjna wybranego terenu / zbieranie danych
i informacji przestrzennych

Grupa badawcza inspirowata sie wedréwkami psychogeograficznymi
(m.in. Debord3!, Sadler3!®, Pinder3!® i Burkhardt3®’) jako forma
poznawania i odkrywania charakteru miejsca. Na etapie przygotowania
projektu przeprowadzono dogtebne badania teoretyczne
nt. tozsamosci iatmosfery miejsca. Wyznaczajgc aspekty izestawy
subiektywnych informacji pochodzacych z terenu, ktére majg wptyw
na doswiadczanie danej przestrzeni i na jej tozsamos¢, grupa
zaproponowata zestaw parametréow, na ktére nalezy zwracaé¢ uwage
eksplorujagc  teren. Zracji ograniczonego czasu i zasobodw
na przeprowadzenie badan, uczestnicy projektu samodzielnie zebrali
wrazenia i subiektywne informacje zterenu. Byt to jedynie
eksperyment, gdyz do przeprowadzenia odpowiednich badan
i zebrania wymiernej iwiarygodnej bazy danych konieczne bytoby
zaangazowanie  znacznie  wiekszej i  zrdinicowanej  grupy
uzytkownikéw. Zaproponowano przy tym prototyp aplikacji bazujacej
na Google Maps, dzieki ktorej mozna bytoby zbierac i systematyzowadé
zebrane informacje i dane, co bytoby konieczne przy wiekszej liczbie
respondentow (il. 37).

il. 37. Przyktad projektu aplikacji mobilnej do zbierania informacji przestrzennych
zwigzanych z tozsamosciq nadmorskq dzielnic Gdariska. Zrédlo: Gasco G., Urbanowicz
(Szakajlo) K. i in., 2016. Measuring the Immeasurable: Re-Articulation of Baltic
Coastal Districts’ Identities. W: Vibrant Urban Solutions for Baltic Cities.
Red. S. Ledwon, H. Obracht-Prondzynska. The Hague: ISOCARP. s.245.

2. Framing Identities / Data Organization — okre$lanie tozsamosci / organizacja danych

Ta cze$é, stanowigca sedno badan, poswiecona byta okresleniu parametréw wywodzacych sie z trzech
gtéwnych kategorii: narracyjnych, obiektywnych ikreujgcych atmosfere (Narrative, Objective,
Atmospheric), ktére pozwalajg wyartykutowac tozsamos$¢ nadmorskg badanego obszaru, tj. wybranych
dzielnic Gdanska. Najistotniejszym krokiem przeprowadzonych badan byto przebadanie i zwizualizowanie
roli parametréw w zdefiniowaniu tozsamosci danej dzielnicy.

Grupa stworzyta zestaw diagraméw ukazujgcych wspoétzaleznosci miedzy parametrami a wptywajgcymi
na nie kategoriami srodowiskowymi. Uzupetnienie stanowity diagramy przekrojowe przeprowadzonych
spaceréw badawczych oraz wykresy radarowe. Wszystkie dane zostaty uporzgdkowane w postaci matrycy,
ktorej celem byto ukazanie zaleznosci pomiedzy danym parametrem a zmiennymi, np. elementami
Srodowiska (architektura, funkcja przestrzeni, planowanie przestrzenne, zmysty, natura, ludzie)
oraz nadanie wartosci sile tej zaleznosci miedzy parametrem a danym elementem Srodowiska (silna,

313 G, Debord, Theory of the Derive, [w:] Knabb K. (red.), Situationist International Anthology, Berkley 1981 (1958),
s. 50-54.

315 5. Sadler, The Situationist City, Cambridge 1999.

316 p, Pinder, Visions of the City, Edinburgh 2005.

317 |, Burckhardt, Strollological Observations on Perception of the Environment and the Tasks Facing Our Generation,
[w:] Fezer J., Schmitz M., (red.), Lucius Burckhardt Writings. Rethinking Man-made Environments, Wien 2012 (1996),
s. 239-248.
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$rednia, staba). Jako podsumowanie tej czesci powstat ztozony schemat petli przyczynowej, ukazujacy rézne
poziomy korelacji pomiedzy poszczegdlnymi parametrami a ich konkretng rolg w definiowaniu tozsamosci
miejsca (il. 37).
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il. 37. Petla przyczynowa, ukazujgca rozne poziomy korelacji pomiedzy poszczegolnymi parametrami a ich konkretng rolg
w definiowaniu tozsamosci miejsca. Zrodto: Gasco G., Urbanowicz (Szakajlo) K., i in., 2016. Measuring the Immeasurable: Re-
Articulation of Baltic Coastal Districts’ Identities, s. 281.

3. Re-articulating Identities / From Identities to Design Codes — Nowa artykulacja tozsamosci
/ od tozsamosci do koddw projektowych

Ta czes¢ projektu przeznaczona byta na sprawdzenie mozliwych strategii wizualizacji zebranych informaciji,
aby odpowiednio przetransponowac parametry z wartosci tworzacych tozsamos$¢é miejsca w wytyczne
i rekomendacje dla kierunku rozwoju danej przestrzeni. Podjeto prébe stworzenia kodéw, odpowiadajgcych
na konkretny scenariusz projektowy przypisany do danego zbioru danych. Koncepcja zastosowania kodéw
projektowych nawigzywata do pracy Agnieshki Kiera®!®, ktéra w swoich badaniach lokalnej tozsamosci
miejsca bazowata na wartosciach ilosciowych (fizyczne i geometryczne cechy budynkéw), tymczasem
w przedstawionym badaniu dane opierajg sie na wartosciach jakosciowych (il. 38).

318 A, Kiera, The local identity and design code as tool of urban conservation, a core component of sustainable urban
development — the case of Fremantle, Western Australia [online], “City & Time” 2011, nr 5(1):2, http://www.ct.ceci-
br.org [dostep: 6.04.2016].
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70 use of space more space for people and greenery  arranging the ground floor for service function network of complementary different functions

93 scale of streets architecture more space for people and greenery  new architecture (filling the gaps) new architecture (new complexes)
use of space  introducing green space temporary arrangement of vacant space / seasonal function new architecture
use of space infrastructure following function arranging new spots complementary for present function network of complementary different functions
use of space  cleaning / visual atrractiveness events / temporary objects and furniture creating new places
265 street life people cleaning / visual atrractiveness events / temporary objects and furniture creating new places
273 border between private & public people arranging backyards / cleaning streets urban furniture / visual atrractiveness ensuring continuity between public spaces

use of space arranging the ground floor for service function network of complementary different functions

architecture new architecture (filling the gaps) new architecture (new complexes)
use of space introducing green space temporary arrangement of vacant space / seasonal function filling up urban structure
; more fair distribution of space among different users of
f;:a':g:g‘?m;?&‘s complementary streets (including: pedestrians, cyclists, public transport, network of complementary different functions
use of space P private transport)
cleaning / small changes for visual objects / urban furniture defining maritime identity - "
useofspace  airactiveness strengthening the character of public space network of public spaces
265 street life people cleaning / visual atrractiveness events / temporary objects and furniture creating new places
273 border between private & public people gﬁg?g:;gﬁ g:gzz’g:é;:g’ggg@g?gf urban furniture / visual atrractiveness ensuring continuity between public spaces

il. 38. Przykiad kodu projektowego wraz z rekomendacjami dla kierunku rozwoju danej przestrzeni dzielnicy pod wzgledem
wzmocnienia jej tozsamosci nadmorskiej. Zrodto: Gasco G., Urbanowicz (Szakajto) K., i in., 2016. Measuring the Immeasurable:
Re-Articulation of Baltic Coastal Districts’ Identities, 5.283.

W efekcie koncowym, zaproponowana metoda miata na celu ukazanie, jak konkretne wezty tozsamosci
przestrzeni mogtyby by¢ aktywowane, wzmacniane albo przeciwnie — redukowane, pozwalajgc tym samym
danej dzielnicy na nowg artykulacje jej tozsamosci (il. 39 i 40). Narzedzie takie mogtoby zmieni¢ zebrane
zbiory informacji w wytyczne projektowe dla wypracowania scenariuszy rozwoju danej przestrzeni
w przysztosci, wzmacniajac tym samym znaczenie ulotnych i de facto niemierzalnych czynnikdéw i cech
przestrzeni w procesie projektowym.

il. 40. Mapa dominujgcych parametréw dla dzielnicy il. 39. Wizualizacja zastosowania rekomendacji na podstawie kodu
Nowy Port. Zrédlo: Gasco G., Urbanowicz (Szakajlo) K.  projektowego. Zrédio: Gasco G., Urbanowicz (Szakajlo) K., i in., 2016.
iin., 2016. Measuring the Immeasurable: Re-Articulation ~Measuring the Immeasurable: Re-Articulation of Baltic Coastal
of Baltic Coastal Districts’ Identities, s. 277. Districts’ Identities, s. 285.

78


http://mostwiedzy.pl

A\ MOST

2.4 Podsumowanie: Mozliwosci wykorzystania projektow sztuki nowych

mediow w procesach odnowy miejskiej na etapie DIAGNOZY

Etapowi diagnozy w procesach odnowy miejskiej mozna przypisa¢ stowa-klucze — dane i informacja. Bazg
dla catego procesu odnowy jest dobre osadzenie przysztych planéw i zatozen w kontekscie miejsca.
Niezwykle wazne jest, by szczegdétowo rozpozna¢ cechy danej lokalizacji, kontekst historyczny
i przestrzenny, jej tozsamos¢, wyjatkowe walory i faktyczne problemy. Wyjgtkowo cenne jest nie tylko jak
dana przestrzen prezentuje sie w obliczu obiektywnych danych, statystyk iparametrow, ale tez jak
w praktyce odbierana jest przez jej uzytkownikéw. Stad na etapie diagnozy najwazniejsze dziatania dotyczg
zdobywania i wymiany informacji. Sztuka nowych medidw moze wspierac dziatania etapu diagnozy nie tylko
w kwestii pozyskania danych i informacji, ale tez do ich przekazywania w formie atrakcyjnych wizualizacji,
co okazuje sie by¢é pomocne nawigzaniu dialogu z mieszkancami. Za pomocg obiektéw sztuki mozna ich
informowac¢ i edukowaé oraz zacheci¢ do dzielenia sie subiektywnymi odczuciami, doswiadczeniami
i emocjami zwigzanymi z przestrzenig miejska.

Obiektywne dane zebrane z przestrzeni miast mogg by¢ wykorzystane np. jako zbiér zmiennych
w parametrycznym projektowaniu na etapie diagnozy i planowania w procesach odnowy miejskiej. Jeszcze
szersze pola zastosowan wydajg sie otwiera¢ przed architektami, urbanistami i planistami zbiory
subiektywnych informacji o przestrzeni miast, takich jak mapy mentalne i emocjonalne, dajgce wglad
w faktyczny stan odbioru przestrzeni przez mieszkancéw. To, jak ludzie odczuwajg przestrzen, czy uwazajg
ja za niebezpieczng, nieprzyjemng czy tez atrakcyjng i wigzg z nig pozytywne emocje ma bezposrednie
przetozenie na sposéb funkcjonowania danej przestrzeni publicznej, dzielnicy i catego miasta. Korzystanie
z takich informacji moze prowadzi¢ czasem do nieoczekiwanych i zaskakujgcych wnioskéw, ktére okazaé sie
mogg kluczowe w znalezieniu rozwigzania dopasowanego do faktycznych potrzeb uzytkownikéw danej
przestrzeni.

Przeprowadzone badania wykazujg wiec, ze obiekty sztuki nowych medidw mogg stuzyé jako narzedzie
wspomagajace proces odnowy miejskiej na etapie diagnozy. Sporzadzono schemat ukazujgcy mozliwe
potgczenia poszczegdlnych dziatan z etapu diagnozy z odpowiednimi typami i efektami oddziatywania
obiektéw sztuki nowych medidow zwigzanych z przestrzenig miejska (il. 41).

DZIAtANIA PROCESU ODNOWY MIEJSKIE) NA ETAPIE DIAGNOZY, KTORE MOGA TYPY DIBEIEgmgmg&gmwm;mow

BYC REALIZOWANE LUB WSPIERANE PRZEZ OBIEKTY SZTUKI NOWYCH MEDIOW

Zbieranie i przekazywanie danych i informacji Wizualizacja danych i informacji
o przestrzeni miasta

Edukacia i informowanie mieszkaricéw na temat Mapping.sensoryczny - zhie.ranie i w.iz’ualiza.cja informacji
stanu przestrzeni i $rodowiska miejskiego o odczuciach zmystowych uzytkownikéw zwigzanych z dang

przestrzenia (np. poprzez spacery sensoryczne i subiektywne
Ibieranie subiektywnych informacji mapy online)

od mieszkaricéw na temat ich wrazer zmystowych,

emocji i odozué zwigzanych z dang priestrzenia Przekazywanie mieszkaricom informacji o miejscach i trasach

Zbieranie informacji od mieszkaricow na temat 0 szczegblnych walorach sensorycznych (np. poprzez mapy
waloréw i probleméw w przestrzeni miejskiej diwigkowe)

Mapping zdalnego uczestnictwa - zbieranie i wizualizacja
informacji o emocjach, odczuciach i opiniach uzytkownikdw

il. 41. Schemat mozliwosci potgczenia dziatan na etapie diagnozy z odpowiadajgcymi im efektami oddziatywania obiektow sztuki
nowych mediow zwiqzanych z przestrzeniq miejskq. Opracowanie wlasne
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3
PLANOWANIE:

sztuka nowych medidw jako narzedzie wspomagajqce

procesy partycypacyjne, projekty pilotazowe oraz budujgce
mentalny obraz przestrzeni

Sztuka nowych mediéw moze stanowié¢ uzyteczne narzedzie rowniez na etapie planowania w procesach
odnowy miejskiej. W rozdziale tym wykazane zostang mozliwosci wykorzystania obiektéw sztuki nowych
mediéw w dziataniach partycypacyjnych, zarowno w zakresie przekazywania informacji o planowanych
dziataniach, zbierania opinii dotyczacych tychze planéw od mieszkancow, jak i usprawnienia wspodlnej pracy
nad planowanymi dziataniami odnowy miejskiej i faktycznej kokreacji przysztego krajobrazu miejskiego.
Sztuka nowych mediéw w przestrzeni miast wykazuje réwniez ogromny potencjat w ksztattowaniu
mentalnego odbioru przestrzeni przez ludzi, wzmacnia poczucia tozsamosci miejsca i przyczynia sie
do oswajania przestrzeni problematycznych i stresogennych. W ramach etapu planowania sztuka nowych
medidw moze rdowniez wspiera¢ podejmowane dziatania pilotazowe i tymczasowe interwencje
przygotowujgce dany teren pod przyszte inwestycje.

3.1. Sztuka nowych mediow jako nowe narzedzie komunikacji,

wspomagajqce procesy partycypacji spoteczne;

Jednym z podstawowych elementdw procesu odnowy miast sg procesy partycypacyjne. W trakcie takich
procesow uzytkownicy przestrzeni majg szanse nie tylko wypowiedziec sie na temat proponowanych zmian,
ale tez aktywnie uczestniczy¢ w ich ksztattowaniu. Tymczasem, w warunkach polskich, procesy
partycypacyjne sg czesto redukowane do spotkania lub serii spotkan z mieszkarnicami, podczas ktorych
prezentowane sg gotowe juz rozwigzania. Dyskusja ma wtedy wytacznie charakter instrumentalny i stuzy
potwierdzeniu faktu przeprowadzenia konsultacji spotecznych, co jest wymogiem legislacyjnym. Podejscie
takie moze wynika¢ z wielowiekowo zakorzenionej, a umocnionej jeszcze w epoce modernizmu, tradycji
przyjmowania rozwigzan architektonicznych lub urbanistycznych jako efektu twoérczego aktu projektowania
przez architekta, a wiec rozwigzania bezdyskusyjnego. Dariusz Hyc twierdzi, ze wspotczesni architekci maja
wpojone jeszcze na uczelni ,przekonanie o misji ksztattowania gustu publicznego [..] Préba analizy
preferencji i oczekiwan odbiorcy zbiorowego, a co wiecej préba zweryfikowania witasnych idei pod ich
wptywem — ma w domyséle prowadzi¢ do zanizania jakosci estetycznej projektu do poziomu kiczu”3'°. Ewa
Rewers, analizujgc problemy sztuki wspotczesnej ze szczegdlnym uwzglednieniem projektéw publicznych
z perspektywy kulturoznawczej, twierdzi, ze autorzy zwykle nie s3 zainteresowani opinig ludzi

ze $rodowiska, w ktérym ma powstac ich projekt i zadowala ich ocena zrealizowanego juz projektu3°.

313 D, Hyc, Rehumaniazacja architektury, [w:] Redukcja / Mikroprzestrzenie. Synchronizacja, Warszawa 2010, s. 15.
320 Krytyczna autodestrukcja — E. Rewers w rozmowie z K. Roj, [w:] Redukcja / Mikroprzestrzenie. Synchronizacja,
Warszawa 2010, s. 22.

80


http://mostwiedzy.pl

A\ MOST

Podejscie takie moze wynikaé réwniez z faktu, ze pierwsze prdby konsultacji projektéw architektonicznych
z przysztymi uzytkownikami, jak miedzy innymi te realizowane przez Ralpha Erskina w latach 70., nie daty
oczekiwanych rezultatéw. Dlatego staty sie niszg ,ostentacyjnie ignorowang przez architektow
lub traktowang jako nieudany, cho¢ ciekawy eksperyment, ktérego wyniki dowodzg tezy o niemoznosci
nawigzania bezposredniego dialogu z uzytkownikiem zbiorowym”3?. W eksperymentach z partycypacja
osoby badane nie postugiwaty sie tym samym jezykiem co projektant, ktdry znowu nie posiadat narzedzi
do obiektywnej interpretacji ich opinii. Procesy te do dzisiaj borykajg sie z problemem braku komunikaciji,
nazwanym przez psychologéw spotecznych lukg. Owa luka to ,systemowy brak kontaktu pomiedzy

7322 Nijestety, jak dowodzi Hyc, narzedzia, ktére sg ,niezbedne

projektantem a odbiorcg jego pracy
do nawigzania dialogu ze zbiorowoscig ludzi” sg jeszcze bardzo mtode. W 1973 r. na University of Surray
rozpoczety zostat kurs Architectural Psychology, a dopiero od kilkunastu lat funkcjonujg pojecia takie

jak Evidence Based Design (EBD) czy Perfromance Based Building Design (PBBD).

W takie]j sytuacji konieczne jest wypracowywanie narzedzi, ktére utatwig komunikacje. Do tego niezbedna
jest wspotpraca interdyscyplinarna otwarta na nowe dziedziny nauki, takie jak psychologia srodowiskowa,

neuronauki3?3

oraz inne innowacyjne rozwigzania. Wtgczenie w te wspodtprace sztuki przenosi catg
komunikacje miedzy projektantem i odbiorcg lub grupg odbiorcéw na nowy poziom, dodajgc jej walorow.
Jak twierdzg Minik Rosing i Elafur Oliasson, w przeciwienstwie do komunikacji komercyjnej, traktujgcej
odbiorow jako konsumentéw, pole kulturalne jest bardzo hojne, bazujgce na duchu wzajemnego zaufania,
zachecajac ludzi rownoczesnie do bycia odbiorcami i wspéttwdrcami. ,,Dzieto sztuki moze przyczynic sie
do stworzenia poczucia wspélnoty i wzajemnosci, moze zmotywowaé do wykreowania czego$ wspdlnie,
sta¢ sie Swiadomym i aktywnym cztonkiem globalnego MY, bez zrzekania sie naszych personalnych

emocjonalnych do$wiadczen”324,

Uczestnictwo spotecznosci w procesach odnowy przestrzeni miasta moze sie odbywaé na rdinych
poziomach, z rdéing intensywnoscig zaangazowania ludzi w dane dziatanie. Deitmar Offenhuber
przy pomocy ,drabiny uczestnictwa w technologiach obywatelskich” wymienia rézne sposoby partycypacji

wspétczesnego ,inteligentnego obywatela”*>”.,

Jako pierwszy etap wymienia uczestnictwo jako rodzaj podporzgdkowania. W dziataniach skierowanych
nataki rodzaj partycypacji bazuje sie na socjotechnikach, takich jak ,grywalizacja” i,nudging”
oraz wykorzystuje sie mechanike gier. Tymi sposobami motywuje sie i nagradza ludzi za ich zachowania,
ktore powszechnie uznawane sg za dobre, jak na przyktad jazda rowerem zamiast korzystania z samochodu,
recycling zamiast wyrzucania czy tez inne zachowania powszechnie przypisywane Swiadomemu
obywatelowi. Nastepny poziom to uczestnictwo jako sprzezenie zwrotne. Narzedziami w tego rodzaju
uczestnictwie sg miedzy innymi aplikacje lub inne rozwigzania techniczne, pozwalajgce obywatelom
zgtaszac i oznacza¢ na mapie problemy czy usterki i awarie w ich otoczeniu. Jak twierdzi Offenhuber,
,wartos¢ pozyskiwanych dzieki nim informacji jest ogromna, w ten sposdb miasto zyskuje dostep
do doktadnych danych z pierwszej reki i moze na takg informacje zareagowac. Z uwagi na fakt, ze wiekszos$¢
zgtoszen pochodzi od niewielkiej liczby osdb, miasta zachecajg jednostki, by staty sie gospodarzami witasnej

321D, Hyc, dz. cyt., s. 15.

322 Tamze, s. 16.

323 Tamze, s. 157.

324 Minik Rosing, Olafur Eliasson, Ice, Art, and Being Human. Essay, https://s3-eu-west-1.amazonaws.com
/olafureliasson.net/texts/Ice_Art_and_Being_Human_117967.pdf [dostep: 16.03.2020].

325 p. Offenhuber, Technologie Obywatelskie. Narzedzia czy terapia?, [w:] Piekarski K. (red.), Metody Badania
i Odkrywania Miasta Oparte na Danych, ttum. K. Stanisz i J. Kucharska, Katowice 2015, s. 39—45. Ttum. K. Stanisz i J.
Kucharska, s. 43.
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ulicy” 326, Kolejny etap, w ktérym obywatele nie stanowia jedynie biernego zrédta informacji, ktére mozna
wykorzystaé, ale mozna tez zignorowaé, jest uczestnictwo jako monitoring. W tym przypadku ludzie
przyjmujg role ,ekspertdw amatorow”, ktérzy wywierajagc naciski ipodejmujgc proby wptywania

na dziatania i plany oséb decyzyjnych, do pewnego stopnia kwestionuja autorytet i wiedze wtadz miasta®?’.

Kolejnym, bardziej zaawansowanym typem partycypacji jest uczestnictwo jako koprodukcja
lub tez kokreacja. Dziatanie takie polega na stworzeniu warunkéw do zaangazowania uczestnikéw
,W planowanie ustug publicznych, ich wdrazanie i zarzadzanie nimi”. Wedtug Elinor Ostrom osoby
zaangazowane w planowanie lub wprowadzanie zmian w infrastrukturze miasta, sg bardziej zadowolone

z tychze dziatan i wzrasta ich poczucie wtasnosci®?®

. W tym przypadku miasto nie tylko wykorzystuje wiedze
uczestnikdw, ale tez ich potencjat do zaangazowania sie w wypracowywanie rozwigzan. Dzieki takiemu
dziataniu architekci czy planisci mogg lepiej odpowiadac na potrzeby uzytkownikow przestrzeni, a osoby
biorgce udziat w takim procesie zyskujg wiekszy wptyw na rozwigzania funkcjonalne, Srodowiskowe,

ekosystemowe i wszelkie inne w przestrzeni, ktérej beda gtéwnymi odbiorcami” 32°.

De Lange i De Waal zauwazajg, ze rozwdj i upowszechnienie sie medidow cyfrowych otwierajg nowa droge
do wypracowywania nieznanych dotad sposobdw realizacji procesu partycypacji: ,pojawienie sie
technologii mediéw cyfrowych w sferze miejskiej umozliwia angazowanie obywateli na zasadzie
rownorzednej (peer-to-peer), w odrdznieniu od modelu organizacji oddolnej (bottom-up) czy
zinstytucjonalizowanej, odgdornej (top-down). Narzedzia te, nie tyle pomagajg w dazeniu do ujednolicenia
opinii, co zapewniajg przestrzen do zarzgdzania réznicami. Nowe media miejskie czesto postrzega sie tez
jako narzedzia do tagodzenia lub eliminowania momentow niepewnosci i napiecia, ktére sg nieodtgczng
czeécig zycia w mieécie®®®. Autorzy stwierdzajg jednoznacznie, ze nowe media wykazujg obiecujacy
potencjat do poprawy jakosci sposobu zaangazowania ludzi w rézne sprawy i wzmocnienia ich pozycji,
wptywania na ich dziatania, na sposdb zarzadzania zasobami i metody rozwigzywania wspdlnych
problemdw. Media cyfrowe pozwalajg nazwac i zaprezentowac¢ w nowy sposdb wspdlne sprawy. W kwestii
zaangazowania spotecznego projekty sztuki nowych mediéw pomagajg budowaé i wzmacniaé poczucie
miejsca, rozwijajac rownoczesnie poczucie przynaleznosci mieszkancéw do miejsca. Co wiecej, technologie
nowych mediéw wspierajg rozwdj ,,usieciowionej sfery publicznej” czyli grup ludzi, ktorych tgczg wspdlne
zagadnienia®!. Ostatnig kwestig jest wspomaganie tak zwanego urbanizmu typu ,zréb to sam”, gdzie
technologie mediéw umozliwiajg ludziom udziat w samodzielnym projektowaniu miasta i kolektywnym

zarzadzaniu sprawami miejskimi332,

Przed podjeciem rozmowy na temat szczegétowych rozwigzan w procesach odnowy miast wazne jest
wstepne oswojenie mieszkancéw z majaca sie dokonac transformacjg i wtgczenie ich w proces decyzyjny
od poczatku. Czesto potrzebne jest gruntowne poszerzenie wiedzy mieszkarncdw na temat procesow, ktére
nalezy wdrozyé¢, a ktore nie zawsze sg tatwe do przyjecia, poniewaz wymagajg zmiany nawykow. W obliczu
zmian klimatu priorytetowe, konieczne do przeprowadzenia dziatania, zwigzane sg z dazeniami
do klimatycznej regeneracji miast, w tym miedzy innymi tworzenia dzielnic zero energetycznych

326 Tamze, s. 43.

327 Tamze, s. 43—-44.

328 Elinor Ostrom, Crossing the Great Divide: Coproduction, Synergy, and Development, ,World Development” 24,
1996, nr 6, s. 1073-87, DOI: 10.1016/0305-750X(96)00023-X. Za: D. Offenhuber, dz. cyt., s. 44.

323 p, Offenhuber, dz. cyt., s. 43.

330 M. de Lange, M. De Waal, dz. cyt., s. 53-54.

331 Tamze, s. 54-55.

332 Tamze.
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czy przebudowy systemdw transportu miejskiego. Do tego typu zadan wtgczana moze by¢ sztuka nowych
mediow.

Projekt CO2NFESSION/CO2MMITMENT autorstwa Digital Urban Living Research Centre, przy wspdtpracy
z AFA JCDecaux i Urzedem Miasta Aarhus, jest zaawansowang instalacjg video, ktdra nie tylko silnie
podkresla konieczno$¢ poprawy sytuacji klimatycznej, a wiec jest komunikatem, ale przede wszystkim daje
tez daje gtos mieszkaricom Aarhus w Danii, ktory moze by¢ zaréwno ustyszany, jak i widziany na przestrzeni
miasta. Instalacja sktadata sie z niewielkiej kabiny na wzér , konfesjonatu”, w ktérej osoby badz grupy oséb
wyrazaty opinie jakie dziatania uwazajg za szkodliwe dla klimatu i jakie dziatania naprawcze nalezatoby
podjg¢ w przysztosci. Opinie te byty przetwarzane artystycznie a nastepnie odtwarzane na ekranach
rozmieszczonych w przestrzeniach miasta. Ten obiekt sztuki nowych medidow stanowit cze$¢ kampanii
miasta Aarhus C02030, ktéra dedykowana byta zaangazowaniu mieszkancéw do dziatan zwigzanych

z osiggnieciem neutralnosci weglowej przed 2030 rokiem3%.

Sofie Esmann Andresen i Anne Ellerup Nielsen, analizujgc ten projekt zauwazyty, ze instalacja ta dzieki
uzyciu nowych technologii wprowadza debate klimatyczng w przestrzen zycia miejskiego. Poprzez
potgczenie technologii i formy cyfrowej zaproponowano mieszkancom nowe sposoby komunikacji, a sama
instalacja wzbudzata zainteresowanie izachecata do zaangazowania obywateli do kreatywnego dialogu.
Projekt ten w ciekawy sposdb wspierat obywatelskg edukacje ekologiczng, a dodatkowo wszystkie nagrania
zostaty zgromadzone w bazie danych dostepnej do dalszych badan®*. Choé¢ dtugoterminowa efektywnoé¢
wptywu tego typu artystycznych dziatan na zmiane zachowan i przyzwyczajen ludzi musiataby zostaé
bardziej szczegétowo przebadana, to mozna uznaé, ze atrakcyjne interwencje artystyczne przy pomocy
sztuki nowych medidw wzbudzajg ciekawos¢ i zaangazowanie mieszkancow co najmniej w czasie jego
obecnosci w przestrzeni miejskiej. W przypadku Aarhus wielowgtkowo budowana strategia miasta okazata
sie by¢ skuteczna. Przy akceptacji spoteczenstwa miasto przyjeto plan osiggniecia neutralnosci klimatycznej
do 2030 . jako jedno z pierwszych w Skandynawii.

Sztuka nowych medidw nie tylko jest pomocnym narzedziem na etapie wstepnego przygotowania
mieszkancow do wprowadzanych zmian, ale tez by¢ istotnym wsparciem w procesie tworzenia konkretnych
rozwigzan funkcjonalnych i przestrzennych. Projekt Face Your World autorstwa artystki Jeanne van
Heeswijk i architekta Dennisa Kaspori scharakteryzowa¢ mozna terminem ,crowdsourcing”. Termin ten De
Lange stosuje ,w odniesieniu do problemoéw zbiorowych, ktére rozwigzuje sie i ktdrymi zarzadza sie
wspdlnie, a nowi uczestnicy odgrywajg w tym procesie aktywng role”3%. W tym przypadku mtodsi
mieszkancy Amsterdamu brali aktywny udziat w projektowaniu parku miejskiego Staalmanpark. Korzystali
ze specjalnie zaprojektowanego narzedzia wykorzystujgcego symulacje 3D parku i jego sasiedztwa,
co umozliwito uzytkownikom biezgcg obserwacje wprowadzanych zmian i ich natychmiastowg modyfikacje.
Dzieci miaty okazje zaproponowac wtasne pomysty i obrazy oraz formutowac wtasne argumenty. W efekcie
wtadze lokalne zmodyfikowaty plan wstepnie przewidziany dla przeksztatcanego terenu i zrealizowaty
wspolnie stworzony projekt. Zaznajamianie sie przez mieszkancéw z oprogramowaniem uzytym w projekcie
wraz z towarzyszgcg mu serig spotkan stanowito potgczenie procesdow rewitalizacji miasta, warsztatow
grafiki, designu, komunikacji ifilozofii. Autorzy projektu zapewniajg, ze Face Your World moze by¢

333 http://cavi.au.dk/research-areas/co2nfession-co2mmitment/ [dostep: 4.11.2014].
334 5, Esmann Andersen, A. Ellerup Nielsen, Climate-conscious citizenship in a digital urban setting, [w:] MedieKultur 50
- Journal od media and communication research, ISSN 1901-9726, S. 119-142,
file:///Users/kasiaurbanowicz/Downloads/2723-Article%20Text-17544-1-10-20110627.pdf [dostep: 13.03.2022].

335 M. de Lange, M. De Waal, dz. cyt., s. 57.
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wykorzystywany do celéw edukacyjnych, ale takze moze sta¢ sie nowym narzedziem do proceséw odnowy

miejskiej, angazujgcym mieszkaricéw, w tym tych najmfodszych33.

Z kolei Nowojorski Departament Transportu (New York City Department of Transportation — NYCDOT),
przy wspotpracy z organizacjg non-profit Open Plans, wykorzystat specjalng aplikacje wraz z interaktywnga
mapg do zebrania opinii i sugestii mieszkarncOw na etapie planowania rozmieszczenia nowych stacji
dla systemu miejskiego wypozyczania roweréw>3’. Cho¢ istniata potrzeba uzupetnienia zebranych danych
w zwigzku ze zbyt zawezong grupg uzytkownikdw uczestniczgcych w projekcie (np. nie kazdy miat dostep
do Internetu lub nie potrafit obstuzy¢ aplikacji), to projekt wykazat, ze wyniki zebrane od mieszkancow
online wspomogly znaczaco proces partycypacyjnego rozplanowania dla planowanego systemu33. Jak
zauwaza Panek, partycypacyjne systemy wsparcia planowania przy pomocy nowych technologii opartych
na Internecie i geolokacji, takie jak np. CitySourced i Maptionnaire®*°, otworzyty przed obywatelami nowe
mozliwosci zaangazowania sie w procesy planowania3*.

Z punktu widzenia mozliwosci wykorzystania sztuki nowych medidw, w tym aplikacji i gier
geolokalizacyjnych w procesach odnowy miejskiej, niezwykle ciekawag pozycjg jest Gentrification:
The Game!, ktéra moze by¢ narzedziem bezposrednio wspomagajgcym procesy partycypacji. Mate zespoty
w trakcie rywalizacji nabywajg rzeczywiste nieruchomosci, przeksztatcajg funkcje tych obiektow i catej
okolicy. Uczestnicy przemierzajg okolice wybierajgc nieruchomosci i fotografujgc te, ktére chcag nabyd.
Wocielajac sie w kolejnych rundach winng grupe interesariuszy, mogg jako deweloperzy budowac lofty,
wznosi¢ kawiarnie, jak i podnosi¢ warto$¢ wybranych nieruchomosci, natomiast w roli mieszkancéw moga
tworzy¢ centra kulturalne i probowaé zmienia¢ plany deweloperdow. Cze$é uczestnikow przydzielona jest
do ratusza miejskiego, gdzie planujg przebieg rozgrywki i negocjujg rézne warianty z biorgcymi udziat
w rozgrywce zespotami®*:,

Z kolei Community Planit to gra online zaprojektowana konkretnie pod katem wspierania udziatu
mieszkancow w procesy planowania miejskiego typu community planning. Pierwszy raz gre rozegrano
w Bostonie w 2011 r., a grupe docelowg stanowita spotecznosc¢ szkolna, ktéra najpierw zdalnie odpowiadata
na pytania, umieszczata komentarze i zbierata punkty za poziom zaangazowania w proces, po czym gre
zwienczato spotkanie z wtadzami miasta w ratuszu miejskim, by skonfrontowac tematy i pomysty, ktére
pojawity sie podczas fazy online®*2. Obydwie przedstawione gry stanowig przyktady mozliwosci integracji
tego typu gier i aplikacji w przebieg procesu planowania lub odnowy miejskiej, ktéra mogtaby byc
atrakcyjnym narzedziem do przeprowadzenia prawdziwych konsultacji spotecznych lub wspdlnego
wypracowania rozwigzan dla przestrzeni miasta z udziatem wielu grup interesariuszy. Badacze Susana Ruiz,
Benjamin Stokes i Jeff Watson wskazujg, ze gry mobilne mogg pomadc uzytkownikom zidentyfikowac wazne
dla nich sprawy spoteczne, koordynowac dziatania z nieznanymi im osobami o podobnych
zainteresowaniach, zbierac i udostepniac informacje o problemach z danego obszaru i waznych kwestiach
sgsiedzkich i kierowa¢ je do odpowiednich organéw lub wybranych urzednikow miejskich. Co wiecej, gry

336 http://www.faceyourworld.net/en/about/introduction/ [dostep: 10.06.2022].

337 http://untappedcities.com/2012/05/17/using-open-data-to-plan-the-nyc-bike-share-system/ [dostep: 3.11.2014].
338 M. Brynskov, dz. cyt., s. 15.

33% Maptionnaire — platforma do kreowania i zarzadzania aktywnym udziatem mieszkaicédw w zbieraniu danych,
udostepnianiu projektow oraz podejmowaniu wspélnych decyzji, https://maptionnaire.com/ [dostep: 7.06.2023].

340 ), Panek, Emotional Maps: Participatory Crowdsourcing of Citizens’ Perceptions of Their Urban Environment,
“Cartographic Perspectives” 91, 2018, s. 17-29, https://doi.org/10.14714/CP91.1419 [dostep: 7.06.2023].

341 http://atmosphereindustries.com/gentrification/ [dostep: 20.06.2023].

342 https://www.boston.gov/civic-engagement/community-planit [dostep: 20.06.2023].
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i aplikacje online mogg wspomagacd uczestnictwo w procesach planowania urbanistycznego, budowaé nowe
relacje sasiedzkie, wspiera¢ odkrywanie lokalnej przesztosci i kreowa¢ przyszte narracje3®.

Jak wskazujg analizy, projekty sztuki nowych medidw mogg by¢ stosowane do angazowania mieszkancow
do rozmowy na temat kierunkdéw przeksztatcen, jak i konkretnych rozwigzan. Projekty te mogg by¢
zrdéznicowanie pod wzgledem zastosowanych narzedzi, metod, kontekstu iskali oddziatywania, a jednak
wspolnym ich mianownikiem jest zachecenie mieszkancow i umozliwienie im podjecie dziatania
i uczestnictwa we wprowadzaniu zmian w ich otoczeniu. Martin Tomitsch dowodzi, ze wykorzystanie
medidw cyfrowych w procesach partycypacji typu community placemaking mogg w znaczny sposob
wspomaoc proces zbiorowego zaangazowania w réznych waznych aspektach, np. poprzez zniesienie bariery
miedzy mieszkaricami a osobami zarzadzajgcymi otwierajagc droge bezposredniego, dostepnego,
bezpiecznego iwystarczajgco nieformalnego, a zarazem wiarygodnego i godnego zaufania sposobu
komunikacji iprowadzenia dialogu. Sztuka nowych medidw pozwala réwnoczesnie na wizualizacje
zebranych danych i upowszechnianie wiedzy na temat ustalen, ktére zostaty wypracowane w ramach
dyskursu publicznego w sposdb transparentny, czytelny, powszechnie dostepny i na biezgco
aktualizowany3*.

Coraz wieksza dostepnos¢ technologii sprawia, ze skala takich poczynan witgczajgcych mieszkancow
do dziatan na rzecz planowania miejskiego wzrasta. Martin Brynskov tego typu przedsiewziecia artystyczne
okresla jako , dizajn urbanistycznych interakcji” (ang. urban interaction design) i podkresla, ze coraz czesciej
do tworzenia i realizacji projektéw w przestrzeni miejskiej zapraszani sg zwykli uzytkownicy,
a rozgraniczenie na amatorow i profesjonalistow coraz bardziej sie zaciera. Projektanci urbanistycznych
interakcji muszg mie¢ na uwadze role wszystkich uzytkownikéw w kwestiach planowania, zatwierdzania,
finansowania, wspierania czy nawet wstrzymywania projektéw miejskich. Ich rolg jest rowniez skuteczne
ksztattowanie i rozwijanie integracji rdznych interesariuszy na wielu poziomach dziatan proceséw miejskich,
aby uczynié miasta i ich przestrzenie bardziej pozagdanymi dla ich mieszkancow>*.

343 susana Ruiz, Benjamin Stokes, Jeff Watson, Mobile and Locative Games in the “Civic Tripod”: Activism, Art and
Learning, “The International Journal of Learning and Media (IJLM)” 3, Issue 3, MIT Press, czerwiec 2012, DOI:
10.1162/1JLM_a_00078; https://www.researchgate.net/publication/254925222 Mobile_and_Locative_Games_in
_the_Civic_Tripod_Activism_Art_and_Learning [dostep: 20.06.2023].

344 Martin Tomitsch, Communities, Spectacles and Infrastructures: Three Approaches to Digital placemaking, [w:] Pop
S., Toft T., Calvillo N., Wright M. (red.), What Urban Media Art Can Do: Why When Where & How, Stuttgart: avedition
GmbH 2016, s. 339-347.

345 Brynskov M., dz. cyt., s. 50.
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3.2. Ksztattowanie mentalnego obrazu miejsca za pomocq obiektow sztuki

nowych mediow w przestrzeni miasta

3.2.1. Przetamywanie uprzedzen oraz odkrywanie i afirmowanie wielokulturowosci
miejsca

W procesach odnowy miast kluczowe znaczenie majg dziatania na rzecz przetamania negatywnego
wizerunku miejsca, a co z tym zwigzane niecheci ludzi uzytkujacych czy zamieszkujgcych dany obszar
do identyfikacji z nim i zaangazowania sie w proces jego przemiany. Wedtug Elzbiety Szkurtat, ocena danego
miejsca czy zamieszkiwanej przez cztowieka przestrzeni ksztattuje sie na bazie jego wyobrazen o tym
miejscu w odniesieniu do mozliwosci zaspokojenia réznego rodzaju potrzeb. W ten sposdb cztowiek
przypisuje miejscu wartosé, ktdra stanowi ,podstawe ksztattowania sie postawy wzgledem s$rodowiska,
w nastepnej kolejnosci zachowan, w tym réwniez zachowan przestrzennych”3®. Jak zauwaza Szkurtat, skoro
percepcja srodowiska ma tak istotny wptyw na zachowania przestrzenne, to niezwykle zasadnym jest
»petniejsze rozumienie samego procesu percepcji, a przede wszystkim jej psychologicznych oraz spoteczno-

kulturowych uwarunkowan”3%’.

Dos¢ istotny wptyw na proces percepcji miejsca majg takze tzw. 'stereotypy percepcyjne'. Wedtug
Lippmanna, twdrcy pojecia 'stereotyp', sg to 'obrazy, ktére nosimy w naszych gtowach' (picture in our
head)**. Szkurfat zwraca uwage, ze raz okreslony stereotypowy, czesto fatszywy sposdb klasyfikacji i oceny
danego miejsca trudno jest zmieni¢, zarowno w $wiadomosci oséb z zewnatrz, jak i samych mieszkancow.
Zakodowana gteboko w swiadomosci, zdominowana emocjonalnie tres¢ stereotypu pozostaje niedostepna
argumentacji, pomimo swej niezgodnosci z rzeczywistoscig. Szczegdlnie niekorzystng role w tworzeniu wizji
miasta odgrywajg negatywne stereotypy tkwigce w Swiadomosci jego mieszkancow. Ich istnienie jest
zwigzane czesto z 'kompleksem gorszego miasta’, co zdecydowanie utrudnia przetamanie negatywnej opinii
i budowanie prestizu”3*°. Dotyczy to réwniez odbioru konkretnych przestrzeni, takich jak: dzielnice, obiekty
architektoniczne, place lub inne przestrzenie publiczne miejskie. Lippmann uzasadniat, iz szybkie tempo
Zycia sprzyja powielaniu stereotypdw: ,Nie ma czasu, ani okazji do blizszego poznania. Zamiast tego
chwytamy jaki$ rys, ktory sygnalizuje nam dobrze znany typ i reszte obrazu wypetniamy za pomoca

7350 Walka ze stereotypami percepcyjnymi jest trudna iczasochtonna. Wymaga dziatan

stereotypow
na wielu ptaszczyznach i przy uzyciu wielu metod, do ktérych zaliczy¢ dzisiaj mozna m.in. obiekty sztuki

nowych medidéw zwigzane z przestrzenig miasta.

Ewa Rewers, badaczka sfery kulturowej miast, przywotujac ksigzke ,The Unknown City” pod red. laina
Bordena i innych, podkresla niezwykle cenng wartos¢ akcji artystycznych, jakie miaty miejsce w miastach
angielskich, ktore pomogty mieszkaricom odkryé na nowo przestrzen ich miejsc zamieszkania, a co
wazniejsze, odnalezé nieznane im wczesniej warstwy kulturowe, ktérych sie w swoich miastach nie

346 £, Szkurtat, Psychologiczne i kulturowe uwarunkowania percepcji srodowiska, [w:] Madurowicz M. (red.), Percepcja
wspoftczesnej przestrzeni miejskiej, Warszawa 2007, s. 63-72.

347 Tamze.

348 Walter Lippmann, Public Opinion, New York 1922, s. 70. Za: E. Szkurtat, dz. cyt., s. 69.

349 E, Szkurtat, Prestiz i specyfika miejsca jako kryterium metropolizacji polskich miast, [w:] Jazdzewska I. (red.), Funkcje
metropolitalne i ich rola w organizacji przestrzeni, Materiaty , XVl Konserwatorium Wiedzy o Miescie”, £t6dz 2003.
Za: E. Szkurtat, dz. cyt., s. 70.

350 Walter Lippmann dz. cyt., s. 70. Za: E. Szkurtat, dz. cyt., s. 79.
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31 Jak wykazujg obserwacje, obiekty sztuki nowych medidw moga stuzyé przetamywaniu

spodziewali
stereotypow, odkrywaniu wielokulturowosci miejsca i pokazywaniu jej jako atutu i lokalnej wartosci.
Roznice w zyciu spotecznym w przestrzeniach publicznych, wynikajgce z rdznic kulturowych, nie stanowity
w poprzednich stuleciach aztak znaczacej kwestii. W kazdej kulturze ksztattowano przestrzen zgodnie
z upodobaniami, potrzebami itradycjami uzytkowania przez dang lokalng spotecznosé. Z tym, iz
w dzisiejszych czasach wielokulturowos¢ w wiekszych miastach europejskich jest na porzadku dziennym,
wigzg sie pewne problemy i wyzwania, istotne rowniez do uwzglednienia w procesach odnowy. Wazne jest
uksztattowanie pewnej wspdlnoty spotecznej, a takze aby przeksztatcenia przestrzeni publicznej spetniaty
potrzeby i reprezentowaty wartosci dla grup réznego pochodzenia kulturowego. W miastach europejskich
jest to ostatnimi czasy niezwykle wazne w kontekscie przemieszania kulturowego i wzmozonej migracji.
Rewers w swojej monografii nt. ,miasta ponowoczesnego” przyjmuje zatozenie, ze przestrzen kulturowg
miast w istocie rzeczy charakteryzuje wtasnie wielokulturowo$é®>2. Badaczka proponuje oddzielenie pojecia
wielokulturowosci od myslenia o etnicznosci, w zamian stosujgc charakterystyke uwzgledniajgcg wszelkiego
rodzaju kultury ,realizujgce sie w rdéznorodnosci wartosci i odpowiadajgcych im jednostek
przestrzennych”3%3,

Kwestie wielokulturowosci sg obecnie kluczowe, kiedy zmagamy sie niejako z , kryzysem zycia publicznego”,
podczas gdy wspotczesne miasta nadal btyskawicznie rozrastajg sie. W miastach przybywa nowych
mieszkancow, a spoteczenstwa ulegajg ,przemieszaniu” poprzez tatwiejsze podrézowanie, jak i wzrastajgce
mozliwosci migracji ekonomicznej. Pojawia sie wiec pytanie, jak pracowac ze sztukg w przestrzeniach
publicznych, a w tym szczegdlnie instalacjami interaktywnymi i multimedialnymi, ktére mogg stanowic
nowy sposdb poznawania sie, nawigzywania kontaktow i porozumiewania sie dla mieszkancéw
wspotczesnych miast. Przede wszystkim zas, utatwiajg one droge do afirmacji wielokulturowosci
i budowania wiezéw pomiedzy mieszkaricami czy uzytkownikami danego, wytypowanego do odnowy
obszaru miasta.

Atutem sztuki nowych mediow jest fakt, iz czesto odnoszg sie do jezyka obecnie wspdlnego dla wiekszosci
ludzi, tj. nowych technologii, taczac je z cechami ponadczasowymi, jak dziecieca ciekawos¢ i che¢ wspdlnej
zabawy. Jak zauwazyt juz kilka dekad temu Rasmussen: ,Architekture tworzg zwykli ludzie dla zwyktych
ludzi, a zatem powinna by¢ tatwo zrozumiata dla wszystkich. Opiera sie na pewnym zbiorze ludzkich
instynktow, na odkryciach i doswiadczeniach, wspdlnych dla nas wszystkich w bardzo wczesnym okresie —
przede wszystkim na naszym stosunku do rzeczy nieozywionych”3%4,

Projekty sztuki nowych medidéw mogg wiec wielokulturowg rzeczywistos¢ wspdtczesnego miasta odkrywac,
ukazywac i afirmowad. Poprzez mozliwos¢ realizacji sztuki w przestrzeniach publicznych miasta, przestrzen
ta staje sie miejscem, gdzie réznorodne uprzedzenia, na przyktad doinnych czy do obcych, mogg by¢
neutralizowane. Jak wskazuje Christine Buhl Andersen, réznorodnos¢ spoteczna bytaby lepiej akceptowana,
gdyby przestrzenie wspdlne integrowaty réznych uzytkownikdéw?*°. Sztuka nowych mediéw posiada moc
takiej integracji. Artysta multimedialny Olafur Eliasson podkresla, ze sztuka i kultura reprezentujg jeden
z niewielu obszaréw spotecznych, ktéry jednoczy ludzi w doswiadczeniu, nawet jesli majg zupetnie

3511, Borden, J. Kerr, J. Rendell, A. Pivaro, The Unknown City: Contesting Architecture and Social Space, The MIT Press
2002. Za: E. Rewers, Post-Polis..., s. 203.

352 £, Rewers, Post-Polis..., s. 201-202.

353 Tamze, s. 202.

354 5 E. Rasmussen, Odczuwanie architektury, Warszawa 1999, s. 14-15.

355 Christine Buhl Andersen, Trzy tendencje w sztuce miejskiej, [w:] Kulazifska-Grobis A. (red.), Gdy sgsiad jest
nieznajomym? Sztuka w Przestrzeni Publicznej, Gdansk 2016, s. 96.

87


http://mostwiedzy.pl

A\ MOST

odmienne poglady na Swiat. Artysta ten podkresla, ze w sztuce istotna nie jest zgodnos$¢ w jej
doswiadczaniu, ale sam fakt, ze uwazamy, iz warto sie tym doswiadczeniem dzieli¢ z innymi. Niezgoda
i odmiennos¢ sg w sztuce i kulturze nie tylko akceptowane, ale wrecz poszukiwane, co jest niezwykle cenne

356 Wazne

w dzisiejszych czasach polaryzujgcego populizmu i stygmatyzacji catych grup ludzi i ich pogladow
jest zatem, by przy projektowaniu architektury i przestrzeni miejskich mie¢ na uwadze réznorodnosé osdb,

ktorzy bedg dang przestrzen uzytkowac.

3.2.2 Uwypuklanie srodowiskowych waloréw miejsca

Wsrdd artystycznych dziatan interwencyjnych stuzgcych zmianie percepcji miejsca lub odkrywaniu jego
waloréw sg rowniez takie, ktére ujawniajg lub odwotujg sie do szczegdlnych sSrodowiskowych
i przyrodniczych aspektéw przestrzeni miejskiej, czesto zatraconych i bardzo zamazanych w procesach
urbanizacji. Cyfrowe wodospady, kotyszace sie na wietrze trzciny — instalacje takie wprowadzajg nowy
walor do obszaréw wymagajgcych odnowy i wyzwalajg w mieszkancach poczucie unikatowosci miejsca,
w ktdrym zyjg. Zwigzek przyrody z kulturg w przestrzeni miejskiej, jak i rola aspektow przyrodniczych
i Srodowiskowych w konstruowaniu doswiadczen miejskich, sg coraz bardziej doceniane przez badaczy
i praktykdow réznych dziedzin, w tym architektow, urbanistéw i artystow. Matthew Gandy, urbanista
i profesor geografii londynskiego University College stwierdza, ze ,przyroda nie jest zewnetrznym wzorcem
ani szablonem, lecz integralng czescig procesu miejskiego, ktory przeksztatca sie w proces tworzenia
hybrydowego zwigzku pomiedzy systemami spotecznymi a biofizycznymi, pod wzgledem historycznym

”357  7gtebiajac identyfikacje miejsca artyéci zwracajg uwage na przyrodniczy

zwigzku przypadkowego
wymiar miasta i stymulujg wrazliwos¢ na srodowisko ,,poprzez wydobywanie i eksponowanie jego ukrytych
cech” 38, odkrywajg zywioly, wiatr, wode czy warunki $wiatta. Obecnie coraz czesciej $rodkiem

artystycznego przekazu staje sie sztuka nowych medidow.

Instalacja Jasona Brugesa Wind to Light®>°, ktéra powstata z okazji British Architecture Week w 2007 r., jest
artystyczng prébg interpretacji i wizualizacji wiatru. Setki zminiaturyzowanych, specjalnie
zaprojektowanych turbin, potgczonych bezposrednio z lampkami LED, krecac sie napedzane pedem wiatru
emanowaty zielono-niebieskie $wiatto, tworzac poetyckg Swietlng chmure odpowiadajgcg energii
wytworzonej przez wiatr (il. 42). Nawigzujagc do tematu przewodniego festiwalu, czyli '"How green is our
space?', instalacja miata na celu zwrdcenie uwagi na potencjat wiatru jako zrédta energii. Przede wszystkim
jednak, zauwazy¢ nalezy, ze instalacja ta zostata zrealizowana na wyprowadzanym ze stanu izolacji
potudniowym brzegu Tamizy. Migocgcg w nocy medialna chmura nad budynkiem Queen Elisabeth Theatre
widoczna byta z pobliskich mostéw i przeciwlegtego brzegu rzeki, przyczyniajac sie do przetamywania
wizerunku dzielnicy Southbank jako mato interesujacej i niebezpiecznej. Rok pdzniej, w ramach festiwalu
onedotzero w Londynie, artysta stworzyt The Aeolian Tower — wieze pokrytg 1200 podobnymi napedzanymi

wiatrem turbinkami, tym razem podéwietlajgcymi sie na czerwono®®°,

356 https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/olafureliasson.net/texts/Why_Art_Has_The_Power_to_Change_the_World
_117961.pdf, zrédto: witryna internetowa Olafura Eliassona: https://olafureliasson.net [dostep: 16.03.2020].
37Matthew Gandy, O ,miejskim metabolizmie” na nowo. Woda, przestrzeri i nowoczesne miasto, [w:] Kusiak J.,
Swiatkowska B. (red.), Miasto-Zdrdj. Architektura i programowanie zmystéw, Warszawa 2013, s. 341.

358 Lucyna Nyka, Architektura i Woda — Przekraczanie Granic, Gdansk 2013, s. 74.

359 Strona domowa artysty Jasona Brugesa, https://www.jasonbruges.com/art#/wind-to-light/ [dostep: 2.12.2010].

360 Strona domowa artysty Jasona Brugesa, https://www.jasonbruges.com/art#/aeolian-tower/ [dostep: 8.08.2019].
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il. 42. Instalacja Wind to Light autorstwa Jasona Bruges'a, po prawej zblizenie elementu instalacji — turbiny polqczonej z lampkq
LED, zZrodto: https://www.jasonbruges.com/art#/wind-to-light/ [dostep: 24.04.2008]

Projektem wykorzystujgcym obecnosé wody i technologii cyfrowej jest Digital Water Curtain (Cyfrowa
Kurtyna Wodna) stworzona przez firmy Lumiartecnia i Aqua Reign, nazywana przez autorow fontanng XXI
wieku, zaadaptowang do wymagan wspofczesnego krajobrazu miejskiego 3!, Jest to rozwigzanie
systemowe, ktdore stosowane jest w wielu budynkach na catym sSwiecie, jako czes¢ fasady lub ekspozycji
wewnetrznej oraz jako wolnostojgca instalacja artystyczna w przestrzeniach publicznych miast. Cata
instalacja ma zamkniety obieg wody, a dodatkowo zasilana jest zbierang deszczéwka. Podswietlenie LED ma
niskie zuzycie energii, natomiast daje odpowiednie oswietlenie, by zapewnic¢ bezpieczenstwo po zmroku
oraz spektakularne efekty iluminacji. Poprzez zastosowanie odpowiedniej liczby sensoréw wokét instalacji
mozna zaprojektowacd efekty interaktywnej gry, np. kiedy osoba zbliza sie do wodnej kurtyny, ta rozstepuje
sie by przepusci¢ przechodzacego. Mozliwe jest rdwniez wykorzystanie aplikacji na smartfon, tablet lub inne
urzadzenie, co pozwala nazréznicowane schematy interakcji z uzytkownikiem. Kurtyna moze tworzyc
wodne wzory, moze by¢ réwniez wykorzystana jako ekran, na ktérym wyswietlane sg konkretne sekwencje
obrazéw lub to, co uzytkownik pisze lub rysuje w czasie rzeczywistym?3©2,

il. 43. Instalacja ,, Drukarka wodna’ na fasadzie budynku Hydropolis we Wroctawiu. Fot. K. Szakajto

Zastosowanie Digital Water Curtain mozemy spotka¢ miedzy innymi w projekcie ,drukarki wodnej”
przed wejsciem do budynku Hydropolis — centrum wiedzy o wodzie we Wroctawiu (il. 43). Ta interaktywna
kurtyna wodna mierzy az 46,5 m dtugosci stanowigc tym samym najdiuiszg tego typu instalacje
w Europie®3. Muzeum to mieécie sie w zabytkowym budynku na terenie Zaktadu Produkcji Wody
»,Na Grobli”, ktéry poddany zostat kompleksowej modernizacji w latach 2002-2015. Zaréwno atrakcyjna

361 https://lumiartecnia.com/digital-water-curtain-as-21st-century-urban-furniture/ [dostep: 9.08.2019].
362 https://www.digitalwatercurtain.com/ [dostep: 9.08.2019].
363 https://hydropolis.pl/nasze-atrakcje/.

89


http://mostwiedzy.pl

A\ MOST

i zwigzana z historig miejsca funkcja obiektu jak i jego podswietlona i widoczna z daleka medialna fasada
wodna wptywajg na zmiane wizerunku nieuczeszczanej dotad czesci miasta.

Mozna rowniez wyodrebni¢ typ instalacji inspirowanych wodg, w ktérych wystepuje ona jedynie jako
cyfrowe symboliczne odniesienie. Przyktadem moze by¢ Digital Fountain Jasona Brugesa. Powstata ona
w 2011 r. wlondynie, aby nada¢ nowg identyfikacje amorficznej przestrzeni zwigzanej z trasami
komunikacji pomiedzy centrum miasta a obszarami kompleksu sportowego powstajgcego na lIgrzyska
Olimpijskie w 2012 r. Jest to 12-metrowa cyfrowa fontanna, ztozona z 7 tys. ekrandow LCD, ktdre wyswietlajg
zmienng, niepowtarzajgcy sie sekwencje, potgczong z dzwiekiem spadajgcej wody. Do tej samej grupy,
instalacji Swietlnych imitujgcych wode, zaliczy¢ mozna Water Light Graffiti autorstwa Antonina Forneau.
W tym przypadku najwazniejsza jest interakcja z uzytkownikiem. LED-owa $ciana podswietla sie
w miejscach styku z wodg. Mozna jej bezpiecznie dotykaé, uzywajac pedzli, spryskiwaczy, wiaderek z wodg
lub po prostu wiasnych palcéw umoczonych w wodzie3®*. Instalacja ta wystawiana byta czasowo na réznych
festiwalach, m.in. na Lumina Light Festival w Cascais i Féte de la Science w Paryzu w 2017r., Maker Faire
w Newcastle czy Festa Luce w Wakayama w Japonii w 2018 r. Bez wzgledu na lokalizacje, instalacja ta

zawsze cieszyta sie wielkim zainteresowaniem i uzytkowana byfa chetnie przez zwiedzajgcych®.

3.2.3. Wzmacnianie identyfikacji mieszkancéw z przestrzeniq miejskq poprzez projekty

umozliwiajqgce realny wptyw na te przestrzen

W procesach odnowy miejskiej znaczacy wpltyw na ostateczny sukces przeprowadzonych dziatan ma
integracja mieszkancow z tym procesem na wszystkich jego etapach. Wainym aspektem decydujgcym
o powodzeniu procesdw odnowy jest identyfikacja mieszkancéw z miejscem ich zamieszkania
i charakterystyka ich mentalnego obrazu tego miejsca. Jednym z elementéw budujgcych pozytywne
przezycia w przestrzeni i wzmacniajgcym przywigzanie do miejsca jest mozliwos$¢ realnego wptywu na jej
obraz. Sprawdzong juz metodg wtaczenia mieszkaricow w kreowanie obrazu przestrzeni sg procesy
partycypacyjne i wspdlna praca nad planami. Jednakowo stymulujgce dla budowania kapitatu spotecznego
na obszarach wytypowanych do dziatan naprawczych jest pokazanie uzytkownikom, ze ich dziatania maja
wplyw na przestrzen. Tu takze pomocna moze okazacd sie sztuka nowych mediow.

Nasze relacje i odczucia wzgledem przestrzeni, ktorg zamieszkujemy i w ktérej przebywamy majg ogromny
wptyw na poczucie przynaleznosci do miejsca i wspdlnoty. Ray Oldenburg w ksigzce ,The Great Good
Places” (1999) wprowadza podziat miejsc na nastepujace trzy segmenty: sfere prywatng (domowg), drugi —
odnoszacy sie do wielkich struktur organizacyjnych oraz trzeci — przestrzen ,pomiedzy”, tj. podwadrka, place
zabaw, rynki miejskie, wnetrza kwartatow itp., czyli miejsca nieformalnych spotkan i przestrzenie zycia
wspolnotowego. Jak podsumowuje Matgorzata Dymnicka, , miejsca trzecie wzmacniajg w nas poczucie
przynaleznosci do otoczenia oraz wiezi z innymi — znanymi lub potencjalnie bliskimi osobami. Sg to miejsca
mozliwego rozwoju zycia lokalnego, utrwalania lub ewaluowania waznych w danym s$rodowisku wartosci.
Stanowi ten typ przestrzeni miedzyludzkiej, ktdéry pozostaje w zwigzku z zyciem codziennym” 3.
Interwencje artystyczne obiektdw sztuki nowych mediéw w ,miejscach trzecich” mogg wptywac

na pozytywny stosunek ludzi do danego miejsca i wzmacniac ich identyfikacje z przestrzenig miasta.

364 https://media.digitalarti.com/blog/digitalarti_mag/water_light_graffiti_by_antonin_fourneau_created_in_the
_digitalarti _artlab [dostep: 1.09.2018].

365 http://www.waterlightgraffiti.com [dostep: 9.08.2019].

366 M. Dymnicka, dz. cyt., s. 86.
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W swoich badaniach nad przestrzenig, Edward Relph, twdérca definicji ,,nie-miejsca” (ang. placelessness),
poswieca duzo uwagi identyfikacji ludzi z przestrzenig i sobg nawzajem. Poprzez identyfikacje z przestrzenia
rozumie ,trwatg niezmiennoé¢ i jednosé, ktéra pozwala odréznié¢ dane miejsce od innych”3%”, Relph opisuje
te 'trwatg tozsamos¢' (ang. persistent identity) pod wzgledem trzech sktadowych: (1) fizycznej lokalizacji
miejsca, (2) aktywnosci, sytuacji i wydarzen oraz (3) indywidualnych i grupowych znaczen powstatych
przez doswiadczenia i intencje ludzi wzgledem tego miejsca®®. Sztuka przestrzeni publicznych, w tym
instalacje sztuki nowych medidéw, ma potencjat do wzbudzania aktywnosci i wydarzen w przestrzeni
miejskiej i ozywienia zycia publicznego oraz budowanie kapitatu spotecznego. Sztuka nowych mediéw moze
by¢ wiec zrédtem nowych przezyé i doswiadczen, co z kolei moze wywotac pozytywne skojarzenia i trwale
wptyna¢ na stosunek ludzi do danego miejsca.

Barbara Lewicka zauwaza, ze miasta postmodernistyczne wypetnione sg kulturg i sztukg dostepnag
dla wszystkich, na ulicach miast i w ich przestrzeniach publicznych3®®. Sztuka moze mie¢ ogromny
i niezwykle pozytywny wptyw na ludzi. Dzieki sztuce pogtebia sie nasze zrozumienie dla danego miejsca, jak
twierdzi Palaasmaa, ulega btyskawicznemu rozszerzeniu funkcjonalnos¢ w zakresie naszego pojmowania
i odczuwania, pogtebia sie wspdtpraca ,systeméw — neuronowego isensorycznego, odpowiedzialnych
za percepcje, a takze funkcje swiadomosci, pamieci, emocjonalnosci i egzystencjalnego 'pojmowania’
$wiata”3’°, Sztuka w przestrzeni publicznej nie tylko dociera do szerszej publicznosci i moze z nig wchodzié
w réznego rodzaju interakcje. Claudia Loffelholz twierdzi, ze ,,...artystyczne inicjatywy mogg przeksztatci¢
przestrzen publiczng w sprzyjajagce ludziom wspdlne miejsce, pozwalajg zada¢ pytania o nasze
spoteczenstwo oraz nawigza¢ dialog miedzy jednostkami. [..] Projekty te zawierajg w sobie wiele
niedopowiedzianych elementéw, ktérych celem jest (de)konstrukcja i przeksztatcenie przestrzeni —
przestrzeni, ktéra jest na nowo zawfaszczana przez prawowitych witascicieli: nas i naszych sgsiadéw”3?.
Podobnie sadzi Agnieszka Kulazinska: ,[d]zieto sztuki umiejscowione w publicznej przestrzeni zmienia j3,
definiuje na nowo, przycigga uwage, czesto mimowolnie angazujgc mieszkancéw”. Jako kurator projektu
Gdy sgsiad jest nieznajomym? w ramach Galerii Zewnetrznej Miasta Gdariska w 2014 r., postawita pytanie,
czy artysci mogg pomoc w zachowaniu lokalnego charakteru miejsca? Jakie sg zadania sztuki w publicznej

przestrzeni?3’?

W obecnych czasach, by krytycznie odnies¢ sie do kwestii ,nie-miejsca” (placelessness) i jego znaczenia
w XXI wieku, konieczne jest podejscie multidyscyplinarne, wtaczajgce dyscypliny z zakresu $rodowiska
zbudowanego, takie jak architektura, psychologia Srodowiskowa, geografia, architektura krajobrazu,
planowanie, socjologia i urban design®’3. Jak zauwaza Dymnicka, przestrzen, czas i rzeczywisto$¢ nabieraja

367 7a: David Seamon, Jacob Sowers, Place and Placelessness, Edward Relph, [w:] Hubbard P., Kitchen R., Vallentine G.
(red.), Key Texts in Human Geography, London: Sage 2008, s. 43-51, https://www.researchgate.net/publication
/251484582 _Place_and_Placelessness_Edward_Relph [dostep: 3.12.2018].

368 David Seamon, Jacob Sowers, dz. cyt., https://www.researchgate.net/publication/251484582 Place_and
_Placelessness_Edward_Relph [dostep: 3.12.2018].

369 B, Lewicka, Londyn jako miasto ponowoczesne: na przyktadzie City of London oraz South Bank of Thames [London
as a Postmodern City: Case Study of City of London and South Bank of Thames], [w:] Dymnicka M., Majer A. (red.),
Wspditczesne Miasta: Szkice Socjologiczne, £6dz 2009, s. 189-206.

370 ) pallasmaa, W strone neurobiologii architektury — umyst ucielesniony i wyobraznia, [w:] Kusiak J., Swigtkowska B.
(red.), Miasto-Zdrgj. Architektura i programowanie zmystow, Warszawa 2013, s. 29-44.

371 Claudia Léffelholz, dz. cyt., s. 71.

372 pgnieszka Kulazifiska-Grobis, Dobre sgsiedztwo, [w:] Kulaziriska-Grobis A. (red.), Gdy sgsiad jest nieznajomym?
Sztuka w przestrzeni publicznej, Gdansk 2016, s. 10.

373 E. Liu, R. Freestone, Revisiting Place and Placelessness, [w:] Freestone R., Liu E. (red.), Place and Placelessness
Revisited, New York—Oxon: Routledge 2016, s. 9.
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dzi$ catkiem innego znaczenia. , Ludzie inaczej odczuwajg przestrzen i czego innego sie po niej spodziewajg
niz jeszcze kilkadziesiagt lat temu. We wspotczesnej refleksji humanistycznej tego typu kreacje rzeczywistosci
opierajg sie na metaforyce teatralizacji 'widowiskowosci'”?’4. Ma to swoje przetozenie w rosnacej liczbie
instalacji medialnych i interaktywnych w przestrzeniach miast. Wedtug Ewy Rewers, sztuka miejska, ktéra
sktada sie nie tylko z architektury, matych form przestrzennych, rzezby, sztuki ulicznej, site specific art
oraz community art, lecz réwniez ze sztuki medialnej, instalacji i spektaklu, rozwineta sie do ram najbardziej

popularnych i najczeéciej przywotywanych praktyk animacji przestrzeni publicznych®’>.

Katja Kwastek twierdzi, iz sztuka nowych medidow w przestrzeniach publicznych uczestniczy w tworzeniu
atmosfery danej lokalizacji. Wedtug autorki to witasnie atmosfery sg najwaziniejsze w estetycznym
doswiadczaniu sztuki interaktywnej. ,Czy efekt emocjonalny wywotany jest atmosferg miejsca, czy to
poprzez proces interakcji, to nadal zastosowanie ma obserwacja Bohme, ze atmosfery (i wynikajgce z nich
nastroje), nie sg obrazowane mimetycznie czy semiotycznie, lecz sg wtasciwie kreowane przez samo dzieto.
Atmosfery i nastroje reprezentujag zatem hybrydowe potgczenie pomiedzy materialnoscig

7376 " Co najwazniejsze, instalacje sztuki nowych medidw w przestrzeniach publicznych

a interpretacja
rozwijajg mozliwosci by ludzie czuli sie bardziej zwigzani, a co za tym idzie odpowiedzialni za ich
otoczenie 377 . Sztuka ta moze efektywnie podtrzymaé konfiguracje przestrzenng w jaka zostafa
zaimplementowana, moze na nig wptywac i jak sama instalacja moze ulega¢ wptywowi otoczenia. Ava Fatah
gen. Schieck stawia w zwigzku z tym pytania o ich wptyw na miasto jako catosé. ,Czy technologie cyfrowe
mogg uczynic dla naszych miast to, co kiedys parki i tereny zielone i odtworzy¢ poczucie wspdlnego miejsca

i przynaleznosci?”378,

Waznym aspektem budowania wiezi mieszkancéw z ich otoczeniem, czy tez zmiany percepcji uzytkowanej
przez nich przestrzeni miejskiej, jest pokazanie mieszkancom poprzez obiekty sztuki nowych medidw,
7ze mogg miec¢ wptyw na przestrzen — na jej wyglad, funkcjonowanie, charakter. Dotychczas podejmowane
w tym celu inicjatywy aktywizacji mieszkanncow wigzaty sie zwykle z dziataniami miekkimi, takimi jak
wspolne sprzatanie najblizszego otoczenia, sadzenie roslin, reorganizacja lub odnowa matej architektury (s3
to najczesciej projekty stowarzyszen i organizacji pozarzadowych, takich jak Inicjatywa Miasto®”® czy CSW
taznia®® w Gdansku, czy Bec Zmiana®*®! w Warszawie). Natomiast zastosowanie nowych technologii
w projektach artystycznych kreuje oryginalne i niezwykle atrakcyjne sposoby aktywizacji mieszkancow,

umozliwiajgce im zupetnie nowe sposoby wptywania na wyglad otaczajgcej ich przestrzeni.

374 M. Dymnicka, dz. cyt., s. 115.

375 E. Rewers, The Contradictions of Urban Art: Contrasting Models of Critical Consciousness (Development
in Humanities), Zurich—Berlin 2013.

376 Katja Kwastek, dz. cyt., s. 147-148, tlum. wtasne.

377 A. Dekker, The flow in public space. Where architecture and interactive art encounter each other, NIMK news
article, Amsterdam 2008.

378 A. Fatah gen. Schieck, C. Briones, C. Mottram, A sense of place and pervasive computing within the urban
landscape, [w:] In space Syntax 6% International Symposium, 12-15 June 2007, lIstanbul, Turkey 2007,
http://discovery.ucl.ac.uk/7450/ [dostep: 6.06.2009].

379 http://inicjatywamiasto.pl [dostep: 25.10.2019].

380 www.laznia.pl [dostep: 25.10.2019].

381 www.beczmiana.pl [dostep: 25.10.2019].
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Bezposredni wptyw na przestrzen za pomocg obiektow sztuki nowych mediow

Sztuka nowych medidw pozwala uzytkownikom w dostowny sposéb wptywaé na przestrzen w czasie
rzeczywistym i zostawi¢ w niej rdznego rodzaju Slady w formie obrazéow, diwiekéw czy tekstu. Jednym
z pionierskich przyktadow dziatan tego typu jest projekt LED-s Urban Carpet — przenosny dywan ledowy,
ktory podswietla odciski stop przechodzgcych osdb. Instalacja ta zrealizowana byt tymczasowo w miescie
Bath, gdzie zmieniano kilkukrotnie jej lokalizacje w przestrzeniach miasta, np. na szerszym czesto
uczeszczanym ciggu pieszym lub wezszym chodniku czy placu miejskim. Stuzyto to sprawdzeniu stopnia
zaangazowania uzytkownikéw wzgledem rdéznych warunkdéw lokalizacyjnych. Na podobnej zasadzie dziatat
projekt North South Over East West zrealizowany na moscie nad Tamizg w czasie Switched On London
Festival w Londynie w 2008 r.3? Dzieki nowym technologiom mozemy dzisiaj zobaczy¢ nasze kroki
i pozostawi¢ po sobie Swietlny znak. Cho¢ dziatania tego typu sg nietrwate i symboliczne, to odczucia s3
dogtebne i realnie wptywajg na poczucie wspoéttworzenia obrazu miejsca przez uzytkownikéw tego typu
instalacji sztuki w przestrzeni miejskiej.

O ile powyzsze instalacje miaty charakter pionierski i pozwolity testowac efektywnos¢ zastosowanych
technologii, to projekt instalacji BruumRuum! autorstwa Davida Torrentsa przy wspotpracy z artec3 jest
dziataniem stuzgcym wigczeniu ludzi w eksperymentowanie i kreacje rewitalizowanej przestrzeni
za pomocg dzwieku. Instalacja ta powstata na Plaza de Glories w Barcelonie, w bezposrednim sgsiedztwie
nowego Muzeum Wzornictwa i stynnego wiezowca Torre Glories w poprzemystowej dzielnicy Poblenou
(il. 44). Na te instalacje przestrzenng sktada sie system specjalnie zaprojektowanych tub rozstawionych
na placu, ktére petnig role interfejséw uzytkownika. Tuby zbierajg dZwieki i odgtosy wydawane przez
uzytkownikéw, lub ewentualnie ptyngce z miejskiego otoczenia, a w odpowiedzi na te bodzZce akustyczne
instalacja reaguje dynamiczng iluminacjg paséw $wietlnych umiejscowionych w posadzce placu®®3.

N ?-//

Tarre Glories .\

% Placa de les Glories Catalanes > Q '

Mzeum wz_org;ctwa\> \
‘ Dissegy Hub Barcelond®

< BruumBuum!

il. 44. Mapa lokalizacji instalacji BruumRuum! w Barcelonie, opracowanie wlasne

Instalacja angazuje publike w tworzenie pejzazu dzwiekowego, ktéry wptywa bezposrednio na wyglad
przestrzeni (il. 44). Ludzie uzyskujg poniekad wtadze nad przestrzenig. Nie tylko wptywajg na jej wyglad,

382 Strona internetowa artysty Jasona Brugesa, https://www.jasonbruges.com/art#/north-south-over-east-west/
[dostep: 8.08.2019].
383 https://ledscontrol.com/portfolio-item/bruumruum/ [dostep: 12.11.2016].
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bawig sie i eksperymentuja, ale majgc przyzwolenie, a wrecz zachete do 'robienia hatasu' uzyskujg chwilowg
kontrole nad dzwiekiem w przestrzeni, co daje wyraz potegi, wtadzy czy nawet buntu. Jest to dos¢ istotne
zjawisko spoteczne, gdyz ,,w hatasie chodzi o wspdlng wtasnos$¢”38*. Garret Keizer twierdzi, ze , [m]ys$lenie
o pejzazu dzwiekowym jako o wspdlnej wtasnosci, podobnie jak o powietrzu i oceanach, jest ryzykowng
propozycjg w spoteczenstwie, ktdre czasami sprawia wrazenie, jakby nie potrafito doceni¢ zadnego zasobu

”385 'Wspdlne hatasowanie' i wspdlna zabawa diwiekami w przestrzeni

nieobjetego umowg sprzedazy
miejskiej moze wiec by¢ zrédtem gtebszych przemian w Swiadomosci mieszkarncéw miasta i zapoczgtkowac

istotne procesy identyfikacji ludzi z dang przestrzenis.

il. 45. Zdjecia instalacji BruumRuum! w Barcelonie, zdjecie po lewej ukazuje podswietlong instalacje reagujgcq na uzytkownika,
w tle muzeum wzornictwa i Torre Glories, zrodto: https://artecstudio.net/BruumRuum/ [dostep: 20.04.2023], zdjecie po prawej
przedstawia uzytkownika z interfejsem zmystowym reagujgcym na dzwieki, zrodlo: https://www.codaworx.com/projects/bruumruum/
[dostep: 20.04.2023].

Instalacje i projekcje oddziatujgce na aktywnos$¢ uczestnika poprzez dzwieki stanowig silng grupe obiektéw
sztuki nowych medidw realizowanych w przestrzeniach publicznych miast. Akustyczne oddziatywanie
instalacji moze przyjag¢ forme pojedynczych dzwiekdéw, sygnatéw i odgtoséw, diwiekdw instrumentéw
muzycznych lub muzyki iwiadomosci gtosowych. Takie akcje wptywajg na pozawizualng percepcje
przestrzeni uzytkownika, wzbogacajgc akustyczny krajobraz miejski. Przyktadem moze by¢ projekt Sonic
Forest, multisensoryczna interaktywna instalacja, wchodzaca w sktad serii 'Urban Musical Instruments'
Christophera Janneya. Sktada sie z 16 walcowatych kolumn zawierajgcych gtosniki, oswietlenie
oraz fotoelektryczne sensory. Dotkniecie takiego 'elektronicznego drzewa' wywotuje serie reakgc;ji,
od pojedynczych dzwiekéw i tondw, poprzez odgtosy otoczenia, po szeptane lub méwione frazy, ktérym to
odgtosom towarzyszy mienigce sie paletg koloréw oswietlenie LED. Instalacja ta wystawiana byta czasowo
w wielu miejscach na Swiecie, ma réwniez kilka statych lokalizacji, m.in. w Saragossie w Hiszpanii, gdzie
zostata zainaugurowana z okazji wystawy $wiatowej w 2007r.3¢ Na podobnej zasadzie funkcjonuje
m.in. 'Hi Fi' duetu HOoweler + Yoon Architecture, zlokalizowana na state przed wejsciem do budynku
biurowca 1110 Vermont Avenue w Waszyngtonie DC, gdzie kazdej interaktywnej kolumnie przypisane sg
dzwieki innego instrumentu muzycznego®’. Christian Moeller juz w 1997 r. wystawiat swojg instalacje
Audio Grove, w ktorej we wspodtpracy z kompozytorem Ludgerem Brimmerem dobrali do kazdego
pionowego stupka odpowiedni dzwiek, ktéry wydobywat sie z niego pod wptywem dotyku uzytkownika

384 Garret Keizer, Hafas zwierzqt politycznych, [w:] Kusiak J., Swiatkowska B. (red.), Miasto-Zdréj. Architektura
i programowanie zmystow, Warszawa 2013, s. 142.

385 Tamze.

38 https://www.janneysound.com/project/8/ [dostep: 12.08.2019].

387 .M. Yoon, E. Howeler, dz. cyt., s. 144-149.

94


http://mostwiedzy.pl

A\ MOST

instalacji*®®. Rok pdzniej autor zaprojektowat podobng instalacje, pt. Voice of the People z okazji 150.
rocznicy niemieckiego parlamentaryzmu, gdzie interaktywnym stupkom przypisano nagrane wypowiedzi
pierwszych parlamentarzystow3®.

W kazdym z powyzszych przyktadéw to ludzie decydujg o dzwiekach i ich zestawieniu, sg wspoét-autorami
kompozycji muzycznych lub uruchamiajg nagrane wczesniej sekwencje lub wypowiedzi. Takie dziatania
budujg i wzmacniajg wyjgtkowy charakter danej przestrzeni. W przypadku interaktywnych obiektow sztuki,
reagujacych dzwiekiem na obecnosé, zblizenie, ruch lub dotyk uzytkownika, dodatkowo wzmacniane jest
poczucie przynaleznosci danej osoby do przestrzeni dzieki mozliwosci wptywania na jej obraz. Po latach
zaniedban, temat dizajnu sensorycznego (ang. sensorial design) powraca, a artystyczne interwencje
z zastosowaniem technologii multimedialnych i interaktywnych bardzo czesto sg probg wydobycia
wielozmystowych doznan, we wspétczesnej, jak okreéla Senett ,jatowej” przestrzeni miejskiej**°. Nadin
Heinich i Franziska Eidner w swoich badaniach 'Sensing Space' dotyczacych odczuwania przestrzeni,
podzielajg opinie artystow, ze aby architektura nowych medidw mogta wtopic¢ sie w istniejgce realia, musi
sie w nie zagtebi¢ i otworzy¢ na nowe, bardziej intensywne percepcje i formy wyrazu dla srodowiska
zbudowanego. Nalezy jedynie uswiadomic sobie ten rewolucyjny potencjat architektury medialnej3?.

Hybrydowy wptyw na wyglad przestrzeni za pomocga przenosnych urzadzen lub interfejsow uzytkownika

Sztuka nowych mediow umozliwia rowniez wptyw na wizualny obraz przestrzeni miejskiej. Jedng z opcji jest
zmiana wygladu elewacji budynkéw w miescie. Mozliwe jest ,malowanie” wybranych do projektu fasad
za pomocg specjalnych aplikacji dostepnych na telefony i tablety, lub poprzez specjalnie zaprojektowane
urzadzenia przenosne — np. w mniejszej skali, poprzez specjalny cyfrowo zaprojektowany watek malarski,
imitujgc faktyczny fizyczny wptyw na wyglad sciany. W niektérych przypadkach ,malowanie” odbywa sie
na przestrzeni catej elewacji, wykorzystujgc projekcje w czasie rzeczywistym, jak w przypadku instalacji
SMSlingshot Project, wystawionej podczas Media Facade Festival w Berlinie w 2008 r., gdzie poprzez
specjalng proce, zintegrowang oprogramowaniem z projektorem, wpisujemy tekst i z ktérej
wystrzeliwujemy cyfrowy ,tadunek z farbg”. Cyfrowy obraz farby rozpryskuje sie na fasadzie wraz z naszym
tekstem3%2,

Proces ,rysowania” po fasadzie moze rowniez przebiega¢ za pomocg specjalnych ekranéw dotykowych, jak

w przypadku instalacji Diagonals autorstwa grupy Iregular we wspétpracy z Théodore Ushevem?39?

, gdzie
trzymetrowe stalowe monolity wykrywaty zadrapania na ich powierzchni wywotywane
przez uzytkownikdéw, reagujac przy tym audiowizualng interpretacjg wybranych filméw Normana Mclarena.
Projekt zostat zrealizowany na fasadzie Bibliothéque et Archives Nationales du Québec (BanQ) Montreal,
Canada 2014, w ramach Quartier des Spectacles. Istnieje réwniez wiele przyktadow, w ktdrych interfejsem
uzytkownika do komunikacji z dang instalacjg interaktywng jest urzadzenie przenosne nalezgce
do uzytkownika, jak smartfon lub tablet. Jedng z takich instalacji jest Photophore, autorstwa Kollision,
zaprojektowana z okazji Luminale 2012 we Frankfurcie. Jest to pieciokondygnacyjna fasada medialna
wyswietlajgca interaktywny ,$wietlny welon”, ktéry porusza sie pod wptywem ruchu palca uzytkownika

na ekranie jego telefonu przy uzyciu specjalnej aplikacji (mozliwej do $ciggniecia po sczytaniu kodu QR)3.

388 Ch. Moeller, A Time and Place..., s. 28-37.

38 Tamze, s. 38—43.

3%0 R, Sennett, Ciato i kamien: cztowiek i miasto w cywilizacji zachodu, Gdarisk 1996, s. 11.

391 N. Heinich, F. Eidner, dz. cyt.

392 yR/ Urban: SMSlingshot Project http://vrurban.org/smslingshot.html [dostep: 15.04.2019].

393 |regular: Diagonals https://iregular.io/installations_scenographies/diagonales [dostep: 15.10.2019].

394 http://www.evolo.us/photophore-installation-is-a-3d-responsive-veil-operated-by-a-smart-phone/ [dostep: 9.10.2019].
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Z kolei aplikacja iRiS umozliwia interakcje z fasadg medialng na zasadzie ,,malowania” fasady, ktére odbywa
sie poprzez dobdr koloru inatezenia $wiatta, i ruch palcem po ekranie telefonu lub innego urzadzenia
przenosnego®®. To, co wyrdznig te aplikacje, to fakt, ze mozna jg zastosowaé potencjalnie na kazdej
fasadzie medialnej, zaréwno jako wdrozenie na fazie projektowania, jak i jako dodatek zintegrowany
z istniejgcym juz zrealizowanym obiektem architektury medialne;j3®.

Projekty sztuki nowych mediéw zwigzane z interwencjg w wyglad fasady budynku nie zawsze korzystajg
ze zintegrowanej z budynkiem fasady medialnej. Interaktywne ekrany miejskie mogg uzywac jako
przestrzennego wyswietlacza specjalnych paneli elewacyjnych, zamontowanych na catej powierzchni fasady
budynku lub na jej fragmencie, mogg tez wystepowac jako wielkoformatowe projekcje dopasowane
do ksztattu i rozmiaru elewacji, jak np. mapping projekcyjny, ktéry dodatkowo wykorzystuje
architektoniczne elementy i detale. W innych przypadkach obiekt sztuki moze wykorzystac jedynie wybrane
fragmenty budynku, jak np. istniejgce otwory okienne. Przyktadem jest stynny projekt Blinkenlights, ktéry
zagoécit w oknach budynku ,,Haus des Lehrers” na Alexanderplatz w Berlinie w 2001 r.3%” W kazdym ze 144
okien, roztozonych réwnomiernie na osmiu pietrach budynku, ulokowano skoordynowane w jeden system
lampy, ktére utworzyly na fasadzie wielki ekran o bardzo niskiej rozdzielczosci®**8. Uzytkownicy mieli dostep
do systemu sterujgcego poprzez proste urzgdzenia zdalnego sterowania lub telefony komodrkowe,
a podswietlane poszczegdlne okna tworzyty wspdlnie prostg jednokolorowg sekwencje, wzdér lub symbol.

Instalacja Touch autorstwa Lab[au] na Dexia Tower w Brukseli réwniez wykorzystuje architektoniczne atuty
tego 145-metrowego budynku, a konkretnie jego przeszklong elewacje. Kazde z 4200 okien moze by¢
indywidualnie podswietlone w kolorze przez pasek ledowy RGB, zmieniajgc fasade budynku w ogromny
wyswietlacz. Na Place Roger, u dotu budynku, znajduje sie specjalna stacja umozliwiajgca ludziom interakcje
z wiezg poprzez wielodotykowy ekran lub za pomocg czujnikdéw poprzez dynamiczne gesty uzytkownikow.
Instalacja ta umozliwia zaréwno interakcje jednemu uzytkownikowi za pomoca wiecej niz jednego palca, jak
i pozwala na wspdlng interakcje wiekszej liczbie osdb, rozszerzajgc tym samym indywidualng interakcje
na wspdlne doswiadczenie3®°.

Niektére z instalacji umozliwiajg mieszkanncom i uzytkownikom przestrzeni podejmowanie decyzji nie tylko
o walorach wizualnych budynkéw i przestrzeni miejskiej, ale mogg uczestniczy¢é w kreacji krajobrazu
dZzwiekowego danego miejsca. Do takich przyktadow zaliczyé mozina projekty grupy Iregular: instalacje

d*® oraz jej pdiniejsza, bardziej rozwinieta wersje pt. Things/Choses*®!, ktére prezentowane byty

Perio
w Montrealu w Kanadzie. Kazda z instalacji pozwala na podtgczenie osobistego smartfona do systemu
az kilkunastu osobom naraz. W przypadku Period kazdy uczestnik ma przypisany kafelek, stanowiacy jedng

z czesci catej projekcji, potrzasajac swoim telefonem ,,pobudza” animowang sekwencje na przypisanym mu

395 Aplikacja iRiS to wspdlny projekt badawczy Uniwersytetu w Monachium (LMU) i Niemieckiego Centrum Badan
nad Sztuczng Inteligencja (DFKI). Autorzy projektu to Sebastian Boring, Sven Gehring, Alexandra Wiethoff, Magdalena
Bléckner, Johannes Schoning i Andreas Butz. Prototyp zostat zaprezentowany na ARS Electronica w Linz w Austrii
w2010 r., a projekt na konferencji CHI 2011 w Vancouver, BC, w Kanadzie, https://www.youtube.com
/watch?v=elMmJiVnxMO0&feature=share [dostep: 25.10.2019].

3% Alexander Wiethoff, Sven Gehring, Designing interaction with media facades: A case study, Conference:
Proceedings of the Designing Interactive Systems Conference 2012, DOI: 10.1145/2317956.2318004 [dostep:
19.06.2023].

397 http://blinkenlights.net [dostep: 10.06.2013].

3% http://www.medienkunstnetz.de/works/blinkenlights/images/2/ [dostep: 22.10.2019].

399 https://www.mediaarchitecture.org/dexia-tower-brussles/ [dostep: 15.10.2019].

400 https://iregular.io/installations_scenographies/period — [dostep: 15.10.2019].

401 https://iregular.io/installations_scenographies/things_choses [dostep: 15.10.2019].
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kafelku wyswietlanym w ramach projekcji oraz wyzwala towarzyszacy danemu kafelkowi dzwiek, ktéry
emitowany jest w czasie rzeczywistym w przestrzeni publicznej. Wszystkie dzwieki sg zsynchronizowane
w tony i wspottworzg swoisty harmonijny utwdér muzyczny. Natomiast pdzniejszy projekt — Things/Choses —
udostepnia uzytkownikom 40 réinych obiektéw do wyboru, po czym kazdy rzuca wybrany przez siebie
cyfrowy obiekt w kierunku projekcji, wywotujgc tym dzwiek przypisany danemu obiektowi. Sg to m.in. petla
perkusyjna, bas, syntezator, gtos lub inne czesci utworu muzycznego, ktéry uzytkownicy instalacji
wspottworzg w czasie rzeczywistym, wptywajgc tym samym na wspdlng przestrzen dzwiekow.

Zdalny wptyw na obraz przestrzeni za pomocg obiektéw sztuki nowych mediow

Umozliwienie wptywu na wyglad danej przestrzeni odbywa sie czasami réwniez zdalnie, za pomoca
Internetu. Uzytkownicy mogg zalogowac sie na specjalnej stronie, gdzie projektujg np. sekwencje $wietlng,
ktora bedzie pdzniej wyswietlana na instalacji w realnej przestrzeni miasta. Przyktadem tego typu dziatania
moze by¢ Solar Collector, interaktywna rzezba ulokowana przed Waterloo Regional Operations Centre
w Cambridge, Ontario. Instalacja sktada sie z dwunastu aluminiowych trzonéw, wyrastajgcych pod réznymi
katami z trawiastego zbocza, tworzac zawieszong nad krajobrazem subtelng krzywizne*®?. Kazdy trzon ma
wmontowane trzy panele stoneczne i trzy zestawy Swietlne. Instalacja jest w petni zasilana energia
stoneczng zbierang w ciggu dnia, podczas gdy po zmroku wyswietla kompozycje Swietlne zebrane w ciggu
dnia od uzytkownikdw poprzez strone internetowg*® (il. 46).

solarcollector.ca 0 soarcollector.ca
. AN g
OR-
CREATE

During the day, Solar Collector gathers energy from the sun as well as human
s website. At dusk, the sculpture puts those together into a

//CREATE //EXPLORE //RESPOND

SO I { /I CREATE A PATTERN NOW!

performance of light.

Play with the simple sliders below to create a flowing wave pattern in the
ights. When you like it, submit your pattern to become part of the next
performance.

In a collaboration between the community and the sun,
Solar Collector gathers human expression and solar energy
during the day, then brings them together each night in a
performance of flowing light pat N

il. 46. Zrzuty ekranu ze strony internetowej projetku Solar Collector, na ktorej mozna przesta¢ wlasne kompozycje wzoru
do wyswietlenia przez instalacje, zrodto: www.solarcollector.ca [dostgp: 29.08.2019]

Z kolei instalacja Colour by Numbers miata na celu wzbudzenie dyskusji i refleksji na temat uzytkowania
przestrzeni publicznych, ktdore obecnie coraz czesciej sg ksztattowane pod wptywem intereséw handlowych
i petnig funkcje komercyjng. W czasie trwania projektu kazda osoba, za pomocg telefonu komérkowego,
mogta zmieni¢ kolory oswietlenia 72-metrowej wiezy na Telefonplan w Sztokholmie, widocznej z odlegtosci
ponad 20 km. Poprzez przekaz kamerka internetowg na zywo na stronie projektu, partycypacja byta

402 G, Tscherteu, M.C. Lervig, M. Brynskov (red.), Media Architecture Biennale 2012. Exhibition Catalogue, Aarhus
2012, s. 61.

403 www.solarcollector.ca [dostep: 29.08.2019].
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mozliwa z dowolnego miejsca. Instalacja ta miata rowniez swojg odstone w czasie International Biennial
of Contemporary Art of Seville, Biacs na wiezy Tower of Perdigones w Sewilli, w Hiszpanii®®*.

Nawet takie zdalne uczestnictwo i mozliwos¢ wpltywu na wyglad przestrzeni na odlegtos¢ mogg pomac
budowaé relacje mieszkancow z przestrzenig miejskg. Przyktadem takiej interwencji artystycznej jest
projekt LightStories, ktory miat miejsce w lutym 2012 r. na ulicy Pakkahuoneenkatu w centrum Oulu —
niewielkiego miasta w pdtnocnej Finlandii. Mieszkarcy mieli mozliwos$¢ projektowania sekwencji swietlnych
potgczonych z tekstem ich autorstwa: mogty to by¢ dtuisze historie, wiersze lub po prostu pojedyncze
zdania lub pozdrowienia. Teksty te dostepne byly na stronie internetowej obstugujgcej projekt, jak i byty
wyswietlane na ekranach dotykowych w centrum miasta. Co ciekawe, do projekcji wykorzystano istniejgce
juz w przestrzeni, na uliczce przeznaczonej do ruchu pieszego, lampy oswietlenia miejskiego uzupetnione
o paski LED RGB. Kazdy uczestnik mdgt zarezerwowac konkretny przedziat czasowy, w ktérym wyswietlana
byta zaprojektowana przez niego sekwencja Swietlna ze zmienng dynamiky i kolorystykg oswietlenia,
wraz z osobistg historig lub opisem. Z badan przeprowadzonych podczas dziatania systemu, tj., ankiet
i wywiadow pogtebionych z wybranymi uzytkownikami, wynika, iz udziat w projekcie dla oséb znajacych
wczesniej te przestrzen zmienit ich stosunek do niej i jej odbidr na bardziej pozytywny. Pozostate osoby
poprzez udziat w projekcie miaty okazje zapoznac¢ sie z nieznang im wczesniej przestrzenig miasta,

co autorzy i badacze uznali réwniez za pozytywny efekt oddziatywania projektu®®.

Zdalny wptyw ludzi na wyglad przestrzeni miejskiej za pomocg obiektow sztuki nowych mediéw
w przestrzeni miasta, ktdry wzmacnia relacje ludzi z miejscem, moze dotyczy¢ nie tylko waloréw
wizualnych, ale moze nies$¢ ze sobg dodatkowe tresci i przestania. Jednym z takich tematow jest wizualizacja
emocji i odczué uzytkownikdw w przestrzeni publicznej miasta. Instalacje takie mogg miec szeroki zasieg
miedzynarodowy, jak w przypadku projektu czasowego I am feeling, lub bardzo lokalny, jak w projekcie
D-Tower. W ramach projektu I am feeling podswietlane byty obiekty uzytku publicznego w centrum miast:
wieza ratusza miejskiego w Aarhus w Danii w 2009 r., University House w Lund w 2012, na dachu
przestrzeni wystawienniczej Godsbanen w Aarhus podczas Media Architecture Biennale w 2012 r. Kolory
podswietlenia tych obiektéw przypisane byty konkretnym uczuciom: niebieski odpowiadat smutkowi
i negatywnym odczuciom, jasny z6tty przypisany byt emocjom pozytywnym i radosnym itd. Emocje zebrane
byty zdalnie z otwartych blogéw internetowych i wpisdow dotyczacych nastroju i emocji uzytkownikdéw
z catego $wiata?®. Podobnie do kwestii uczué i ich wizualizacji podchodzi Maurice Benayoun w swoich
instalacjach i multimedialnych interwencjach publicznych z serii Mechanics of Emotions, takich jak E-SCAPE
TODAY! (wystawiona w Seulu w 2012 r.), Emotion Forecast, Emotion Vending Machine czy Emotional Traffic
(E-traffic)*®’.

Bardziej lokalne podejscie zastosowano w D-Tower w Doetinchem w Holandii, autorstwa NOX/Larsa
Spuybroeka wraz z Q.S. Serafijn i V2, gdzie podstawg byta 12-metrowa ,wieza”, rzezba artystyczna
o fantazyjnym ksztatcie zlokalizowana w centrum miasteczka. Instalacja ta podswietla sie na kolory
przypisane emocjom zebranym poprzez ankiete skierowang do mieszkancéw miasta na przeznaczonej
do tego stronie internetowej*®®. Udziat oséb wyrazajacych swoje uczucia jest w tym przypadku dobrowolny

404 krikortz.net [dostep: 9.10.2019].

405 H, pihlajaniemi, A. Luusua, M. Teiril3, T. Osterlund, T. Tanska, Experiencing Participatory and Communicative Urban
Lighting through LightStories, MAB’12, 15—-17. 11., Aarhus, Dania 2012, s. 65-74, ACM 978-1-4503-1792-4/12/11
[dostep: 17.11.2012].

406 G, Tscherteu, M.C. Lervig, M. Brynskov (red.), Media Architecture Biennale 2012..., s. 75.

407 Strona interentowa: https://benayoun.com/moben/ [dostep: 7 stycznia 2020].

408 https://www.d-toren.nl/en/ [dostep: 3.11.2019].
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i w petni Swiadomy. W 2017 r., ze wzgledu na postep technologiczny i popularnos¢ tabletéw i smartfonow,
ktore nie byly tak powszechnie dostepne w czasie powstania projektu (2001-2003 r.), dziatanie instalacji
wraz ze strong internetowg zostato zaktualizowane. Informacje na temat emocji panujgcych wsréd
mieszkancow zbierane sg poprzez ankiete, ktéra w ciggu pdt roku codziennie sktada sie z innego zestawu
pytan. Na bazie odpowiedzi program kalkuluje, ktéra z emoc;ji jest danego dnia przewazajgca i wieczorem
wieza podswietla sie na jeden z4 koloréw przypisanych odpowiednio mitosci, nienawisci, strachowi
lub szczesciu. Podobna idea zostata wdrozona przez Erika Krikortza w innych miastach. Emotional Cities
to partycypacyjna instalacja sSwietlna pofgczona ze strong internetowsg. W zatozeniu jest to ,zbiorcza

dyskusja o szczesciu i o tym jak powinnismy zy¢”4%

. Ludzie mogg rejestrowaé swoje uczucia zgodnie
z zakodowanym kolorystycznie ,wskaznikiem emocjonalnym” (emotional index). Odpowiedzi s3
kalkulowane statystycznie na biezgco izmienna S$rednia dla danego miasta wyswietlana jest na jego
gtéwnym budynku, stajgc sie swoistym ‘termometrem uczu¢ miasta’. Projekt prezentowany byt jak dotad
w Sztokholmie i Seulu. Obiekty sztuki nowych medidow, ktére obrazujg aktualny stan emocjonalny
mieszkancow danego miasta, majg ogromny wptyw na poczucie przynaleznosci mieszkaricow do ich miejsca
zamieszkania oraz na poczucie, ze ich emocje i odczucia sg wazne i mogg sie nimi podzieli¢ z innymi ludzmi,
co tez wzmacnia ich poczucie wspdlnotowosci.

Mozliwos¢ wptywu na przestrzen za pomoca tekstu

Kolejnym niezwykle istotnym aspektem w sztuce nowych medidw jest tekst, zaréwno jako informacja
od uzytkownika wptywajgca na dzieto sztuki, jak i jako forma oddziatywania i wyrazu artystycznego. Istnieje
cafta grupa instalacji i interwencji w przestrzeniach publicznych dotyczgca tekstu, bazujgca na stowach
wytowionych z morza wirtualnych baz danych, fragmentéw utworéw oraz na tresciach wiadomosci
przesytanych bezposrednio przez swiadomie biorgcych udziat w projekcie uzytkownikow. Wiele tego typu
obiektéw sztuki opiera sie na mozliwosci przesytania wiadomosci tekstowych sms poprzez aplikacje
do obiektu sztuki i na wyswietleniu jej w wielkim formacie np. na fasadzie budynku, w widocznym
publicznie miejscu. Proces ten moze przyjag¢ w efekcie korncowym bardzo ciekawg forme wizualng
i zainteresowac przechodnidw, pobudzi¢ do udziatu ,w zabawie”. Jednak wedtug Jana Schuijrena, kuratora
sztuki, instalacje takie mogg by¢ w swoim przekazie po prostu zbyt ptytkie, a zainteresowanie nowa
sensacjg tego typu szybko przemija istaje sie jedynie gadzetem technologicznym. Wazne jest, by dana
interwencja / instalacja czy performance niosty ze sobg co$ wiecej, wzbudzaty emocje, zostawiaty w nas
$lad na dtuzej*°.

Ciekawym ujeciem tematu wspdtczesnych technik komunikacyjnych jest instalacja Amodal Suspension,
zaprezentowana na otwarcie Yamaguchi Center for Arts and Media (YCAM) w Japonii od 1 do 24 listopada
2003 r. Projekt ten miat by¢ ,odchyleniem / dewiacjg od zaktadanej przejrzystosci komunikacji
elektronicznej”*!t. Zadaniem uczestnikéw projektu byto przestanie krétkiej wiadomosci sms przy pomocy
swoich telefonéw lub poprzez strone projektu. Wiadomosci byty przechwytywane i kodowane jako
sekwencje $wietlne i wyswietlane w formie rozbtyskéw za pomocg 20 ogromnych reflektoréow ustawionych
na placu przed centrum Yamaguchi. Wiadomosci , kragzyty” w powietrzu w formie kodéw swietlnych, az nie
zostaty ,przechwycone” przez kogo$ z obecnych tam oséb. Rozkodowane wiadomosci ttumaczone byty
automatycznie za pomocy translatora, co dawato czesto zaskakujgce efekty w formie tresci niezgodnych
z oryginatem. Jak zasugerowat Rafael Lozano-Hemmer, autor instalacji, praca ta stanowita platforme taczaca

409 krikortz.net [dostep: 9.10.2019].

410 McQuire S., Rozmowa z Janem Schuijren'em, [w:] McQuire S., Martin M., Niederer S. (red.), Urban Screens Reader,
inc. Reader nr 5, Amsterdam 2009, s. 149.

411 http://www.amodal.net/concept.html [dostep: 5.11.2019].
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lokalnych mieszkancéw ze zdalnie uczestniczagcymi uzytkownikami z réznych regionéw ikrajow, ktdrzy
mogli wejs¢ w spontaniczng przypadkowa forme kontaktu. W projekcie wzieto udziat 400 000 oséb z 94
krajow, w tym 79 procent zJaponii**?2. Kathryn Brown zauwaza, ze w projekcie tym wykorzystano
skomplikowane rozwigzania technologiczne celem inscenizacji dramatycznego upadku tejze technologii.
Dzieje sie tak poprzez odwrdcenie bezposrednich form komunikacji, dostarczanie wiadomosci do ztego
adresata, upublicznienie prywatnych wiadomosci, zamiane stéw w nieczytelne formy wizualne, zaburzenie
natychmiastowosci wspotczesnych metod komunikacji. Praca ta nie tylko ‘wtragca zwroty akcji’
w dotychczasowy sposdb pojmowania przez nas btyskawicznego przesytania wiadomosci, ale réwniez

nadaje procesowi komunikacji nowej gtebi, ktéra ma sprawié, ze zaangazujemy w petni nasze zmysty*3.

Monika Fleishmann i Wolfgang Strauss prezentujg odmienne podejscie do tekstu i informacji tekstowej,
ktore czesto sg tematem i Srodkiem wyrazu w ich licznych instalacjach (il. 47). Praca Energy Passages
zaprezentowana byta w Monachium w 2004 r. na bruku placu Salvatorplatz, gdzie wyswietlone zostaty
stowa uzywane przez gazete ,Slddeutsche Zeitung”. Te oderwane od kontekstu wyrazy, wybrane na te
okazje automatycznie przez komputer, mozna byto rowniez ustyszeé, gdyz byty one tym samym ,0zywiane
przez gtosy, wypowiadajgce je i wypetniajgce plac niczym grecka agore, niczym starozytne forum, na ktérym
odbywata sig debata publiczna” +14. Inscenizacja ta podkresla donioste role zaréwno czytelnika, jak i samego
tesktu w ,medialnej praktyce inscenizacji performatywnej kultury”, jak to formutuje to Peter Matussek.
Badacz ten uwaza, ze instalacja ta ukazuje przysztos¢ pisma zwigzang z ,wizualnymi, rzezbiarskimi
i architektonicznymi formami wyrazu”4:s,
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il. 47. Zdjecia z wystawy Perfoming Data Monika Fleischmann + Wolfgang Straauss w CSW Laznia w 2011 v. Zaprezentowane prace
artystow to od lewej: Media Flow Matrix, Digital Sparks Matrix i Energy Passages. Fot. K. Szakajto

Projekt Urban Alphabets, dziatajgcy na terenie Helsinek, to aplikacja na urzadzenia przenosne typu
smartfon, pozwalajgca uzytkownikowi stworzenie wtasnego ‘miejskiego alfabetu’ (ang. Urban Alphabet)
poprzez uchwycenie elementéw typograficznych z otoczenia miejskiego i uzycie ich do napisania wtasnych
wiadomosci, zwanych , miejskimi pocztéwkami” (ang. Urban Postcards). Wszystkie uchwycone litery sg
przypisane do lokalizacji i zapisane w wirtualnej bazie danych. Efekty projektu wyswietlane sg publicznie

412 http://www.amodal.net/intro.html [dostep: 5.11.2019].

413 Kahryn Brown, Computer Art and the Cosmopolitan Imagination, [w:] Brown K. (red.), Interactive Contemporary
Art: Participation in Practice, Londyn 2014, s. 51.

414 Luca Farulli, Gfosy, Gesty, Kontakt, [w:] Performing Data Monika Fleischmann + Wolfgang Strauss, Gdarisk 2016,
s. 43-45, http://bibliotekacyfrowa.eu/dlibra/doccontent?id=42086 [dostep: 14.11.2019].

415 Monika Fleishmann, Wolfgang Strauss, dz. cyt., s. 104, http://bibliotekacyfrowa.eu/dlibra/doccontent?id=42086
[dostep: 14.11.2019].
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na fasadach medialnych lub ekranach miejskich podczas wiekszych wydarzen w miescie, jak np. Connecting
Cities Events w 2014 r. Aplikacja sktania uzytkownikdw do postrzegania miasta na nowo, do obserwacji, jak
i do nowych doswiadczen bezposrednio w przestrzeni, odbudowujac relacje uzytkownika z otoczeniem**®.

W kontekscie stow, tekstu i komunikacji w przestrzeni publicznej niezwykle istotnym aspektem jest
mozliwo$¢ publicznej wypowiedzi i wyrazenia wtasnych pogladow, ich wizualizacja. Grupa graffiti Research
Lab podjeta temat jednej z popularnych wspdtczesnych form wyrazu w przestrzeniach publicznych, jaka jest
graffiti. Korzystajgc z technologii medidow elektronicznych, w tym magnetycznych LED-6w (magnetic LEDs)
i projekcji laserowych (laser-guiding projections) zamiast markerdw i farby w sprayu, artySci umozliwiajg
tworzenie spektakularnych swietlnych interwencji w przestrzeniach publicznych w formie tymczasowych
multimedialnych graffiti. W przypadku instalacji CitySpeak, nazywanej przez jej tworcow ze studia Obx Lab
‘efemerycznym graffiti’, wysytane przez mieszkarncow informacje w formie krétkich wiadomosci tekstowych
wyswietlane byty bezposrednio jako projekcja na fasadzie budynku lub na miejskim ekranie cyfrowym.
Ta forma ‘komunikacji prywatno-publicznej’ moze by¢ narzedziem wspierajgcym partycypacje publiczng,
umozliwiajgc kazdemu otwarte wyrazenie swoich pogladdow. Jak stwierdza Liliana Bounegru, instalacje tego
typu s3 ,unikatowe, gdyz umozliwiajg jednostkom wktad we wspdlne wypracowanie znaczenia danego

dzieta sztuki i zbiorowe ksztattowanie przestrzeni publicznej”*’.

Obiekty sztuki nowych mediéw mogg by¢ tez bardziej bezposrednig formg wyrazu mysli i odczué
uzytkownikéw na forum publicznym. Megaphone to instalacja interaktywna, ktéra w 2013 r. umozliwita
mieszkaricom Montrealu w sposdb bezposredni i bardzo widowiskowy wyrazi¢ swoje przemyslenia i emocje
w przestrzeni miejskiej. Osoby chetne mogty wypowiedzie¢ sie przy pomocy specjalnego megafonu,
bedgcego zmystowym interfejsem uzytkownika, a kluczowe stowa i hasta z ich wypowiedzi byty
wychwytywane przez program i wyswietlane na biezgco nafasadzie budynku. Uczestnicy projektu nie
ograniczali sie tylko do wyrazania swoich poglagddw politycznych lub przemyslen zyciowych, ale zdarzaty sie
odczyty wilasnej tworczosci poetyckiej, koncerty improwizowane, a takze chwilowe upamietnianie oséb
lub idei (np. wymieniano imiona aktywistow Greenpeace uwiezionych w Rosji lub ofiar brutalnych
zachowan policji). Zaréwno mieszkaricy, jak i turyéci wyrazali niejednokrotnie swojg mito$¢ do miasta®'®.
Przeprowadzone badania terenowe wskazujg, iz instalacja ta, dzieki swojej otwartosci i elastycznosci, stata
sie urzadzeniem multi-funkcjonalnym do podejmowania interakcji. W tym przypadku technologie
interaktywne, wspomagajgc wolnos¢ stowa sprawity, ze bardzo réznorodne gtosy (w tym ludzie mtodszi,
cztonkowie spotecznosci homoseksualnych, imigranci, ludzie z niepetnosprawnosciami, seniorzy, bezdomni
itp.) mogty by¢ ustyszane na forum publicznym, co pomogto réznym spotecznosciom odzyskaé przestrzen
publiczng poprzez jej wspéttworzenie i performance publiczny**®. Przyktad ten doskonale ukazuje, jak sztuka
nowych medidw w przestrzeni publicznej pozwala ludziom poczu¢ identyfikacje z miejscem i wyrazacd siebie,
swoje przemyslenia, emocje, a nawet wyrazy buntu czy sprzeciwu na forum spotecznym, przekazujgc tym
samym przestrzen publiczng w rece mieszkancow i nadajac jej charakter wspétczesnej agory.

416 Suse Miessner, Urban Alphabets, https://awards.mediaarchitecture.org/mab18/project/106 [dostep: 9.10.2019].
417 Bounegru L., Interactive Media Artworks for Public Space: The Potential of Art to Influence Consciousness
and Behaviour in Relation to Public Spaces, [w:] McQuire S., Martin M., Niederer S. (red.), Urban Screens Reader,
Amsterdam 2009, s. 199-213.

418 Instalacja autorstwa Etienne’a Paquette z Moment Factory przy wspdtpracy z The National Film Board of Canada,
Quartier des spectacles, https://medias.quartierdesspectacles.com/pdf/press/en/2013/pr_Megaphone_installation
_hits_the_mark.pdf [dostep: 5.11.2019].

413 C. Fortin, K. Hennessy, C. Neustaedter, dz. cyt., s. 95-112 [dostep: researchgate 6.12.2018].
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3.2.4. Oswajanie przestrzeni stresogennych i miejsc uznawanych za niebezpieczne

Wedtug Landry'ego jednym z istotnych aspektéw, ktérego brakuje w procesach kreowania miast sg emocje,
ktore w rzeczywistosci kierujg naszym zyciem. Dlatego kazdy projekt zwigzany z kreowaniem przestrzeni
miejskiej powinien rozpoczynac sie od kwestii 'jakie emocje / uczucia bedzie wywotywac?', a nie 'czy spetni
konkretne specyficzne wymagania?'%?’. Réwniez Marek Czyniski zwraca uwage na to, jak wazne w rozwoju
architektury przysztosci jest wykorzystanie wiedzy psychologicznej. Zastanawia go jednak, czy efektem
bedzie ,wzmocnienie podmiotowosci i autonomii jednostki w jej relacjach z architekturg, czy tez bedzie
tylko instrumentem przystosowania architektury do kultury masowej konsumpcji, rozrywki iwolnego
czasu”. Autor wykazuje obawy przed wszechobecnymi i szybko rozwijajgcymi sie technologiami: ,Céz
bowiem z tego, ze zycie w interaktywnym s$rodowisku zdominowanym przez technologie multimedialne
i informatyczne bedzie petne atrakcji oraz nowych, nieznanych cztowiekowi doznan i podniet zmystowych,
jesli bedzie to wizja podobna do tej z Truman Show, a ludzkie zachowania zostang poddane statej kontroli
i ukrytemu monitorowaniu”4?t. Cho¢ obawy te s3 zasadne, to nie powinny przesadzac o roli i wptywie sztuki
nowych mediéw na odbidr przestrzeni.

Czynski zauwaza, iz ,[s]tres, bedacy nierzadko mieszaning obaw i podziwu, pojawia sie czesto wéwczas, gdy
innowacje techniczne wykraczajg poza wczesniejsze doswiadczenia cztowieka, a jednoczesnie stanowig
swoistg demonstracje technologicznej sity w przeksztatcaniu srodowiska zycia”. Autor wymienia tu takie
przyktady ,stresoréw” jak most nad przepascia, tama, tunel, wysoki budynek. Podkresla, ze ,,doswiadczenie,
przezornos¢ i wyobraznia nakazujg daleko idgcg ostroznosc i ograniczony stopien zaufania w niezawodnos¢
techniki i korzysci ptynace zinnowacji technologicznych” 42, Wykorzystanie nowych technologii
do projektéw majgcych na celu poprawe jakosci zycia miejskiego moze przeciez odnies¢ bardzo pozytywne
skutki. Co wiecej, w efekcie, pozytywne oddziatywanie interaktywnych projektéow sztuki nowych mediow
moze w pomodc oswoié ludzi z obecnoscig tychze technologii i przyczyni¢ sie do polepszenia percepcji
przestrzeni wypetnionej mediami i urzadzeniami interaktywnymi, ktérych przybywajaca liczba i narastajgca
wszechobecno$¢ zdaje sie byé juz i tak nieunikniona. Istnieje wiele bardzo pozytywnych przyktadéw
wykorzystania technologii interaktywnych i sztuki multimedialnej do tagodzenia oddziatywania wtasnie
owych ‘stresorow przestrzennych’, do poprawy jakosci przestrzeni odbieranych jako niebezpieczne,
stresujgce i nieatrakcyjne.

7423 - dowodzi Czynski.

,Ciemnos$¢ jest najbardziej powszechnym wyznacznikiem przestrzeni strachu
Jak zauwazajg autorzy monografii pt. ,Nightscapes — krajobrazy nocne”, krajobraz czytany jest przez nas
oraz uzywany jako sytuacja przestrzenna, ale takze jako tymczasowe wydarzenie. Aby zrozumieé
réznorodnos¢ wspoétczesnych doswiadczen miejskich konieczne jest uwzglednienie dtugosci trwania i pory
w jakiej doswiadczamy danej przestrzeni. Noc to tymczasowe srodowisko, w ktorym $wiadomosé jest
bardziej uderzajgca i wyrazna, gdyz nocg umyst jest bardziej podatny na bodzce i odkrywa intensyfikacje
miejskiego zrdznicowania i jego nowe gtebie. Nasza wrazliwo$¢ percepcyjna, pozbawiona nocg wzroku,
spontanicznie powraca do wielozmystowego doswiadczania otaczajgcego srodowiska, pobudzajgc przy tym
wyobraznie, ktéra dopowiada nam to, czego nie widzimy**. Ciemno$¢ radykalnie zaburza nasza

‘waloryzacje Srodowiska przestrzennego’ oraz interpretacje ludzkich zachowan, ktére uznane za normalne

420 Ch, Landry, The Art of City..., s. 240-241.
421 M. CzyAski, dz. cyt., s. 47.

422 Tamze, s. 56.

423 Tamze, s. 53.

424 M. Armengaud, M. Armengaud, A. Cianchetta, Nightscapes — Nocturnal Landscapes, Barcelona 2009, s. 18.
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w ciggu dnia, nocg mogg budzi¢ obawy*®. ,Oznakowanie i dobre o$wietlenie nocg sg nieodzownymi
elementami relacji pomiedzy strukturg miasta, odczuwaniem lokalnosci i poczuciem bezpieczenstwa, kiedy

idziemy przez miasto”4%®

, podkresla Jan Gehl. Jednak dobér odpowiedniego, przyjaznego i bezpiecznego
dla mieszkancow i uzytkownikéw przestrzeni oswietlenia to kwestia niezwykle istotna i trudna w obecnych
czasach, kiedy to we wspodtczesnych miastach coraz czesciej spotykamy sie z problemem ,,zanieczyszczenia
Swiattem nocnym” (ang. nocturnal light pollution), ktére moze mie¢ negatywny wptyw na ludzki
organizm*?’. Dlatego zapewnienie dobrej jakoséci o$wietlenia miejskiego jest niezwykle wazng kwestig
zaréwno w zakresie zdrowia fizycznego, jak i percepcji przestrzeni i zachowan spotecznych w przestrzeniach

miejskich.

Artystyczne zastosowanie oswietlenia moze mie¢ pozytywny wptyw na zmiane odbioru przestrzeni
uznawanej za niebezpieczng po zmroku, jak np. parki miejskie. W 2008 r. Jason Bruges, wraz ze swoim
zespotem, zostali poproszeni o stworzenie instalacji Swietlnej do przebudowy parku Normand Park
w Londynie, celem zaangazowania i zblizenia lokalnej spotecznosci do tej przestrzeni. Zrealizowany zostat
projekt Normand Park, ktory sprawia, ze podczas gdy kto$ przechadza sie wzdtuz zaprojektowanych
Swietlnych kolumn, wywotuje tym podswietlenie wzrastajgce od pnia po korone drzewa. Tym samym
po zmierzchu drzewa stajg sie swoistg ‘kanwg’ dla przechodniéw, kreujgc niepowtarzalne animacje swietlne
parku. Kazda z kolumn przypisana jest do konkretnego drzewa, za to wspdlnie animowane drzewa tworzg
teatralne wrazenie gtebi, gdy kolor, ruch i cienie pojawiajg sie z bliska i daleka (il.48). Artysta wraz z Kinnear
Landscape Architects wspotpracowat z okolicznymi mieszkaricami przez caty okres powstawania projektu,
od poczatkowego pomystu po realizacje. W efekcie ta artystyczna interwencja jest nie tylko Scisle
powigzana z krajobrazem i swojg lokalizacjg, ale co niezwykle cenne, stanowi tez dzieto wspéttworzone
przez lokalng spoteczno$é*®.
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il. 48 Interaktywna instalacja $wietlna Normand Park w  Londynie —autorstwa Jasona Brugesa. Zrédio:
https://www.jasonbruges.com/normand-park [dostep: 9.10.2019]

425 M. Czynski, dz. cyt., s. 53.

426 | Gehl, Miasta dla ludzi, s. 101.

427 K M. Zielinska-Dabkowska, E.S. Schernhammer, J.P. Hanifin, G.C. Brainard, Reducing nighttime light exposure in
the urban environment to benefit human health and society, “Science” 380, 2023, s. 1130-1135,
doi/10.1126/science.adg5277 [dostep: 21.06.2023].

428 Strona internetowa https://www.jasonbruges.com/art#/normand-park/ [dostep: 9.10.2019].
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Sg takie miejsca, gdzie problem ciemnosci i zwigzanego z nig poczucia dyskomfortu w przestrzeniach
miejskich jest bardziej dokuczliwy przez przewazajgca czesc roku ze wzgledu na usytuowanie geograficzne,
jak np. na pétnocy Europy, w krajach skandynawskich. Kwestia oswietlenia miejskiego jest tam szczegdlnie
wazna i jest tematem bardzo wielu projektow i programéw miejskich oraz planéw odnowy miejskiej. W celu
zapewnienia komfortowych warunkdéw uzytkowania przestrzeni miejskiej czesto siega sie po rozwigzania
z zakresu artystycznych interwencji Swietlnych i sztuki nowych mediéw. Dla przyktadu przez kilka zimowych
miesiecy w 2013 r. w Oulu w Finlandii, na wybranych rzadko uczeszczanych Sciezkach parku Otto Karhi
w centrum miasta, usytuowano instalacje ztozong ze S$wiatet LED zawieszonych nad sciezka
oraz zamontowanych u podstawy drzew i krzewdw. Instalacja tworzyta Swietlny spektakl obrazujgc
aktywnos¢ ludzi w przestrzeni, a na obrzezach odzwierciedlata aktywno$¢ w réznych dzielnicach w centrum
miasta w czasie rzeczywistym. Rdézne rodzaje natezenia oswietlenia reagowaty na aktualng sytuacje —
aktywizujac sie na przechodnidw, ale i utrzymujac delikatne natezenie swiatta celem podtrzymania poczucia
bezpiecznego uzytkowania $ciezki nawet w razie braku uczestnikéw*?°. Dzieki tej interwencji udato sie
stworzy¢ atrakcyjng przestrzen miejskg, ktdra stata sie miejscem chetnie wybieranym przez mieszkancow
na rodzinne spacery, atrakcyjnym i czesto fotografowanym, a nawet uzytkowanym celem organizacji
zimowych piknikéw, spotkan ,,cosplay-owych”, a nawet potaricdwek w rytm swiatet.

Marek Czynski wyszczegdlnia kilka rodzajow przestrzeni stresogennych — przestrzeni wzbudzajgcych strach,
poczucie zagrozenia i stres, ktore opisuje jako ,,szarg strefe architektury”. Zalicza do nich, charakterystyczne
dla wiekszych miast, przestrzenie ucieczkowe, takie jak przejscia podziemne i tunele, mosty i ktadki piesze,
korytarze stacji metra itp.**° Coraz czesciej przestrzenie te sg obierane za lokalizacje interwencji
artystycznych, w tym instalacji swietlnych iinteraktywnych, ktére nie tylko wprowadzajg dodatkowe
osSwietlenie i podnoszg jego wartos$¢ estetyczng, co pozytywnie wptywa na odbidr tychze przestrzeni, ale
potrafig odmienic oblicze takich miejsc i uatrakcyjni¢ je na tyle, ze stajg sie rozpoznawalne, a nawet chetnie
odwiedzane.

Jednym 1z takich przyktadéw jest Maastunnel, czyli przejazd rowerowo-pieszy pod rzekg Mozg
w Rotterdamie, w Holandii. W 2007 r., w ramach programu Rotterdam City of Architecture, w tunelu tym

zamontowano instalacje interaktywng Dune 4.1 autorstwa Daana Roosegaarde’a!

. Byta to pierwsza
realizacja tego projektu w lokalizacji przestrzeni miasta, wczesniej byt czesto wystawiany czasowo
na ekspozycjach i festiwalach sztuki. Popularnosé tego projektu, jak i pozytywny odbiér przez uzytkownikéw
w tak nietypowej i trudnej lokalizacji, przerdst oczekiwania autora. Symbolicznym podsumowaniem
stosunku mieszkancow do tej interwencji moze by¢ mioda para, ktdra postanowita zrobi¢ sobie zdjecie
$lubne przy instalacji Dune w Maastunnel**2 (il. 48). W tym samym miejscu, w lutym 2019 r., z okazji
Walentynek czyli miedzynarodowego Swieta zakochanych oraz z okazji 77. urodzin Maastunnel, obiekt ten
zamienit sie w rozswietlony 35 tysigcami fluorescencyjnych serduszek ‘tunel mitosci’, czyli projekt Tunnel
of Love autorstwa duriskiego duetu Vollaerszwart**3. Z kolei instalacja Dune zostata zainstalowana w innej

czesci Rotterdamu — wzdtuz przejscia pieszego na nabrzezu dzielnicy De Esch (il. 49).

423 Strony  internetowe:  https://awards.mediaarchitecture.org/mab18/project/105  [dostep:  9.10.2019]

oraz http://www.adaptiveurbanlighting.fi/ok_demo2013/ [dostep: 15.10.2019].

430 M. Czynski, dz. cyt., s. 206.

431 Strona internetowa autora: https://www.studioroosegaarde.net/project/dune [dostep: 28 sierpnia 2018].

432 Daan Roosegaarde, dz. cyt., s. 21.

433 Tunnel of Love, https://www.iamexpat.nl/lifestyle/lifestyle-news/tunnel-love-rotterdam-valentines-day [dostep:
10.01.2020].
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il. 49. Mapa: Lokalizacja instalacji Dune: w Maastunnel oraz na nabrzezu w dzielnicy De Esch w Rotterdamie. Fot. u gory
przedstawia  mlodq pare robigcq zdjecie  slubne z  instalacijg Dune 4.1 w  tunelu  Maastunnel,  zZrodio:
https://www.studioroosegaarde.net/project/dune [dostep: 10.01.2020]. Zdjecie na dole przedsatawia instalacje Dune 4.2 w dzielnicy
De Esch, fot. K. Szakajto

Zastosowanie artystycznych instalacji swietlnych w tunelach czy podziemnych przejsciach pieszych celem
uatrakcyjnienia przestrzeni i podniesienia poczucia bezpieczeristwa wykorzystano takze w innych miejscach,
jak np. instalacja Le Circuit de Bachelard w 24-metrowym tunelu pieszym na terenie kampusu Université
du Québec w Montrealu, w Kanadzie, zaprojektowana przez multi-dyscyplinarny zespdt pracownikow
i studentéw wydziatéw Sztuk Medialnych i Inzynierii z tej uczelni***. BioLumen to z kolei permanentna
instalacja Swietlna z 2018 roku, zlokalizowana pod wiaduktem w $rodmiesciu San Paulo w Brazylii. Artysta
Leandro Mendes wybrat celowo takie wtasnie miejsce interwencji, gdyz byto ciemne i nieprzyjazne, unikane
przez lokalnych mieszkancéw, pomimo tego, iz tgczyto wazne ulice w sgsiedztwie. Celem $wietlnej instalacji
byta modyfikacja przestrzennej dynamiki spotecznej oraz promocja poczucia bezpieczenstwa. Instalacja ta
jest praktycznym dowodem na to, ze Swiatto pobudza ciekawos¢ przechodniéw i podnoszac ich poczucie
bezpieczenstwa, zacheca do spedzania czasu w danej przestrzeni. PrzejScie piesze stanowigce miejsce
interwencji byto wczesniej ignorowane przez urzednikow miejskich i lokalng spotecznosé, natomiast dzieki

instalacji odnotowano znaczny wzrost natezenia ruchu pieszego w tym miejscu®.

Interwencje artystyczne zlokalizowane w miejscach bedgcym dodatkowo ,tacznikiem”, takich jak most czy
tunel lub ,na pograniczu” — réznych stref, dzielnic, ,,na styku” — z wodga lub inng granicg przestrzenng,
poprzez uatrakcyjnienie i poprawe ich odbioru, a co za tym idzie aktywacje ich uzytkowania, pomagajg
pobudzac ruch i konkretne przemieszczanie sie ludzi, ozywiajgc tym samym tereny sgsiadujgce. Przyktadem
dziatan w takich miejscach moze by¢ projekt Grandes Lignes na moscie pieszym w Luksemburgu, duetu
artystow HeHe, bedacy swietlnym srodowiskiem reaktywnym oddziatujgcym wzmocniong iluminacjg mostu
w odpowiedzi na ruch pieszych*®.

434 e Circuit de Bachelard, https://awards.mediaarchitecture.org/mab18/project/174 [dostep: 15.10.2019].
435 BioLumen, https://awards.mediaarchitecture.org/mab18/project/71 [dostep: 9.10.2019].
436 N Heinich, F. Eidner, dz. cyt., s. 95.
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Apark Design City Kolding

il. 50. Interaktywna instalacja swietlna Interference w tunelu rowerowo-pieszym tgczqca dwie czesci miasta: projektowanq dzielnice
Design City Kolding i nowy budynek Uniwersytetu Potudniowej Danii. Po lewej mapa lokalizacji, opracowanie wiasne. Po prawej
u gory schemat dziatania instalacji, na dole zdjecie instalacji, Zrodto: https://kollision.dk/en/interference [dostep: 24.04.2023 r.]
Podobne dziatanie zastosowano w tunelu pieszo-rowerowym tgczagcym dwie czesci miasta Kolding w Danii:
Design City Kolding i z nowym budynkiem Uniwersytetu Potudniowej Danii i terenem kampusu (il. 50).
Zaprojektowana przez grupe Kollision instalacja Interference emanuje sSwiatto w kilku scenariuszach
w zaleznosci od sytuacji — zapraszajgco w przypadku braku przechodnidw, podazajac za pieszym, jesli jest to
pojedyncza osoba lub tworzgc dynamiczne sytuacje $wietlne pomiedzy kilkoma osobami**’.

Siedziba Signal-
= — =

il. 51. Instalacja Signal Sound Walk: po lewej mapa lokalizacji, opracowanie wlasne. Po prawej: zdjecie glosnikow i lamp
tworzqcych instalacje, zrodto: https://'www.melbourne.vic.gov.au/arts-and-culture/signal/signal-screen-sound-
commissions/Pages/signal-sound-commissions.aspx [dostep: 15.06.2023 r.]

Takie interwencje faczace i pobudzajgce ruch pieszy w miejscach uznawanych za niebezpieczne
czy nieprzyjemne dotyczy¢é mogg réwniez catych ulic czy tras pieszych, jak w przypadku Signal Sound
w Melbourne w Australii, gdzie cata trasa ze stacji Flinders Street Station az do siedziby kreatywnego studia
Signal**® wzdtuz nabrzeza przykolejowego zostata wyposazona w 18 gloénikdw podtaczonych do ulicznych
lamp, umozliwiajgc artystom i mtodym twdércom projekcje rdéinorodnych projektéw diwiekowych
i muzycznych na catej dtugosci tej trasy** (il. 51). Corocznie miodzi artysci zapraszani sa do tworzenia nowych
projektéw, prezentowanych potem w ramach Signal Sound Walk oraz na fasadzie budynku studia Signal.

437 Interference, https://awards.mediaarchitecture.org/mab18/project/92 [dostep: 15.10.2019].

438 Signal dziata na zasadzie otwartej pracowni dla mtodziezy w wieku 14-15 lat, ktéra moze spotka¢ sie i pracowac
pod okiem profesjonalnych artystéw.

439 http://www.melbourne.vic.gov.au/signal/pages/signalspaces.aspx [dostep: 19.02.2015).
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Przystanki i perony, a w szczegdlnosci podziemne platformy stacji metra, stanowig kolejng grupe miejsc
wzbudzajgcych lek i niepokdj, pomimo czestego uzytkowania, nawet w momentach przebywania
na peronach stosunkowo duzej liczby oséb. Przestrzenie te sg czesto mato atrakcyjne i stanowig swoiste

,hie-miejsca” zachodniego $wiata®*°

. Poczawszy od potowy XX w. perony stacji kolejowych i metra
dekorowane byty wielkoformatowymi dzietami sztuki, jak np. mozaiki. Obecnie réwniez czesciej wybierane
sg przez artystdw na miejsce interwencji i uatrakcyjnienia ich odbioru poprzez sztuke, wtgczajgc w swoje

dzieta mozliwosci wspdtczesnej technologii.

il. 52. Instalacja multimedialna na peronie stacji metra HafenCity Universitdt w Hamburgu, fot. K. Szakajto

Na stacji kolejowej w Malmoé w 2010 r. pojawita sie instalacja Elsewhere (Gdzie indziej) autorstwa Tanii Ruiz
Gutiérrez, sktadajgca sie z ekrandw w formie okien pociggu, z obrazami ptynacych kadréw. Pasazerowie
czekajagcy na peronie mogg obserwowad umykajgcy krajobraz przesuwajacy sie niczym obserwowany
z okien jadacego pociggu**!. Stacja Sunderland w Londynie takze stafa sie miejscem interwencji artystycznej
dla Jason Bruges Studio*?. Platform 5 to animacja zamknietego peronu, oddzielonego ok. 140-metrowg
ptaskg Sciang, ktéra zostata zastgpiona 10 tysigcami szklanych bloczkéw. Kazdy z nich stanowig piksele
sktadajace sie na jeden ogromny ekran, na ktorym wyswietlane sg nagrane wczesniej sylwetki ludzi
czekajacych na nadjezdzajacy pocigg. Nagranie zmienia sie z czasem, wirtualna platforma pustoszeje wraz
z odjezdzajgcym faktycznie pociggiem i rozpoczyna na nowo wyswietla¢ cykl zbierajgcych sie i oczekujgcych

443 W Hamburgu w 2012 r. nad peronem ostatniej stacji metra Hafencity Universitit

na pociag pasazeréw
zainstalowano ogromne wiszgce podswietlane w rdinych kolorach kubiki (il. 52). Ich kolor jak
i intensywno$¢ migania zalezy od pozostatego czasu postoju pociggu, ktory z tej stacji wkrotce wyruszy.

Autorzy projektu to Raupach Architects, przy wspétpracy z Pfarre Lighting Design®**. Instalacja petni funkcje

440 Claudia Léffelholz, dz. cyt., s. 62.

41 Tamze, s. 62—63.

442 https://www.jasonbruges.com/platform-5 [dostep: 2.04.2019].

443 https://www.nexus.org.uk/art-transport/commissions/platform-5-jason-bruges-studio [dostep: 13.03.2020].

444 https://www.raupach-architekten.de/13-projekte/verkehr/50-u-bahnhof-hafencity-universitaet-hamburg.htmil?highlight
=WyJoYW1idXInllO= [dostep: 22.06.2023].
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nie tylko estetyzujacg, ale i informujacg pasazerdow czy powinni sie spieszy¢ na odjezdzajgcy wkrotce pociag,
czy tez mogg spokojnie bez obaw schodzi¢ na peron.

W przestrzeniach wspétczesnych miast i architektury jest bardzo wiele takich ,nie-miejsc”, przestrzeni
w ktdrych przebywamy, przez ktére przechodzimy i z ktérych korzystamy, zwykle nie z wyboru, a przymusu,
gdyz sg to przestrzenie bez tozsamosci, nudne i nieprzyjemne. Do nich mozna zaliczy¢ takze ktadki
i przejicia piesze, np. na lotniskach. One takze stajg sie miejscami interwencji artystéw. Vector Field**
to instalacja $wietlnych obreczy nad ruchomym chodnikiem na lotnisku w Dallas*®. Obrecze podséwietlajg
sie wraz z przejezdzajgcymi pod nimi osobami, iluminacjg podkreslajgc ruch pasazerdow.

Lokalizacje dla tego typu interwencji artystycznych zmieniajgcych odbioér przestrzeni mogg by¢ przerdine.
Od ktadek i mostow po miejsca takie jak schody Piano Stairs przy wyjsciu z tunelu dworca, ktdrych stopnie
dziatajg jak klawisze pianina i skutecznie zachecajg ludzi do ruchu, zamiast do korzystania ze schodow
ruchomych, sprawiajgc, ze ta codzienna czynnos¢ staje sie zabawg iprzygodg, a podziemne przejscie
zamiast wzbudzaé strach staje sie atrakcyjne i przyciggajace®®’. Okazuje sie wiec, ze zastosowanie
interaktywnych instalacji artystycznych moze mie¢ niezwykle pozytywny wplyw na samopoczucie
uzytkownikéw danej przestrzeni i moze dawac niesamowicie pozytywne efekty w najbardziej nawet
zaskakujacych, nietypowych i na co dzien zZle kojarzacych sie lub wrecz wzbudzajacych lek lokalizacjach.

3.3.5. Ksztattowanie wspomnien i pamieci miejsca

Srodowiska responsywne i instalacje interaktywne, zaréwno poprzez uatrakcyjnianie estetyczne przestrzeni
czy obiektéw architektonicznych, ale réwniez angazujgc uzytkownikéw do aktywnosci o charakterze
artystycznym i spotecznym, mogg budowaé¢ nowe wspomnienia przestrzeni miasta, ktére ,,mogg stanowié

7448 Takie nowo nabyte wspomnienia moga by¢ powigzane

warto$¢ niemierzalng, ale i witalng
z wydarzeniami lub historiami, tworzac swoiste ,nostalgic memory” (wspomnienie nostalgiczne)*.
Co wazniejsze, te nowe wrazenia i wspomnienia mogg efektywnie zmienic¢ percepcje konkretnej przestrzeni
miejskiej.

Efekt jest silniejszy, gdy danemu przezyciu towarzyszy doznanie zmystowe, ruch lub obecnos¢ innych ludzi.
Filozof Edward S. Casey, prowadzgc fenomenologiczne studia nad miejscem, pamiecig i wyobraznig uznat,
iz ,pamiec ciata jest naturalnym centrum wszelkich wrazliwych powigzan pamieciowych [...] Nie ma pamieci
bez pamieci ciata”**°. Juhani Pallasmaa podkresla, ze ,w doswiadczaniu sztuki i architektury zachodzi pewna
osobliwa wymiana: dochodzi do powigzania emocjonalnego z dzietem lub przestrzenig, ktore uzycza swej

7451 - Jak zauwaza Bartolomeo Pietromarchi,

aury i emancypuje percepcje i mysli uzytkownika
,doswiadczanie przestrzeni publicznej rozwija sie nie tylko synchronicznie w relacji do innych, ale réwniez

na poziomie diachronicznym poprzez wspomnienia, ktére uktadajg sie warstwami na dane miejsce

445 https://www.jasonbruges.com/vector-field/ [dostep: 13.03.2020].
446 https://www.dallas-lovefield.com/passenger-services/art-program/public-art/permanent-artwork/vector-field
[dostep: 13.03.2020].

447 pjano Stairs, https://www.designoftheworld.com/piano-stairs/ [dostep: 14.03.2020].

448 D, Trigg, The Memory of Place: a Phenomenology of the Uncanny, Athens 2013.

445 E. Rewers, The Contradictions of Urban Art...

450 Juhani Pallasmaa, Selfhood and the World, [w:] Diaconu M., Heuberger E., Mateus-Berr R., Vosicky L.M. (red.),
Senses and the City: An interdisciplinary approach to urban sensescapes, Berlin—-Miinster—Wien—Ziirich—London 2011, s.
55, ttum. wtasne.

41 Tamze, s. 57, ttum. wiasne.
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i wspottworzg konstrukcje specyficznej tozsamosci tej przestrzeni, jej genius loci, przy wspodtpracy

z dziataniami kulturalnymi, ktdre sg réwnoczeénie intymne i kolektywne”4>2,

Niezwykle ciekawym przyktadem instalacji artystycznej, wptywajgcej na pamiec i wrazenia ludzi zwigzane
z danym miejscem, jest Monument Remix autorstwa Visualfarm Studio zrealizowany w 2018 w Sao Paulo
w Brazylii. Autorzy wykorzystali wielkoformatowy mapping projekcyjny na kontrowersyjnym budynku
historycznym, ktéry upamietnia portugalskich Bandeirantes, nie uwazanych juz za bohateréow i nie
akceptowanych przez wspdtczesnych mieszkancéw miasta. Bardzo uwaznie zaplanowana instalacja
z rozplanowaniem gry Swiatet i cieni, podkreslajgca wybrane fragmenty obiektu architektonicznego,
chwilowo zmienita wyraz i znaczenie monumentu na cze$¢ historycznych zdobywcéw, majgcych
na sumieniu $mieré i niewole wielu Indian, proponujac nowe definicje i hierarchie jako inspiracje
dla Brazylijczykdw XXI w.*>3

Innego rodzaju interwencjg wptywajaca na odbidr przestrzeni i zmiane jej percepcji jest Blitzfinger**,
instalacja interaktywna z 2005 r. grupy lIregular, pozwalajgca na kontrolowanie itworzenie oswietlenia
duzego panelu LED, poprzez poruszanie i zmiane pozycji umocowanych w posadzce 3-metrowych
piorunochronéw, umozliwiajgca rownoczesny udziat nawet 9 oséb. Instalacja znajduje sie w wejsciu
do nowego kompleksu mieszkalnego na przedmiesciach Wiednia, pomiedzy torami kolejowymi
a budynkami. Celem tej interwencji byto przerwanie codziennej rutyny przechodzgcych tamtedy
mieszkancow i nadanie mato charakterystycznej przestrzeni nowego znaczenia i wartoSci miejsca, z ktérym
bedg czuc sie zwigzani.

Wrazenia przestrzenne, ktére przektadajg sie na ‘pamieé miejsca’, sg intensywniejsze w przypadku
wydarzen i czynnosci specjalnych, nietypowych i/lub zaskakujgcych, ktérych jestesmy swiadkami w danym
miejscu, a tym bardziej, jesli w nich aktywnie uczestniczymy. W zwigzku z tym mozna przyjgé, ze nawet
chwilowe projekty i tymczasowe interwencje przestrzenne, w tym artystyczne projekty interaktywne, mogg
miec¢ dtugofalowe skutki i trwate oddziatywanie na percepcje danej przestrzeni, i by¢ stosowane w celu
zmiany odbioru danego miejsca*>®.

Patricia Philips stwierdza, ze zadaniem wspodtczesnych artystéw, organizacji i stowarzyszen sztuki publicznej,
nie powinno by¢ tylko tworzenie obiektéw trwatych w miejscach publicznych tradycyjnie do tego typu
dziatan przeznaczonych, lecz ich zadaniem powinno by¢ ,stymulowanie w zamian, poprzez akcje, idee
i interwencje, ksztattowanie sie publicznosci tam, gdzie wydaje sie jej brakowac¢”**®. Dotyczy to takze
przestrzeni typu ,nie-miejsce”, jak przejscia, tunele, perony itp., miejsc bez zdefiniowanej i tozsamosci
i wyraznej charakterystyki, niezauwazanych i niedocenianych, przestrzeni bez atmosfery, miejsc
problematycznych, uznawanych za niebezpieczne lub nieatrakcyjne, przeznaczonych pod przyszte
transformacje.

W mieScie szczegdlng role w procesach odnowy petnig parki i otwarte przestrzenie publiczne, ktére ,nie
tylko adaptujg sie do zmian, ale majg site sprawczg do przewodzenia i ksztattowania proceséw ewolucji

452 Bartolomeo Pietromarchi, The [un]Jcommon place: Art, public space and urban aesthetics in Europe, [w:] Trans(ient)
City, Barcelona 2008, s. 17.

453 https://awards.mediaarchitecture.org/mab18/project/36 [dostep: 9.10.2019].

454 https://iregular.io/installations_scenographies/blitzfanger [dostep: 15.10.2019].

455 K. Urbanowicz (Szakajto), L. Nyka, Interactive and media architecture — from social encounters to city planning
strategies, “Procedia Engineering” 161, 2016, s. 1330-1337.

456 p_C. Philips, Public Constructions, [w:] Lacy S. (red.), Mapping the Terrain: New Genre Public Art, Seattle-
Washington 1994
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miasta jako najbardziej efektywne katalizatory dla transformacji urbanistycznych”**’. Jak zauwaza Emily
Waugh, krajobrazy miejskie w stosunkowo krétkim czasie i przy relatywnie nizszych naktadach finansowych,
niz np. rozbudowana infrastruktura czy obiekty architektoniczne, mogg w zdecydowany sposéb zmienic
charakter dzielnicy, jak i dostarczyé natychmiastowych wrazen emocjonalnych, fizycznych i wizualnych ich
uzytkownikom, totalnie zmieniajgc percepcje miejsca, a tym samym przeprowadzajgc transformacje samej
przestrzeni*®,

Weronika Wisniewska zauwaza, iz interwencje artystyczne w przestrzeni publicznej ,[s]g formg dziatan,
chwilowych lub trwatych, lecz rozszerzonych do wymiaru zagospodarowania przestrzeni, zmierzajgcych
do wytworzenia zwigzkéw miedzy miejscami i ludZmi, oddziatywania na zmysty ipamieé. Wedle
wspotczesnej teorii, dziatania takie nie powinny by¢ ograniczane do wyrywkowych interwencji, lecz

koordynowane iujmujgce rzecz kompleksowo w skali dzielnicy, a nawet miasta”*?°.

Odpowiednie
wykorzystanie potencjatu i mozliwosci projektéw artystycznych korzystajagcych z nowych technologii
medialnych i interaktywnych moze wiec pomdc utworzy¢ nowe narzedzie urbanistyczne w strategiach

procesow odnowy przestrzeni miejskich.

457 Emily Waugh, dz. cyt., s. 11.
48 Tamze, s. 11-12.

459 Weronika Wiéniewska, Krajobraz miejski: odnowa i kreacja w procesie odnowy, £t6dz 2012, s. 42.
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3.3. Projekty pilotazowe i tymczasowe zdarzenia przestrzenne

3.3.1. Interwencje artystyczne w przestrzeniach zabytkowych i historycznych

Cho¢ istnieje wiele obiektow architektury medialnej, ktore na state lub w dtuzszym przedziale czasowym
dobrze funkcjonujg w przestrzeni miejskiej, to znaczna wiekszo$¢ interwencji artystycznych
z wykorzystaniem sztuki medialnej dziata na zasadzie interwencji tymczasowej. Ewelina WozZniak
Szpakiewicz w swojej pracy doktorskiej bada tymczasowe interwencje architektoniczne w przestrzeniach
miast nazywajgc je zdarzeniami przestrzennymi. Autorka wykazuje wiele pozytywnych aspektéw
wynikajgcych z czasowosci tego typu dziatan. Okresla je jako ,chwilowe ozywienie, chwilowa odnowa,
chwilowe wzbogacenie, chwilowe dopetnienie itd.”. Zauwaza, ze w wybranych publikacjach zagranicznych
funkcjonujg okreslenia takie jak tymczasowa rewitalizacja (ang. temporary revitalization) czy miekka
odnowa (ang. soft renewal), czyli ,dziatania ukierunkowane na ozywianie spoteczne irozwigzywanie
problemdéw grup spotecznych, a nie dziatania ,twarde”, ukierunkowane na strukture architektoniczno-

urbanistyczng”4®.

Chwilowos¢ takich dziatan ma swoje niezastgpione atuty, na przyktad od strony formalnej — uzyskania zgody
na dziatanie w danej lokalizacji, akceptacja formy, zgodnos$¢ z planami na przyszto$¢ danego miejsca.
Potwierdzajg to np. doswiadczenia Christine Buhl Andersen, ktdéra uwaza, ze uzyskanie formalnego
zezwolenia na projekt tymczasowy jest o wiele tatwiejsze niz na prace, ktora miataby pozosta¢ na dtuzej
lub na state. Tymczasowos$¢, w oczach urzednikdw, wyklucza potencjalnie problematyczng konserwacje
danego dzieta sztuki, jak i eliminuje ewentualne problemy zwigzane z konfliktami czy niezadowoleniem
zwigzanym z odbiorem dzieta przez mieszkancéw. , To co$ co przemawia do politykow i urzednikow, bo z ich
perspektywy oznacza droge wyjscia z kazdego ewentualnego konfliktu. Oznacza tez, ze odpadajg state

koszty utrzymania i konserwacji”*®!

— mowi Andersen. Wedtug Judith Rugg, ktéra w swych badaniach skupia
sie na potencjale sztuki osadzonej w danej lokalizacji i jej relacji z owg przestrzenig, podkresla zalety
tymczasowosci owych dziet sztuki, ktére ,rezonujg z nietrwatg naturg przestrzeni wbrew wymuszonej
spojnosci regeneracji, przebudowy, planowania urbanistycznego lub turystyki i ich niejawnemu narzucaniu

i wytwarzaniu wartosci hierarchicznych”42,

Kolejnym atutem interwencji tymczasowych jest wieksza dostepnos¢ réznorodnych lokalizacji, gdyz takie
zdarzenia tymczasowe nie muszg spetnia¢ dtugoterminowo przewidzianych plandéw zagospodarowania
danego terenu czy tez wymogdéw konserwatorskich. Jak zauwaza Wozniak-Szpakiewicz ,[w] niektorych
miastach restrykcyjnos¢ prawna (jak rowniez mentalna) nie dopuszcza wprowadzania do starej tkanki
nowych form. Tlumaczy sie to obawg o obnizenie waloréw miejsca, wrecz ich profanacjg. Zdarzenie
architektoniczne — czasowe, czesto mobilne, doskonate formalnie — jest narzedziem pozwalajagcym
na modyfikowanie historycznych wnetrz urbanistycznych, bowiem z racji zaplanowanej czasowosci trwania

pozwala na eksperymenty, ktére nie stanowig trwatej ingerencji w zabytkowa strukture miejskg”*%3.

Interwencje tego typu mogg mieé miejsce nawet w tak prestizowych lokalizacjach, jak np. Patac w Wersalu,
gdzie od 2008 r. powszechnie znani wspoétczesni artysci, jak np. Jeff Koons czy Olafur Oliasson, mieli okazje

460 Ewelina Wozniak Szpakiewicz, dz. cyt., s. 115-116, https://repozytorium.biblos.pk.edu.pl/redo/resources
/26311/file/suwFiles/WozniakSzpakiewiczE_WplywZdarzen.pdf [dostep: 11.06.2022].

461 Christine Buhl Andersen, Trzy tendencje w sztuce miejskiej, [w:] Kulaziiska-Grobis A. (red.), Gdy sgsiad jest
nieznajomym? Sztuka w Przestrzeni Publicznej, Gdansk 2016, s. 88.

462 Judith Rugg, dz. cyt., s. 2.

463 Ewelina WozZniak Szpakiewicz, dz. cyt., s. 117, https://repozytorium.biblos.pk.edu.pl/redo/resources/26311/file
/suwFiles /WozniakSzpakiewiczE_WplywZdarzen.pdf [dostep: 11.06.2022].
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prezentowac swoje dzieta zaréwno we wnetrzach patacu, jak i w jego ogrodach w okresie letnim. Innym

h** Czwarty cokét na Trafalgar Square w Londynie,

przyktadem moze by¢ brytyjski projekt The Fourth Plint
gdzie jeden z czterech cokotéw jest pusty i od 2003 r. corocznie panel ekspertéw, przedstawicieli miasta
i ogétu mieszkancéw wybiera projekt, ktory przez kolejny rok eksponowany bedzie na tym ,czwartym

cokole” na stynnym londynskim placu.

Dziatania artystyczne w obiektach zabytkowych i historycznych przestrzeniach miejskich ,w sposdb
krotkotrwaty i odwracalny zmieniajg ich percepcje, a jednoczesnie trwale poszerzajg ich potencjat
intelektualny, kulturotwdrczy i uzytkowy. [...]. Z jednej strony mamy obiekt istniejgcy od dtuzszego czasu,
niejednokrotnie wielu wiekdéw, jako trwate, materialne dziedzictwo. Z drugiej strony jest to tymczasowa
i nie ingerujgca trwale w strukture tego obiektu forma artystycznego oddziatywania bedgca uosobieniem
wartoséci niematerialnych”#%>. Joanna Szechlicka-Kistowska i Katarzyna Szakajlo zauwazajg, ze ,jezeli
zabytkowe przestrzenie reprezentacyjne majg bardzo wysoki potencjat zabytkowy i uzytkowy, to ich
transformacje, poprzez tymczasowe i odwracalne artystyczne interwencje multimedialne i kulturalne,

otwierajg nowe $ciezki ich postrzegania i interpretacji stajgc sie wartoscia trwatg”4°®.

3.3.2. Ozywianie przestrzeni zdegradowanych - rola interwencyjna tymczasowych

projektéw sztuki nowych medidw

Zdecydowanie istotniejszg role zdajg sie petni¢ tymczasowe interwencje artystyczne, czy tez zdarzenia
architektoniczne 7 , zlokalizowane w przestrzeniach charakteryzujagcych sie brakiem aktywnosci
spotecznych, w przestrzeniach dla miasta problematycznych, niezagospodarowanych, nieatrakcyjnych
czy zapomnianych, jak np. zdegradowane przestrzenie poprzemystowe czy tereny przy weztach
komunikacyjnych. W tego typu lokalizacjach rola tymczasowych projektéw sztuki ukierunkowana jest
na aspekty spoteczne i kulturotwércze, ktére Wozniak-Szpakiewicz w swoich badaniach grupuje
jako petnigcych role interwencyjng.

Przyktadem miasta, ktore w sposdb przemyslany wykorzystuje tymczasowe interwencje przestrzenne
w strategiach odnowy przestrzeni jest Berlin oferujgcy liczne ,laboratoria dla dziatan tymczasowych”
na wszechobecnych w tym miescie terenach niezagospodarowanych, opuszczonych, poprzemystowych,
azarazem pozbawionych programu uzytkowego “® . Dziatania w tego typu nieatrakcyjnych
i niezagospodarowanych przestrzeniach okre$lane bywaja recyclingiem przestrzeni (Recycling Space)*®®, 47°.
Co istotne, w Berlinie, obok strategii urbanistycznych, promowana jest polityka ukierunkowana na dziatania

464 https://www.london.gov.uk/what-we-do/arts-and-culture/current-culture-projects/fourth-plinth-trafalgar-square

/whats-fourth-plinth-now [dostep: 15.03.2020].

465 Szechlicka J., Urbanowicz (Szakajto) K., Obiekty sztuki i dziatania artystyczne w procesach transformacji
zabytkowych przestrzeni reprezentacyjnych, [w:] Studia KPZK, PAN, Warszawa 2018, s. 435-449.

466 Tamze.

467 Ewelina Wozniak Szpakiewicz, dz. cyt., https://repozytorium.biblos.pk.edu.pl/redo/resources/26311/file
/suwFiles/WozniakSzpakiewiczE_WplywZdarzen.pdf [dostep: 11.06.2022].

468 Ingeborg Junge-Reyer, Wstep, [w:] K. Overmeyer (red.), Urban Pioneers: Temporary Use and Urban Development in
Berlin, Berlin 2007, s. 17-18.

469 |, Nyka, Recycling Gdarisk’s an urban spaces: the proceses supporting the identity of the city, [w:] Eckardt F.,
Hassenpflug D., Consumption and the Post-Industrial City, t. 1, Peter Lang 2003, s. 261-271.

470 Emily Waugh, Curating Urban Evolution, [w:] Schwartz M., Recycling Spaces — Curating Urban Evolution, Londyn
2011, s.12.
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tymczasowe, ze szczegdlnym naciskiem na oddolng dziatalnos¢ inicjatyw spotecznych*’!. Zdarzenia, przede
wszystkim te z pogranicza architektury i sztuki, jak i te w petni architektoniczne, sg istotnym narzedziem
w procesach aktywizacji wybranych fragmentow struktury miejskiej*’2.

Doskonatym przyktadem dziatan o roli interwencyjnej jest projekt Kubik autorstwa grupy Balestra Berlin,
ktory w 2006 r. na okres 3 miesiecy zlokalizowany zostat na terenie historycznej, lecz niedziatajacej juz

473 Lokalizacje te charakteryzuje wysoki stopieri degradacji

fabryki lodéw w Berlinie, w dzielnicy Mitte
przestrzenno-funkcjonalnej, co wymagato podjecia wieloaspektowej rewitalizacji, ktérg w pewnym sensie
zainicjowato pojawienie sie owego artystycznego zdarzenia i wykreowanie na nowo chwilowej atmosfery
miejsca. Na czas trwania projektu przestrzen ta zostata ozywiona i zyskata tymczasowe atrybuty
uatrakcyjniajagce jej odbiodr, ktére zachecity do odwiedzin liczng publiczno$¢. Jak zauwaza Wozniak-
Szpakiewicz, chwilowe ozywienie zdegradowanego wnetrza miejskiego odegrato role interwencyjna.
Zapomniany obszar miejski poprzez dziatanie artystyczne zostat uwidoczniony, a jego istnienie przywrdcone
do $wiadomosci isfery ,widzialnosci mentalnej” mieszkaficow tej dzielnicy*’4. ,Funkcja interwencyjna
zdarzenia architektonicznego, w kontekscie wnetrz o wysokim stopniu degradacji jest znikoma w stosunku
do skali problemu; poniewaz jednak tereny zdegradowane czesto utozisamiane sg z przestepczoscia,
brakiem bezpieczenstwa, zdarzenie architektoniczne réwniez tutaj spetnia pozytywng role. Czasowe
wprowadzenie atrakcyjnej formy i programu do takiej przestrzeni przyczynia sie do zmiany negatywnych
wyobrazen o miejscu poprzez pokazanie, ze mozie to by¢ przestrzen, w ktérej pierwsze pozytywne

77475

doswiadczenia zapoczatkujg szereg kolejnych pozytywnych inicjatyw”*’>, stwierdza Wozniak-Szpakiewicz.

Rola interwencyjna dziatan artystycznych, w tym obiektow sztuki nowych medidw w przestrzeni miasta, to
katalizator przysztych przemian, ktdrego chwilowe dziatanie obejmuje przede wszystkim wymiar spoteczny
i kulturotwodrczy. Czasowe wykreowanie aktywnej i atrakcyjnej przestrzeni publicznej, petnowartosciowej
pod wzgledem spotecznym, zmienia status kategorii funkcjonalnej tej przestrzeni i nadaje jej nowego
znaczenia?’®. Pozytywnym efektem tego typu interwencji jest wiec wptywanie na zmiane wizerunku miejsca
poprzez oferowanie nowych przezy¢ i doswiadczen, co wspomaga proces oswojenia przestrzeni i kreowanie
jej pozytywnego obrazu mentalnego w Swiadomosci mieszkancéw i potencjalnych przysztych
uzytkownikéw. Sg to efekty pozgdane szczegdlnie na etapie planowania iprzygotowywania obszaru
pod planowane dziatania z zakresu odnowy miejskiej.

Mozliwos¢ uzycia obiektow sztuki nowych mediow jako swiadomie zainicjowanej interwencji tymczasowe;j
zapoczatkowujgcej szersze procesy odnowy moze by¢ znakomitym dodatkowym narzedziem w realizacji
procesdow odnowy miejskiej na etapie planowania. Jest to szczegdlnie pomocne w sytuacjach, kiedy trudno
jest przewidzie¢ wynik daleko idgcych przemian urbanistycznych i ich realnego funkcjonowania w najblizszej
przysztosci. Klaus Overmeyer, niemiecki architekt krajobrazu, ktéry przebadat wptyw czasowych interwencji
przestrzennych narozwdj Berlina, zauwaza, ze ,niestabilny rynek nieruchomosci, brak s$rodkéw
na inwestycje czy protesty mieszkancéw powodujg, ze znaczna cze$¢ powstajgcych plandw przeksztatcen
nie ma szans na realizacje przy wykorzystaniu narzedzi klasycznego planowania. W efekcie tylko czes¢

471R. Temel, F. Haydn, Temporary Urban Spaces: Concepts for the Use of City Spaces, BirkhauserVerlag AG 2006,
[za:] R. Clarke, Increasing gobernment support for temporary urban space initiatives, TWS Policy Paper, November
2009, s. 2.

472 Ewelina WozZniak Szpakiewicz, dz. cyt., s. 116, https://repozytorium.biblos.pk.edu.pl/redo/resources/26311/file
/suwFiles/WozniakSzpakiewiczE_WplywZdarzen.pdf [dostep: 11.06.2022].

473 http://balestraberlin.com/?cat=6 [dostep: 23.06.2023].

474 Tamze, s. 117.

475 Tamze.

476 Tamze, s. 120.
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terendéw rozwija sie zgodnie z planem. [..] Jednoczesnie tereny, na ktérych inwestycje uznawane sg
za nieoptacalne, nie mogg liczy¢ na przeksztatcenia. Réznego rodzaju programy panstwowe starajg sie
zrekompensowacé dziatania podejmowane w mniej interesujgcych czy tez mniej obiecujgcych lokalizacjach,
jednak nie sg w stanie odwrdcic istniejgcego trendu. Proces ten zyskat miano urbanizmu wyspowego
(island-urbanism)”477,

Philipp Misselwitz, Philipp Oswalt, Klaus Overmeyer zauwazajg, Ze obecne systemy planowania
przestrzennego nie sprawdzajg sie w konfrontacji z rzeczywistoscig, szczegdlnie pod wzgledem czasu
od planowania do ich implementacji — im dtuzej proces ten trwa, tym wiecej czynnikéw, jak np. spadki
na lokalnym rynku nieruchomosci, sprzeciwy lokalnych spotecznosci wobec podjetych planéw, potencjalne
skazenia terenu lub znaleziska historyczne podlegajgce konserwacji zabytkdw iinne podobne kwestie,
potrafig rozsypac plan dla danego terenu jak ‘domek z kart’, w zwigzku z czym bardzo czesto obserwujemy,
ze masterplany planistéw miejskich nie zostajg zrealizowane lub sg wdrozone jedynie cze$ciowo*’®. Autorzy
sugeruja, ze plany rozwoju miasta muszg sprosta¢ wymogom wzrastajgcej réznorodnosci i dynamiki typow
uzytkowania przestrzeni, stylow zycia iekonomii. W szczegdlnosci w przypadku zagospodarowania
nieuzytkdw miejskich, dla ktérych skutecznos¢ dtugoterminowych plandw realizacji pozostaje niepewna,
powinny zaimplementowadé nowe narzedzia i modele planowania, m.in. integrujac w dziatania tymczasowe,
w procesy planowania urbanistycznego®’®.

Autorzy opracowania Urban Pioneers, analizujgc tymczasowe interwencje w przestrzeniach Berlina
inicjowane przez artystéw jako swoistych ,pionieréw przestrzeni” (space pioneers)*°, podkreélaja,
ze dziatania te powinny by¢ i czesto sg rozpatrywane przez Urzad Miasta jako propozycje sposobow

uzytkowania danej przestrzeni*®!

. W ten sposdb proaktywne zarzgdzanie przestrzenig uwzglednia ,, miekkie
czynniki” przestrzenne, potencjat atmosfery miejsca i aktualne potrzeby mieszkancow zwigzane z dang
lokalizacjg. Promowanie dziatan tymczasowych powinno staé sie waznym elementem sktadowym strategii
planowania przestrzennego na réznych poziomach administracji publicznej*®?. Szeroka gama projektow
tymczasowych zrealizowanych dotychczas w Berlinie stata sie dla miasta dobrym czynnikiem piarowskim
i ekonomicznym, zaréwno przyczyniajac sie do powstawania nowych miejsc pracy, katalizatora dla relokacji
miedzynarodowych bizneséw czy tez po prostu jako atrakcja turystyczna. Tego typu stymulacja finansowa
wygenerowana przez interwencje tymczasowe jest coraz istotniejsza dla Berlina jako kreatywnej

metropolii*®,

Berlin nie jest jednak jedynym miastem, w ktérym dziatania i interwencje tymczasowe wdrazane s3
w oficjalne strategie rozwoju przestrzeni miasta. W Lipsku w ramach wspodtpracy witadz miasta
z wtascicielami niezagospodarowanych gruntdw oraz zaangazowanymi mieszkaricami, opracowane zostaty
oficjalne umowy licencyjne gwarantujgce i regulujgce tymczasowe uzytkowanie publiczne wybranych

477 K, Overmeyer (red.), Urban Pioneers: Temporary Use and Urban Development in Berlin, Berlin 2007, s. 103.

478 philipp Misselwitz, Philipp Oswalt, Klaus Overmeyer (Urban Catalyst), Urban Development without Planning —
A Planner’s Nightmare or the Promised Land?, [w:] K. Overmeyer (red.), Urban pioneers: Temporary Use and Urban
Development in Berlin, Berlin 2007, s. 103.

479 Tamze, s. 105.

480 \W wiekszosci sg to wolontariusze lub inicjatywy oddolne. Za: K. Overmeyer (red.), Urban Pioneers..., s. 39.

481 \W 2005 r. powstat raport autorstwa Millera Stevensa i Christiana Voigta ze Stadt Land Flus, pt. ‘Overall
Terms Conditions in Urban Development for the Temporary Use of the Disused Sites and Buildings’, celem demonstracji
przed Urzedem Miasta zakresu opcji i optymalizacji strategii, jakie niesie ze sobg wdrazanie projektow uzytku
tymczasowego. Za: K. Overmeyer (red.), Urban Pioneers..., s. 118.

482 K, Overmeyer (red.), Urban Pioneers..., s. 25.

48 Tamze, s. 41.
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pustek przestrzennych w $rédmieéciu celem ich rewitalizacji*®*. Podobna sytuacja miata miejsce w Bazylei

w Szwajcarii, gdzie na podstawie publikacji z 1997 r. pt. ,,Akupunktura Bazylei”*®

powstat tymczasowy
projekt kulturalny nt*/site dla terenu dawnego sktadu kolei towarowych o powierzchni ok 18 hektarow.
Wiadze miasta zezwolity odpowiednimi licencjami natymczasowe uzytkowanie, opracowujac
w miedzyczasie dalsze plany rewitalizacji tego terenu. Natomiast witasciciele spétki Vivico, do ktdrej nalezy
teren, z czasem zaczeli zauwazaé potencjat uzytkowania tymczasowego, ktore mozie wzbudzié
zainteresowanie publiczne danym terenem izacheci¢ lokalne organizacje lub inicjatywy sgsiedzkie

do podnajmu czesci terenu na zasadzie statej wspdtpracy®ee.

W Amsterdamie na terenie dawnej stoczni NDSM Wharf powstat ogromny ‘kulturalny hotspot’*®7,

z aktywng spotecznoscig artystow, licznymi barami i restauracjami, tworzgc najwiekszy kreatywny warsztat
w Holandii. Projekt na aranzacje tego terenu wygrata drogg konkursu organizacja Kinetisch Noord,
a realizacja stata sie najbardziej prestizowym projektem zrealizowanym przez lokalne wtadze w ramach
promocji ‘Urban Creative Economy’. W latach 2000-2006 zainwestowano 41 milionéw Euro w 37 projektéw
Srédmiejskich inkubatoréw, fundujgc tym samym w sumie 2000 warsztatéw i 1000 nowych miejsc pracy
w branzy kreatywnej. Projekt NDSM to doskonaty przyktad, jak uzytkowanie tymczasowe moze by¢
wykorzystane przez lokalne wtadze do realizacji ich celdw w planowaniu przestrzennym®&,

3.3.3. Oswajanie przestrzeni przeznaczonych do przeksztatcen pod przyszte inwestycje

- sztuka nowych medidw jako projekty pilotazowe

Czesto, zanim wdrozone zostang docelowe projekty odnowy miejskiej, przeprowadza sie dziatania
pilotazowe, aby juz wczesniej oswajac przestrzen, ktdrg czeka przemiana na wiekszg skale. Przyktadem
moze by¢ Mood Wall autorstwa Urban Alliance, dziatajgca w tunelu pieszym w Amsterdamie. Ta artystyczna

489 Mood Wall to pilotazowy projekt (w kooperacji

Swietlna instalacja wchodzi w interakcje z przechodniami
z Daanem Hartogiem) dla docelowego projektu 70-metrowej sciany medialnej (ang. media wall), ktéry to
projekt zostat wytoniony drogg konkursu na pomysty dla poprawy jakosci przestrzeni publicznych Bijimer,

uznanej za niebezpieczng czes¢ Amsterdamu.

Tymczasowe strategie dziatan interwencyjnych, oswajajgcych, ozywiajgcych dany teren i zmieniajgcych jego
odbidor mogg by¢ istotnym elementem proceséw transformacji dotyczacych wiekszych obszaréw, jak cate
osiedla miejskie, a proces ten planowany jest na kilka, a nawet kilkanascie lat. Czesto ma to miejsce
w obszarach poprzemystowych podlegajgcych konwersji, ktdra zaktada ich ,upiekszenie, restrukturyzacje
i przekodowanie ich funkcji na potrzeby mieszkaniowe, komercyjne i kulturalne”**°, Christine Buhl Andersen
uwaza, ze ,[p]rzyciggajac inwestoréw, miejsca pracy i mieszkancow, sztuka moze stac sie atrakcyjnym
partnerem. By¢ moze takie podejscie wydaje sie nieszczere i wyrachowane, ale jednoczesnie daje artystom
ekscytujgce mozliwosci dziatania w tkance miejskiej, w ktérej majg wystarczajgce pole ekspresji’*?t. Takie

484 Tamze, s. 111.

485 Matthias Birgin, Philipp Cabane, Acupuncture for Basel, [za:] K. Overmeyer (red.), Urban pioneers: Temporary Use
and Urban Development in Berlin, Berlin 2007, s. 112.

486 K, Overmeyer (red.), Urban Pioneers..., s. 112-117.

487 https://www.iamsterdam.com/en/about-amsterdam/amsterdam-neighbourhoods/ndsm [dostep: 13.06.2022].

488 K. Overmeyer (red.), Urban Pioneers..., s. 110.

483 Mood Wall, https://www.archdaily.com/23239/moodwall-studio-klink-and-urban-alliance [dostep: 22.10.2019].

490 Christine Buhl Andersen, dz. cyt., s. 91.

491 Tamze.
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wielkoskalowe procesy transformacji nie tylko planowane sg jako dziatania dtugoterminowe, ale ulegajg
czesto nieplanowanemu wydtuzeniu, jak to miato miejsce np. w starym porcie i dawnym osrodku
handlowym w Kgge, na potudnie od Kopenhagi. Poprzemystowe zanieczyszczenie srodowiska wptyneto
znaczgco na wydtuzenie okresu transformacji tego terenu w osiedle mieszkaniowe — caty proces trwa blisko
dwadziescia lat. Aby jednak w tym czasie obszar ten nie pozostat jatowy jak i nie zyskat ztej reputacji
w opinii mieszkancéw i potencjalnych przysztych lokatorow, inwestoréw iinnych interesariuszy, Muzeum
Sztuki w Przestrzeni Publicznej K@5**? zainicjowato serie wydarzen artystycznych: co dwa lata na obszarze
tym organizowana jest wystawa prac site-specific — zwigzanych z dang lokalizacjg, w ramach ktorej
odbywajg sie tzw. ,,spacery sztuki”.

Z kolei miasto Helsinki, w ramach plandow zagospodarowania nowej dzielnicy mieszkaniowej
Kruunuvuorenranta, na terenie dawnego portu olejowego zlokalizowanego na nabrzezu widocznym
zcentrum  miasta, zorganizowato  konkurs  “Lights over  Kruunuvuorenranta”  (,Swiatfa
nad Kruunuvuorenranta”#°3). Konkurs ten odbyt sie w ramach programu World Design Capital Helsinki 2012
celem promocji rozwoju miasta poprzez design®®*. Wygrat projekt Oil silo 468 autorstwa Tecné Collective,
przy wspotpracy z Lighting Design, ktory zagospodarowat dawny silos (il. 53).

il. 53. Projekt Oil Silo 468 autorstwa Tapio Rosenius z Lighting Design Collective. Po lewej: mapa lokalizacji projektu oraz dzielnicy
Kruunuvuorenranta wzgledem centrum miasta Helsinki, opracowanie wlasne. Po prawej zdjecia, u gory: fot. Feng Deng,
zrodlo: https://pl.pinterest.com/pin/388646642840880480/  [dostep: ~ 19.04.2023], na  dole:  zdjecie:  Jari  Arkko
zrodto: https://planetskier.blogspot.com/2017/10/silo-468.html [dostep.: 19.04.2023]

W obiekcie wykonano 2012 okragtych wycie¢, w ktdrych umieszczono lustra, ktdre igrajg ze Swiattem
stonecznym za dnia. W nocy gtéwng role grajg Swiatta ledowe, zmieniajace silos w ogromny obiekt sztuki

492 https://koes.dk/en [dostep: 17.06.2022].
493 Thum. wtasne.
494 http://ksv.hel.fi/en/kruunuvuorenranta/lights [dotep 15.09.2019].
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medialnej. Wyswietlane animacje generowane sg na biezgco z danych o lokalnej pogodzie, gtdéwnie
zwigzanych z sitg i kierunkiem wiatru, uktadajgc sie w nieprzewidywalne konfiguracje ruchéw swietlnych,

odwzorowujac obserwatorowi wizualng reprezentacje wrazern pogodowych z miasta®®

. Ten zwycieski
projekt sztuki dostepny jest nie tylko dla odwiedzajgcych, ale tez widziany jest z centrum miasta. Co wazne,
kreuje nie tylko pozytywne doswiadczenia zwigzane z samym obiektem, ale tez nadaje nowe znaczenie
i tozsamos¢ catemu obszarowi podlegajgcemu transformacji — ttumaczy Victor Soria, przedstawiciel grupy
projektowej*®. Projekt ten jest doskonatym przyktadem interwencji artystycznej (tym razem realizacji
trwatej i docelowej), ktéra kreujgc nowe przezycia i wspomnienia miejskie stanowi projekt pilotazowy
pod duzy projekt urbanistyczny, majacy na celu transformacje przestrzeni nieaktywnej spotecznie

w nowoczesng strefe mieszkaniowg z atrakcyjng przestrzenig rekreacyjng jako nowg dzielnice miasta.

495 http://tecnecollective.com/portfolio/silo468 [dostep: 15.09.2019].

4% \Wywiad swobodny standaryzowany z Victorem Soria, wspétautorem projektu Oil Silo 468. Rozmowa odbyta sie
wdn. 16.11.2012 r. w trakcie konferencji MAB 2012 w Aarhus. Tematem byty mozliwosci dziatan pilotazowych
przy pomocy obiektéw sztuki nowych mediéw na terenach poprzemystowych przeznaczonych do dalszych
transformacji, na przyktadzie projektu Oil Silo 468 w dzielnicy Kruunuvuorenranta w Helsinkach.
Denmark. Projekt Qil Silo 468 wygrat na Media Architecture Biennale 2012 w kategorii najlepszy obiekt Przestrzenne;j
Sztuki Medialnej (Spatial Media Art).
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3.4. Podsumowanie: Mozliwosci wiqgczenia projektow sztuki nowych mediow

w procesy odnowy przestrzeni miejskiej na etapie PLANOWANIA

Obiekty sztuki nowych medidw mogg by¢ wykorzystane na etapie planowania i przygotowania danego
terenu pod odnowe w kilku waznych aspektach. Mogg stanowi¢ forme wsparcia dla proceséw
partycypacyjnych, zaréwno w kwestii informowania mieszkarnicow o podejmowanych decyzjach i planach,
zbierania opinii i pytania o akceptacje proponowanych zmian, jak i w celu wypracowywania wspdlnych
rozwigzan i pracy razem z mieszkarncami nad planami realizacji procesu odnowy.

Kolejng wazing kwestig jest mozliwos¢ wykorzystania projektow i obiektow sztuki nowych mediow
dla ksztattowania pozytywnego mentalnego obrazu miejsca. Bardzo czesto projekty sztuki medialnej
i interaktywnej w przestrzeni publicznej ,uwodzg” pasywnego dotgd obserwatora i mobilizujg go
do bardziej aktywnego uczestnictwa. Wzbogacajg sensoryczny krajobraz miejski i sugerujg nowg swoistg
choreografie przemieszczania sie w przestrzeni miasta, kreujgc zréznicowane mozliwosci nieprzewidzianych
spotkan i interakcji. Zapetniajgc neutralne dotad przestrzenie przezyciami, emocjami, refleksjami
i wspomnieniami, przeksztatcajg sterylne obszary urbanistyczne w miejsca iprzestrzenie spoteczne,
z ktérymi mieszkaicy nawigzujg osobiste relacje®’.

Efekty oddziatywania sztuki nowych mediéw na percepcje przestrzeni przez jej uzytkownikédw mozna
wykorzysta¢ w procesach odnowy miejskiej poprzez budowanie pozytywnego wizerunku obszaréw
przeznaczonych do dalszych przeksztatcen. Sztuka nowych medidw wspomaga odkrywanie charakteru
miejsca, ujawnia i podkresla walory miejsca, lokalnos¢ danej przestrzeni i wielokulturowos¢ wspétczesnych
przestrzeni publicznych. Obiekty sztuki nowych mediéw zwigzane z konkretng przestrzenig miejskg maja
potencjat do budowania i wzmacniania identyfikacji mieszkaricéw z ich miejscem zamieszkania. Swietlne
instalacje artystyczne iinteraktywne aranzacje oswietleniowe stanowig skuteczne narzedzie do ozywiania
przestrzeni miasta, w szczegdlnosci na obszarach nieuczeszczanych i uznawanych za niebezpieczne. Nawet
tymczasowe zdarzenia przestrzenne mogg wywrze¢ dtugofalowe zmiany w odbiorze danej przestrzeni
przez mieszkancéw, dzieki czemu mogg stanowi¢ waziny etap w bardziej ztozonych strategiach dziatan
rewitalizacji obszaréw miejskich.

Obiekty sztuki nowych mediéw, odpowiednio zintegrowane w przestrzen miejskg, mogg stac sie rowniez
projektami pilotazowymi na danym obszarze, stuzgcym przygotowaniu tego terenu pod docelowe procesy
odnowy, anawet znacznie je przyspiesza¢. Ciggle nierozwigzanym problemem jest jednak znalezienie
porozumienia pomiedzy klasycznymi sposobami projektowania odnowy obszaréw miejskich a narzedziami
alternatywnymi, zwigzanymi ze $wiatem sztuki. Przeprowadzone badania wykazujg jednak, ze mozliwe jest
wprowadzenie tego typu dziatan na etapie planowania proceséw odnowy przestrzeni miejskiej.
Przedstawiony ponizej schemat ukazuje mozliwe potaczenia poszczegdlnych dziatan etapu planowania
z odpowiednimi typami sztuki nowych mediéw i efektami ich oddziatywania (il. 54).

497 K. Urbanowicz (Szakajto), L. Nyka, Media architecture: participation through the senses, [w:] Proceedings of the 4th
Media Architecture Biennale Conference: Participation (Aarhus, Denmark, November 14—17, 2012), MAB2012. ACM,
New York, s. 51-54, DOl=http://dl.acm.org/citation.cfm?id=2421076.2421085&coll=DL&dI=GUIDE&CFID=169755463
&CFTOKEN=59938714.
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DZIAtANIA PROCESU ODNOWY MIEJSKIE) NA ETAPIE PLANOWANIA, KTORE MOGA
BYC REALIZOWANE LUB WSPIERANE PRZEZ OBIEKTY SZTUKI NOWYCH MEDIOW

PLANOWANIE

Informowanie mieszkaricw o planowanych
zmianach i rozwigzaniach w ramach procesu
odnowy miejskiej

Konsultowanie - zbieranie opinii i reakcji
mieszkaricdw na proponowane rozwigzania
oraz planowane dziatania

Wtaczanie mieszkaricow w proces planowania
poprzez zhieranie ich sugestii dotyczacych
mozliwych rozwigzan i planowanych dziatan

Praca razem z mieszkaricami celem wspdlnego
opracowania propozycji projektowych,
(ang. community placemaking)

Ksztattowanie mentalnego obrazu miejsca

Wzmacnianie identyfikacji mieszkacow

7 przestrzenia miejska

Imiana percepciji przestrzeni stresogennych
lub odbieranych jako niebezpieczne

Ksztattowanie wspomnier i pamigci miejsca ——
Tymczasowe dziatania interwencyjne - sprawdzenie

potencjatu przestrzeni zdegradowanych
bez wyznaczonego planu zagospodarowania

Wprowadzanie do przestrzeni projektow
tymczasowych/ prototypdw docelowych interwencji
- projekty pilotazowe pod dalsze inwestycje

119

TYPY OBIEKTOW SZTUKI NOWYCH MEDIGW
| EFEKTY ICH ODDZIALYWANIA

Wizualizacja danych i informacji

Przekazywanie mieszkaricom informaciji o miejscach i trasach
0 szczegdlnych walorach sensorycznych (np. poprzez mapy
diwigkowe)

Mapping zdalnego uczestnictwa - zbieranie i wizualizacja
informacji o emocjach, odczuciach i opiniach uzytkownikéw

Uwypuklanie $rodowiskowych walordw miejsca
(np. instalacje w przestrzeni miejskiej)

Umozliwianie bezposredniego wptywu na przestrzen
(np. instalacje lub projekcje interaktywne)

Umotliwienie hybrydowego wptywu na wyglad przestrzeni
za pomoca urzadzen przenosnych lub interfejsu uzytkownika
(np. projekcje, fasady medialne)

Umozliwienie zdalnego wptywu na obraz przestrzeni
(np. poprzez aplikacjg)

Umotliwienie wptywu na przestrzeri za pomocg tekstu

(np. za pomoca aplikacji na urzadzenia przeno$ne lub przez
interfejs uzytkownika np. z efektem widocznym w projekcji
fasadowej lub na ekranie miejskim)

Uatrakcyjnienie przestrzeni miejskich i wzmacnianie jej
walordw za pomocg instalacji Swietlnych i multimedialnych

Wprowadzanie do przestrzeni nowej jakosci estetycznej
oraz nowych zaskakujacych doswiadczen przestrzennych
(np. mappingi projekcyjne, instalacje interaktywne

i $rodowiska responsywne)

il. 54. Schemat mozliwosci polgczenia dziatan na etapie planowania z odpowiadajgcymi im efektami oddzialtywania obiektow sztuki
nowych mediow zwiqzanych z przestrzeniq miejskq. Opracowanie wilasne
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4 REALIZACJA

REALIZACIA:

Dziatania i interwencje z wykorzystaniem sztuki nowych
mediow w przestrzeni miasta

Sztuka nowych mediéw moze by¢ przydatnym narzedziem wspomagajgcym w procesach odnowy miasta
nie tylko na etapie zbierania danych i planowania przeksztatcen, ale takze na etapie realizacji odnowy,
wspierajgc konkretne przedsiewziecia spoteczne i przestrzenne. Jak wykazujg badania, na szczegdlng uwage
zastuguje wykorzystanie dziatan artystycznych do aktywizowania ludzi w przestrzeni publicznej — co nazwac
mozna dziataniem na rzecz wzmocnienia spotecznych efektéw proceséw odnowy. Zagadnienie to zwigzane
jest scisle z interaktywnoscig obiektow sztuki nowych mediéw. Cho¢ wykazano juz mozliwosci zastosowania
interaktywnych obiektéw sztuki nowych mediéow w dziataniach etapéw diagnozy i planowania w procesach
odnowy miejskiej, to obiekty te majg najszersze pole zastosowan wtasnie na etapie realizacji, ze wzgledu
naich potencjat do pobudzania aktywnosci uzytkownikdéw i ozywiania zycia spotecznego w przestrzeniach
publicznych. Nowe technologie interaktywne, sztuka Internetu i architektura medialna majg potencjat, aby
angazowac ludzi do dziatan w przestrzeni miejskiej na wielu poziomach, zaréwno bezposrednio w danym
miejscu, gdzie prowadzone s3 zabiegi stuzgce odnowie miejskiej, jak izdalnie, za pomocag urzadzen
mobilnych. Sztuka nowych mediéw moze takze wspiera¢ procesy przeksztatcen przestrzennych, aktywizujgc
dane rejony w miastach i wspomagac¢ wysitki urbanistdow w tworzeniu potgczen niezwigzanych ze sobg
fragmentéw miejskiej przestrzeni.

41. Ozywianie przestrzeni: wptyw sztuki nowych medidw na aktywnosc

uzytkownikow w przestrzeni miejskiej

4.1.1. Nowa aktywna rola odbiorcéw-wspdttwdrcdw wspdtczesnej sztuki w przestrzeni

publicznej

Od zawsze wiadomo byto, ze zycie miasta gra gtéwna role w historii osadnictwa i toczy sie przede wszystkim
w przestrzeniach publicznych. Jednak dopiero znaczgce zmiany w urbanistyce i planowaniu przestrzennym,
wywotane rewolucjg przemystowg, ideologig modernizmu oraz postanowieniami Karty Atenskiej z 1933 r.
ukazaty, ze przestrzen publiczna i zycie publiczne nie zdarzajg sie automatycznie, a wynikajg ze stworzenia

odpowiednich warunkéw*®

. W latach 60. Swiadomos¢ ta data podstawy nowej dziedzinie wiedzy dotyczacej
badan nad zyciem publicznym w interakcji z przestrzenig publiczng. Jedng z najbardziej wptywowych
postaci tego okresu w ksztattowaniu nowego myslenia byta Jane Jacobs, ktéra analizujgc ,,zycie i $mierc¢”
miast Ameryki Pdtnocnej zauwazyta zgubny wptyw modernistycznego planowania przestrzennego
na stopniowe zanikanie funkcji przestrzeni spotecznych?®. Apelowata o obserwacje zachowan ludzkich
i analize problemoéw, ale i potencjatu przestrzeni na bazie tych istniejgcych i funkcjonujgcych. Liczni badacze

podjeli sie poszukiwania narzedzi dla systematyzacji wnioskdw idgcych z obserwacji zycia miejskiego.

498 ). Gehl, B. Svarre, How to Studly..., s. 45.
499 ). Jacobs, The Death and Life of Great American Cities, New York 1961.
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William H. Whyte, Kevin Lynch, Gordon Cullen, Edward T. Hall, Jan Gehl to gtdwni pionierzy, ktdrzy zaledwie
w przeciggu dekady utworzyli silny nurt nowej dziedziny naukowej zajmujacej sie zyciem publicznym.
Do potowy lat 80. powstaty niezwykle wazne publikacje zebranych obserwacji o ponadczasowym wymiarze,
whioskow i wytycznych projektowych, ktére po dzi$ dzien stanowig podstawe do badan nad zyciem
publicznym miast.

Na przestrzeni lat uformowaty sie réine nurty badan, takie jak: psychologia behawioralna,
psychoanalityczna koncepcja ludzkich zachowan, psychologia poznawcza, psychologia ekologiczna (Roger G.
Barker), psychologia spoteczna czy psychologia srodowiskowa>®. Jak zauwaza Marek Czyriski, psychologia
Srodowiskowa ,préobuje nada¢ badaniom nad wptywem przestrzeni fizycznych na zachowania ludzi
charakter multidyscyplinarny”, co wyjasnia jej zainteresowanie architektura i socjologia miasta®®l. Istotnym
whioskiem wiekszosci z tych nurtéw iteorii jest fakt, iz istniejg silne zwigzki miedzy zachowaniem ludzi
w przestrzeni a architektonicznym charakterem miejsca. Istotnym celem procesu odnowy miast jest
przywrdcenie jakosci przestrzeni publicznej i wypetnienie jej zyciem.

Uksztattowaniem i wyposazeniem miejsc w miescie mozna wptywa¢ na zachowania przestrzenne
i stymulowac ludzi do interakcji spotecznych. Od lat podejmowane sg liczne préby wyznaczania czynnikéw
wptywajgcych na jakos$¢ przestrzeni i okreslenia wytycznych do ich projektowania, tak aby osiggnaé
pozadany efekt. Jak twierdzi Jan Gehl, jeden z najbardziej uznanych wspdtczesnych badaczy zycia
publicznego, s to przede wszystkim: obecnos¢ innych ludzi, mozliwos¢ realizacji w danym miejscu réznych
aktywnosci, odbywajgce sie w nim wydarzenia oraz kwestia czy przestrzen ta jest inspirujaca
i stymulujgca®®?. Najwazniejszym aspektem wszystkich badan nad przestrzenig miejskg powinni by¢ i sa
wiasnie ludzie — ich obecnos¢ i aktywnosc sg miarg sukcesu danej przestrzeni publicznej.

Erving Goffman, badajacy socjologie interakcji, prowadzit obserwacje i badania nad formami fizycznych
i wzrokowych kontaktéw miedzyludzkich, jakie wynikajg z réznych sytuacji i okazji spotecznych. Na bazie
tych badan za najprostszg forme interakcji uznat spotkanie — ,swoisty atom zycia spotecznego”. Do tych
interakcji spotecznych dochodzi najczeséciej w przestrzeniach publicznych, dostepnych dla wszystkich®.
Jak zauwaza Gehl: ,Na ulicach miasta i w centrach zachowania spoteczne bywajg raczej powierzchowne,
z przewagg kontaktow pasywnych — jak przygladanie i przystuchiwanie sie duzej liczbie nieznanych ludzi.
Jednakze nawet taka skromna aktywno$¢ moze byé bardzo atrakcyjna”>®*. Gehl podkre$la, ze kazda forma
kontaktu z drugim cztowiekiem, nawet natkniecie sie na kogo$ w przestrzeni, odgtosy innych ludzi i ich
obserwacja sg kontaktami wartosciowymi. ,,Samo spotkanie sie z kims, bycie przynajmniej gdzies obecnym
jest zalagzkiem innych, bardziej ztozonych form zachowan spotecznych”®%. Dlatego tak wazne jest, aby
przestrzenie i ulice miejskie umozliwiaty spotkania z innymi ludZzmi oraz zachecaty i stymulowaty do réznych
rodzajow interakcji miedzyludzkich. Ksztattowanie takich przestrzeni to jedno z wazniejszych zadan

architektéw i urbanistow, jest to takze istotny cel prowadzonych proceséw odnowy miast.

Aby taki cel osiggnagé, podejmuje sie rozmaite proby zwigzane z ogdlng ,potrzebg stymulacji” zycia
w miastach, zaréwno w sferze planowania w skali catego miasta, jak i w projektowaniu architektury
i przestrzeni publicznych w procesach rewitalizacji i interwencji nawet w matej skali. Z jednej strony dobrze

500 M. CzyAski, dz. cyt., s. 46.

501 Tamze, s. 46.

502 j Gehl, Zycie miedzy budynkami..., s. 13.

503 E, Goffman, Relations in Public. Microstudies of the Public Order, New York 1971. Za: M. CzyAski, Architektura
w przestrzeni ludzkich zachowan..., s. 45.

504 J. Gehl, Miasta dla ludzi..., s. 23.

505 J, Gehl, Zycie miedzy budynkami..., s. 13.
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zaprojektowana przestrzen umozliwia realizacje w niej réznego rodzaju aktywnosci spotecznych. Z drugiej,
szczegblnie w kontekscie miasta ponowoczesnego, jak twierdzi Ewa Rewers, ,To zdarzenia produkujg
miejsca, a nie miejsca wykorzystuje sie jako pojemniki, jako neutralne tto zdarzers”>°®. Badania Gehla
potwierdzajg, ze stosowane przez miasta 'zachety' i organizowane wydarzenia skutecznie przyczyniajg sie
do wzbudzenia aktywnosci ludzi w przestrzeniach publicznych oraz przyczyniajg sie do pobudzania
zachowan spotecznych, tak bardzo potrzebnych i oczekiwanych w dobrze funkcjonujgcych przestrzeniach
miast: ,Studia nad zyciem miast [..] dokumentujg wspaniate mozliwosci aktywnego zapraszania ludzi
nie do chodzenia, ale réwniez do wziecia udziatlu w zréznicowanym i bogatym zyciu miasta”%’. Takg role
petni¢ moze miedzy innymi sztuka nowych medidw i interwencje artystyczne z wykorzystaniem technologii
interaktywnych. Scott McQuire uwaza, ze ,eksperymentalne dziatania zwigzane ze wspdtczesng sztuka
medialng stanowig bardzo przydatne pole doswiadczern do badania potencjatu spotecznego danej
przestrzeni — koniecznosci aktywnego wspierania relacji spotecznych, poprzez promowanie nowych form

dziatarh w przestrzeni publicznej”*%.

W ostatnich dziesiecioleciach architektura medialna i instalacje interaktywne coraz czesciej stajg sie czescig
krajobrazu miejskiego. Zastosowanie nowych technologii w sztuce i architekturze potrafi przyniesc
zaskakujgco pozytywne efekty oddziatywania na ludzkie zmysty, odczucia i zachowanie. Sukcesy projektow
z zakresu sztuki nowych medidéw, aktywizujgcych lokalne spotecznosci coraz czesciej odbierane sg jako
katalizator dobrych zmian. Sztuka wykorzystujgca nowe technologie multimedialne i interaktywne
wykorzystywana jest do kreowania przestrzeni, w ktdrych ludzie wchodzg w interakcje zaréwno z samym
dzietem sztuki, ozywiajgc przestrzen ispedzajgc w niej aktywnie czas, ale tez nawigzujg kontakty ze sobg
nawzajem, lub przynajmniej pozostajg tam na diuzej, by poobserwowal pozostatych uzytkownikdéw
przestrzeni. Jednak, aby osiggng¢ taki efekt, konieczne jest zdefiniowanie pewnych czynnikéw
i uwarunkowan, ktére majg wptyw na no$nos¢ projektow i artystycznych interwencji.

Jak zauwaza Barbara Lewicka, przestrzenie miast ponowoczesnych przepetnione sg kulturg, ktdra traci swoj
tradycyjny podziat na sztuke wyziszg i nizszg, czyli elitarng i masowa. ,W ponowoczesnym miescie
szczegblnie czesto dzieto ma szanse zetknac sie z odbiorcy. Do konfrontacji dochodzi na ulicy, na ktérg
wychodza projekty artystyczne”*%. Miasta te majg na celu wywotywanie wrazen, bo jak okresla Zygmunt
Bauman, ,$wiat ma nam stuzyé do kolekcjonowania wrazen; i tyle on wart, ile wrazed dostarcza”®.
Wspotczesna sztuka coraz czesciej angazuje uzytkownikéw i zacheca do interakcji i wspottworzenia dzieta
przez aktywny udziat w procesie twoérczym, ktéry nie konczy sie na stworzeniu dzieta, ale trwa nadal
w trakcie ekspozycji publicznej i w procesie odbioru przez uzytkownikow. Dzisiaj flagowym wrecz
przyktadem takiego dziatania jest Crown Fountain, projektu Jaume Plensa w Millennium Park w Chicago,
zbudowana w 2004 roku. To permanentna instalacja sktadajgca sie z dwdch 16-metrowych wiez z ekranami
Led, potozonych po przeciwlegtych stronach ptytkiego basenu o wymiarach 17x40 metréw. Na ekranach
wyswietlane s3 zdjecia twarzy 1000 mieszkancéw Chicago, ktdre toczg pomiedzy sobg swoisty dialog. Z ust
pojawiajgcych sie na ekranach postaci tryska woda do sadzawki, stanowigc wspotczesng interpretacje

gargulcdw w historycznych fontannach®!! (il. 55). Instalacja ta stata sie nowym symbolem tozsamosci

506 . Rewers, Post Polis..., s. 73.

507 J. Gehl, Miasta dla ludzi, s. 21.

508 Scott McQuire, The Media City..., s. 132.

509 B, Lewicka, Londyn jako miasto ponowoczesne..., s. 194.

510 7, Bauman, Ponowoczesne wzory osobowe, ,Studia Socjologiczne” 1993, 2(129), s. 7-31. Za: B. Lewicka, dz. cyt., s.
195.

511 Strona internetowa autora projektu: https://jaumeplensa.com/works-and-projects/public-space/the-crown-
fountain-2004 [dostep: 18.08.2018].
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dla mieszkancow i stanowi atrakcje przyciggajacg do parku tysigce ludzi kazdego dnia. Sukces tej instalacji,
w tym przede wszystkim jej kluczowa rola w ozywieniu fragmentu miasta, otworzyt droge do powstawania
wielu podobnych obiektow w przestrzeniach publicznych, jak na przyktad SelfieSaoPaulo autorstwa Moritza
Stefanera, Jaya Chow i Leva Manovicha, bedacy wizualizacjg na fasadzie medialnej w Sao Paulo w 2014 r.,
przedstawiajgcg zdjecia portretowe mieszkancow miasta opublikowane na Instagramie i zorganizowane

w podgrupy pod wzgledem wieku, ptci i usmiechu®2.

[l

B
g

il. 55. Zdjecie instalacji Crown  Fountain  autorstwa Jaume  Plensa ~w  Millennium  Park w  Chicago,
zrodlo: https://jaumeplensa.com/works-and-projects/public-space/the-crown-fountain-2004 [dostep: 24.05.2023 r.]

Cho¢ interaktywnos$¢ w sztuce nie jest konceptem innowacyjnym, to lokalizacja sztuki nowych mediow
bezposrednio na ulicach miast i placach jest nowg jakoscia dodang tych przestrzeni. Jako swoiste
dziedzictwo Fluxus movement, American Process i sztuki koncepcyjnej czy tez eksperymentéw dotyczacych
,rzezby spotecznej” (ang. social sculpture) Josepha Beuysa, dzisiejsze interaktywne interwencje artystyczne
i wydarzenia uliczne typu performance, jak i sztuka nowych medidw w przestrzeniach publicznych
przyciagajg uwage i wzbudzajg zainteresowanie nieporéwnywalnie szerszej publicznosci. Sztuka ta, unikajac
filtréow' poprzez takie miejsca, jak np. muzeum czy galeria sztuki, ma mozliwos¢ zaangazowa¢ grupe ludzi,
z ktérych wiekszo$é byé moze nigdy nie przekroczyta ich progu®. Publiczno$é ta zachecana jest do ekspresji
swojej obecnosci, odczu¢ i emocji. Ta nowa uzyteczna i niezwykle potezna funkcja sztuki w przestrzeni
miejskiej opisana jest przez Scotta McQuirre jako integralna czes¢ konstrukcji relacji spotecznych
we wspotczesnym miescie®?,

512 Moritz Stefaner, Jay Chow, Lev Manovich, Selfiesaopaulo, [w:] Pop S., Toft T., Calvillo N., Wright M. (red.), What
Urban Media Art Can Do: Why When Where and How, avedition GmbH: Stuttgart 2016, s. 242-245.

5135, Mc Quirre, The Media City..., s. 149.

514 Tamze, ttumaczenie wiasne.
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Sztuka nowych medidéw, w szczegdlnosci sztuka interaktywna, ktorej baze stanowi skupienie uwagi ludzi
i ich aktywny udziat, zostata okreslona przez Lacy'ego jako 'new genre public art' oraz ,sztuka wizualna,
ktora wykorzystuje zarowno tradycyjne, jak i nietradycyjne media do komunikacji iinterakcji z szeroka
i zrédznicowang publicznoscig na temat kwestii bezposérednio istotnych w ich zyciu”>'>. W przeciwieAstwie
do 'sztuki publicznej' (ang. public art), bazuje ona nazaangazowaniu. Istniejg jednak rdéine rodzaje
interaktywnosci, totez wtgczenie sie uzytkownika w interakcje z obiektem sztuki moze sie odbywac na wielu
poziomach swiadomosci i zaangazowania.

4.1.2. Interaktywnosé: Rdzne tryby interakcji i poziomy zaangazowania uzytkownika

Wedtug Simanowskiego interaktywnosc jest ,,sine qua non medidw cyfrowych i jest absolutnie nieunikniong
cecha sztuki cyfrowej”>1¢. Co wiecej, wedtug Ryszarda W. Kluszczyriskiego interaktywno$é ta musi rozgrywac
sie w czasie rzeczywistym. Natychmiastowa odpowiedz? systemu na dziatania uzytkownika i ,ufundowana
na tym odczuciu Sswiadomos$¢ zachodzacej interakcji” sg wedtug badacza ,podstawg doswiadczenia sztuki

interaktywnej”>’

. W zwigzku z tym pojawiajg sie pytania o zasade funkcjonowania interaktywnosci,
jak i dlaczego ludzie angazujg sie oraz jak interaktywnos$¢ moze przyczynic sie do wzbudzania i budowania
relacji spotecznych w przestrzeni. Usman Haque stwierdzit, ze interakcja dotyczy wymiany informacji
pomiedzy ludZmi, maszynami lub pomiedzy cztowiekiem i maszyng. Jego zdaniem te transakcje powinny
cyrkulowaé¢ i tworzy¢ ‘'wielokrotng petle' interakcji (ang. 'multiple loop' interaction), zaleing

od 'kreatywnosci konwersacyjnej' obu oddziatujgcych wzajemnie systeméw®,

SCHEMAT DZIALANIA OBIEKTU SZTUKI NOWYCH MEDIOW 3‘;@
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il. 56. Schemat dzialania obiektu sztuki nowych mediow z uwzglednieniem wewnetrznego i zewnetrznego zrodla danych
lub jego braku. Opracowanie wlasne

5155, Lacy, Cultural Pilgrimages and Methaphoric Journeys, [w:] Lacy S. (red.), Mapping the Terrain: New Genre Public
Art, Seattle-Washington 1994, s. 19. Ttumaczenie wtasne.

516 R, Simanowski, dz. cyt., s. 23. Ttumaczenie wtasne.

517 R.W. Kluszczyriski, Sztuka Interaktywna..., s. 94.

518 U. Haque, Architecture, Interaction, Systems, ,Arquitetura & Urbanismo“, AU 149 August 2006, Brazil,
www.haque.co.uk [dostep: 6.06.2009].
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W przedstawionych badaniach istotne jest, aby jasno zdefiniowa¢ kwestie rdinych poziomodw
interaktywnosci i relacji miedzy uzytkownikiem a obiektem sztuki nowych mediéw. Niektére dziatania
na wybranych etapach proceséw odnowy miejskiej, ktére mogg by¢ wspomagane przez obiekty sztuki
nowych medidw nie wymagajg bowiem, aby projekt byt interaktywny zgodnie z przedstawionymi powyzej
definicjami. Odbiorca moze by¢ jedynie biernym obserwatorem lub moze podjac interakcje pasywng, a i tak
efekt oddziatywania obiektu sztuki bedzie wystarczajgcy do spetnienia zamierzonych celéw na danym
etapie procesu odnowy miejskiej. Aby lepiej mozna byto okresli¢ mozliwe poziomy zaangazowania
i Swiadomosci uzytkownika w podejmowanej przez niego interakcji z obiektem sztuki nowych mediow,
nalezy rozwazy¢ jakie sg mozliwe tryby interakcji zwigzane z funkcjonowaniem obiektu sztuki nowych
medidéw. Wigze sie to z samym sposobem dziatania takiego obiektu, a doktadniej zalezy od tego czy obiekt
ten potgczony jest ze zrédtem danych, czy tez zaprogramowany jest bez dostepu do Zzrodta danych. Kolejne
rozréznienie dotyczy sytuacji, kiedy wystepuje zrodto danych — wowczas istotne jest czy zrédto danych jest

wewnetrzne, zintegrowane z obiektem, czy tez jest to zewnetrzne zrédto danych (il. 56).

W zaleznosci od mozliwosci oddziatywania uzytkownika na obiekt sztuki lub zrédto danych, wyrdzniono trzy
gtéwne tryby interakcji uzytkownika z obiektem sztuki nowych medidw (il. 57).

TRYBY INTERAKCJI UZYTKOWNIKA Z OBIEKTEM SZTUKI NOWYCH MEDIOW

: - 2 Uizytkownik nie ma mozliwosci oddziatywania na obiekt sztuki
" wew. lub zewn. e 0 ani na ew. zrodto danych, jesli takie jest zintegrowane z obiektem sztuki.
OBSERWACJA ‘ Ml
UCZESTNIGZACA i irddo g st /é —> Uiytkownik jest obserwatorem - odbiorcg wyrazu artystycznego
' danych [N }/VJ/ i/lub przekazywanych informacji w formie zaprogramowanej wizualizacji
’ danych lub do$wiadczenia estetycznego
2 ,//‘\
(E]KBSSFEF(}’IV??J[J}X[\} A wew. lub zewn. JWF 0 Uiytkownik jest obserwatorem eksplorujgcym zaprogramowane tryby
/ PASYWNA irjdlo —3p ,”' sz-“’r‘é — W emisji wyrazu artystycznego lub moze nawigowac postac organizacji
M < > P . .
INTERAKCIA danych \ gUVJ/; < - i wizualizacji danych
% 2
AKTYWNA wew. “Q‘-W;N,yk é 0 Uzytkownik moze wchodzié w interakcje z obiektem sztuki oddziatujac
INTERAKCIA irédte ——3p ‘ 33‘/V —_> na wewnetrzne, zintegrowane z obiektem sztuki zrddto danych.
danych W Interakcja nastgpuje w czasie rzeczywistym.

il. 57. Tryby interakcji uzytkownika z obiektem sztuki nowych mediow. Opracowanie wiasne

W przypadku, kiedy uzytkownik nie ma mozliwosci bezposredniego wptywu na zrddto danych w czasie
kontaktu z obiektem sztuki nowych mediéw lub jesli obiekt ten nie korzysta ze Zrédta danych, wowczas
uzytkownik pozostaje obserwatorem — odbiorcg wyrazu artystycznego lub przekazywanych informacji
w formie zaprogramowanej wizualizacji danych lub doswiadczenia estetycznego. Ten tryb powigzania
obiektu sztuki z obserwatorem nazwano ,obserwacjg uczestniczacg”. Drugi tryb nadal nie umozliwia
uzytkownikowi bezposredniego wptywu na zrédto danych, ale moze on eksplorowac zaprogramowane
tryby emisji wyrazu artystycznego lub tez nawigowad posta¢ organizacji i wizualizacji danych. Ten tryb
nazwa¢ mozna ,obserwacjg eksplorujgcg” lub tez ,pasywng interakcjg”. Trzeci tryb daje najwiecej
mozliwosci, gdyz umozliwia ,aktywng interakcje” uzytkownika z obiektem sztuki nowych medidow poprzez
bezposrednie oddziatywanie na wewnetrzne, zintegrowane z obiektem zrédto danych. Interakcja ta moze
odbywac sie w czasie rzeczywistym, dajac natychmiastowy efekt — reakcje obiektu sztuki poprzez
pojawienie sie okreslonego rodzaj oddziatywania lub jego zmiane. Interakcja uzytkownika z obiektem moze
obywac sie za pomocy interfejséw cyfrowych lub interfejséw ciata, ktére mogg by¢ zintegrowane
z obiektem sztuki lub stanowi¢ oddzielne urzgdzenie zdalne bedgce czescig obiektu lub urzadzenie
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przenosne uzytkownika typu smartfon. Tryb aktywnej interakcji moze przyjgé prostg forme: akcja
uzytkownika — reakcja obiektu sztuki, lub moze by¢ to interakcja bardziej angazujgca, w formie
‘wielokrotnej petli’ interakcji, gdzie dziatanie uzytkownika na obiekt wywotuje oddziatywanie obiektu
na uzytkownika, ktdre sktania go do kolejnej interakcji z obiektem, jak np. w strategiach gry. Ten tryb moze
umozliwia¢ interakcje wielu uzytkownikéw naraz lub wrecz zachecaé ich do wspodtpracy i koordynacji
dziatan.

W ostatnich latach, dzieki Inteligentnym systemom adaptacyjnym (ang. Intelligent Adaptive Systems),
interakcje staty sie bardziej wyrafinowane i przyciggajace dla uzytkownika. Sensory wraz z wbudowanymi
kontrolerami sg zaprogramowane tak, by wraz z uptywem czasu rozwijaé¢ sie ioptymalizowaé swoje
zachowanie, bazujgc na nauce ze srodowiska i z kolejnych interakcji z uzytkownikami. Reakcje sg przez to
mniej mechaniczne i bardziej kreatywne, upodabniajgce do innej zywej istoty, przez co sam proces
interakcji jest dla uzytkownika bardziej atrakcyjny.

Interakcja uzytkownika przestrzeni publicznej z artystyczng instalacjg moze nie$¢ ze sobg caty szereg
korzysci przestrzenno-spotecznych. Najbardziej angazujgce uzytkownika w przestrzeni publicznej
i wykazujace najwiekszy potencjat do wywotywania catego szeregu reakcji spotecznych sg te obiekty sztuki
nowych mediéw, z ktdrymi uzytkownik komunikuje sie za pomocg ‘interfejséw ciata’. Jean Dubois zauwaza,
iz ciato osoby wchodzgcej w interakcje staje sie czescig dzieta sztuki, co podkresla fakt, iz sztuka jest bardziej
procesem niz artefakt. Kiedy osoba staje sie czescig instalacji artystycznej w przestrzeni publicznej, moze
aktywowac te przestrzen istworzy¢ warunki dla innych ludzi do nawigzania kontaktu z dzietem sztuki,
jak i z sobg nawzajem®?°,

Jak zauwazono juz wczesniej, wspdlne dziatania i doswiadczenia, tak jak niespodziewane iniezwykte
wydarzenia, mogg by¢ wynikiem nawet najprostszych aktywnosci spotecznych, takich jak rozpoczecie
rozmowy>?°. Ow fenomen zostat przebadany przez Whyte'a i zdefiniowany jako 'triangulacja'. Zaczyna sie
od powigzanych interakcji pojawiajacych sie pomiedzy artystg ulicznym a widownig. Dla przyktadu, dwdch
widzow moze wymieni¢ usmiech lub rozpoczgé rozmowe, podziwiajgc umiejetnosci i uzdolnienia osoby

521 W tym kontekscie to obiekt sztuki nowych mediéw moze petnié role swoistego

trzeciej — performera
performera, ktory jest bodZcem zachecajagcym ludzi do spedzenia czasu w przestrzeni, do interakgcji
i zabawy, jak ido spontanicznych spotkan izachowan spotecznych. Ludzie wchodzacy w interakcje
zinstalacjg artystyczng stajg sie aktorami w przestrzeni. Pozostali ludzie zwykle albo przytaczajg sie,
albo obserwujg ,performeréw”, czesto rozpoczynajgc konwersacje z innymi, komentujgc lub ttumaczac

sobie nawzajem sytuacje, ktérej wspdlnie doswiadczaja.

Liczne analizy przypadkow, przeprowadzone przez badaczy zajmujgcych sie tematyka instalacji
interaktywnych i architektury multimedialnej, wykazujg szerokg game aktywnosci spotecznych
wywotywanych przez te projekty i interwencje artystyczne. Jednakze efektywno$¢ stymulacji tego typu
aktywnosci zalezy od wielu czynnikéw. Lucy Bullivant podkresla, ze ,rozwijanie efektywnych systemow
responsywnych (responsive systems) oraz kreowanie wiarygodnych interfejsow pomiedzy projektem
a odbiorcg, wymaga swiadomosci istnienia réinych typow odbiorcow, rézinych kontekstow i funkgcji,
jak i fenomenologicznych aspektéw uwarunkowan spotecznych i sSrodowiskowych”>?2, Juz w latach 50. i 60.

519 Jean Dubois, interview, April 18, 2013. Za: W: Fortin C., Hennessy K., Neustaedter C., Digital Public Infrastructures
for Creative Communities. The case of Quartier des Spectacles, [w:] Papastergiadis N. (red.), Ambient Screens
and Transnational Public Spaces, Hong Kong 2016, s. 105, google.books [dostep: 8.07.2017].

520 ). Gehl, Life Between Buildings: Using Public Space, Washington, DC 2011.

521 W.H. Whyte, The Social Life of Small Urban Spaces, New York 2001. Pierwsze wydanie 1980.

522 |, Bullivant, Responsive Environments....
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XX wieku badacze, m.in. z dziedziny proksemiki, zwrdcili uwage na czynniki kulturowe i ich wptyw
na zachowania ludzkie, ich percepcje i relacje w przestrzeni miejskiej. ,,Z badan nad kulturg dowiadujemy
sie, ze struktura Swiata percepcyjnego jest funkcjg nie tylko kultury, lecz réwniez funkcjg wiezi spotecznych,
aktywnosci i emocji. Ludzie pochodzacy z réznych kultur czesto wiec niewtasciwie interpretujg zachowanie
innych, ich wzajemne zwigzki, ich posuniecia i emocje. Prowadzi to do wrazenia obcosci w kontaktach
i do wypaczonych sposobdw porozumiewania sie” — pisat E.T. Hall*®3, Rasmussen formutuje swoje wnioski
badan wykorzystujgc — znane nam juz ze zjawiska triangulacji — poréwnanie zycia publicznego do spektaklu
czy sceny teatralne;j:

,Architekt jest jakby producentem teatralnym, cztowiekiem aranzujgcym scene, na ktorej toczy sie nasze
zycie. Od tego, w jaki sposéb to zrobi, zalezy nieskonczenie wiele. Jesli jego zamiary sie powioda, odegra
role doskonatego gospodarza, ktory stara sie zapewni¢ goSciom wszelkie wygody, aby zycie z nim byto
mitym doswiadczeniem. Jednak dziatalnos¢ producenta jest trudna z kilku powoddéw. Po pierwsze, musi
wiedzie¢, w jaki sposéb aktorzy — ktérzy sg catkiem zwyktymi ludZmi — zwykle grajg; inaczej cate
przedstawienie skonczy sie klapg. To, co w jednym S$rodowisku kulturowym uznaje sie za wiasciwe
i naturalne, moze okazac sie catkiem nieodpowiednie w innym; to, co jest wiasciwe i odpowiednie
w jednym pokoleniu, staje sie Smieszne w nastepnym, gdyz ludzie zdazyli zmieni¢ swe gusta

i przyzwyczajenia”>?.

Sg to kwestie szczegdlnie wazne w dzisiejszych czasach, gdy nasze nawyki i zachowania spoteczne ulegty
wielkim przemianom. Pierwsze analizy i podziaty na aktywnosci ludzkie Gehl opublikowat juz w 1968 r.
na famach czasopisma , Arkitekten”>?°. Wspdlnie z Birgitte Svarre, na tamach nowszej publikacji z 2000 r.
pt. How to Study Public Life, zauwazajg, ze gdyby wspdiczesnie sporzadzaé liste dziatan koniecznych
wystepujacych w przestrzeniach publicznych, bytoby ich zdecydowanie wiecej°?®. Nalezatoby uwzglednié
czynnosci zwigzane z paleniem papieroséw wynikajgce z uwarunkowan prawnych oraz rozmowy
przez telefon komérkowy w ruchu, podczas stania czy siedzenia, i inne czynnosSci zwigzane z postepem
naukowym, dostepnoscig technologii, zmianami legislacyjnymi dotyczagcymi uzytkowania przestrzeni
i miejsc publicznych oraz ze zmiang obyczajéw spotecznych i kulturowych. Skoro wspdtczesne przestrzenie
publiczne charakteryzuja nowe zachowania i rodzaje uzytkowania przestrzeni, wydaje sie stusznym
wigczanie nowych wspodtczesnych metod celem polepszania ich jakosci, wykorzystujgc przy tym takze nowe
technologie, ktére i tak majg juz silny wptyw na zycie spoteczne i publiczne.

Analizujgc efekty oddziatywania réznych typdéw instalacji, m.in. instalacji sztuki medialnej wypetniajacej
przestrzen publiczng tekstem, Liliana Bounegru wywnioskowuje, ze instalacje te kreujg artystyczne
eksperymenty partycypacyjne, ktore skierowane sg na wywotywanie refleksji na temat natury codziennego
zycia publicznego. Poprzez wytwarzanie stref rozwijajacej sie $wiadomosci relacyjnego potencjatu
Srodowiska przestrzeni publicznych, majg na celu sforsowac alienacje, rutyne, brak interwencji i pasywnos¢,
ktore obecnie czesto definiujg zachowania publiczne, w szczegdlnosci na obszarach wymagajacych dziatan
naprawczych. Dzieta sztuki medialnej dgzg do stymulacji nowych trybéw zycia, pobudzenia przestrzeni

523 E.T. Hall, dz. cyt., s. 251.

524 5 E. Rasmussen, dz. cyt., s. 10-11.

525 ). Gehl, People on Foot, “Arkitekten” 20, 1968. Za: Gehl J., Svarre B., How to Study..., s. 16.
526 ), Gehl, B. Svarre, How to Studly..., s. 16.
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publicznych i w koncu do wygenerowania spotecznosci lokalnych (communities) i nowych typéw
zachowan®?’.

Doskonatym przyktadem tego typu instalacji interaktywnej i interwencji artystycznej w przestrzeni
publicznej, ktdra pozytywnie oddziatuje na uzytkownikdw i wzbudza relacje spoteczne, jest projekt Body
Movies autorstwa Rafaela Lozano-Hemmera. Ten tymczasowy projekt, z serii Raltional Architecture,
transformuje dang przestrzen publiczng poprzez interaktywng projekcje na fasadzie budynku. Tysigce zdje¢,
zrobionych mieszkaricom na ulicach miasta, w ktérym wystawiana jest akurat instalacja, wyswietlane sg
na wielkim formacie fasady, lecz widoczne s3 jedynie w zarysie sylwetek cieni, wytwarzanych na biezgco
przez osoby przechodzgce przez plac. W zaleznosci od odlegtosci osoby od silnego Zrddta swiatta, ktore jest
czescig instalacji, osoby te poruszajac sie po placu mogg dopasowywac swoje cienie wielkoscig i ksztattem
do wyswietlanych portretéw. Gdy sylwetki cieni zostang dopasowane do zdjecia, komputer wyswietla

kolejng serie portretéw°%.

Ludzie réznie reagowali na te instalacje, przechodnie czesto zmieniali sie
obserwatorow, a nawet aktywnych uzytkownikow. Czes¢ oséb podejmowata wspdtprace by wspdlnie zakry¢
obrysy postaci na zdjeciu, podczas gdy inni bawili sie swoimi cieniami tworzgc komunikaty oraz komiczne
lub wrecz teatralne rezultaty. Relacje zachodzgce pomiedzy uczestnikami dotyczyty zaréwno znajomych,
jak i obcych i czesto wywotywaty ich zaangazowanie na duzg skale. W kazdej z lokalizacji ludzie dawali rade
podejmowa¢ aktywnos$é intuicyjnie i bez zadnych instrukcji®®. Jak zauwaza McQuire, jednym z najbardziej
uderzajacych aspektdow projektu Body Movies jest zaangazowanie poprzez zabawe, jakie podtrzymuje
w grupach obcych sobie wczesniej ludzi, ktérzy przybyli do przestrzeni publicznej i odkryli, ze inscenizujac
wspolng choreografie mogg wptywaé na wizualny charakter tej przestrzeni. ,,Przechodnie nie sg pewni,
co majg robic. Interfejs jest przyciggajacy, ale nie od razu zrozumiaty. Przyzwyczajenie ustepuje miejsca
eksperymentowaniu. Pojawiajg sie niespodziewane koniunkcje”>°. Artystyczne interwencje w przestrzeniach
publicznych odnoszg sie do ludzkich instynktdw, percepcji zmystowe] i intuicyjnego oddziatywania
bazujgcego na uniwersalnych odruchach i zachowaniach ludzkich, tak jak drzemigcej checi zabawy
i eksperymentowania. Wzbudzajg w nas dzieciecg ciekawo$é, sg czym$ nowym, nieprzewidywanym,
ale i oddziatujgcym w sposdb dla nas zrozumiaty, nawet dla o0séb mniej zaawansowanych
technologicznie®!. Przez to maja wieksza szanse na pozytywny odbidr szerszego grona odbiorcéw z réznych
kultur, jak i integracji ludzi pochodzacych z réznych srodowisk, dajgc im nowy jezyk porozumienia poprzez
wspolng interakcje i udziat w tym spektaklu zycia publicznego.

Instalacje multimedialne i interaktywne majg potencjat by rozbudzi¢ zycie publiczne, tworzac sytuacje
przestrzenne zachecajgce do obecnosci i wspéttowarzyszenia innym ludziom, jak i warunki do kreatywnej
kooperacji miedzy nimi, takze do nawigzywania kontaktéw miedzy obcymi sobie ludzmi. Mitchell okresla te
zaczatkowg forme aktywnosci spotecznej jako 'elektroniczny réj' (electronic 'swarm')>3?, natomiast
Rheingold przezwat zbiorowych aktorow tego typu sytuacji ‘smart mobs' — czyli ludzi, ktérzy potrafig
wspotgraé, pomimo iz wczesniej sie nie znali, a kooperacje te umozliwiajg przenosne urzadzenia stuzgce

527 |, Bounegru, Interactive Media Artworks for Public Space: The Potential of Art to Influence Consciousness and
Behaviour in Relation to Public Spaces, [w:] McQuire S., Martin M., Niederer S. (red.), Urban Screens Reader,
Amsterdam 2009, s. 199-213.

528 Strona internetowa autora, http://www.lozano-hemmer.com/body_movies.php [dostep: 1.03.2010].

529 B, Graham, Digital Media, Directions in Art series, Oxford 2003, s. 28-31.

5305, McQuirre, The Media City..., s. 153—154. Ttumaczenie wtasne.

531 K.S. Willis, G. Roussos, K. Chorianopoulos, M. Struppek, Introduction..., s. 6.

532 . Mitchell, ME ++ The Cyborg Self and the Networked City, Cambridge 2003, s. 161. Za: S. McQuirre, The Media
City..., s. 147.
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komunikacji i przetwarzaniu danych®*. Jednym z gtéwnych celdw interaktywnych interwencji artystycznych
i architektonicznych jest umozliwienie ludziom aktywnego udziatu w dziele sztuki oraz animacja przestrzeni
i jej przemiana w inspirujagcg platforme spotkan spotecznych. Taka ,efemeryczna forma komunikacji
i interakcji wywotanej przez technologie” zostata zdefiniowana jako ‘shared encounter' czyli 'wspdlne
spotkanie’>**. Zjawisko to okreslane jest réwniez jako ,interakcja pomiedzy dwojgiem ludzi lub w ramach
grupy, gdzie odczuwana jest obecnos$¢ performatywna charakteryzujgca sie wzajemnym rozpoznaniem
bliskosci przestrzennej i spotecznej”>*. Mozna rozréznic¢ kilka pod-typdw tego 'wspdlnego spotkania', takich
jak 'wspodlne doswiadczenie', 'spotkanie zabawowe' (ang. playful encounter), 'oprawa przestrzenna'
(ang. spatial settings) czy 'zespajacz spoteczny' (ang. social glue)**®. Oznacza to, ze wystepujg rozmaite
mozliwosci scenariuszy i zachowan spotecznych zwigzane zrdinymi uwarunkowaniami, ktére mogg
efektywnie oddziatywac na spoteczne zycie publiczne przestrzeni miejskich.

STRUKTURY ISTNIEJACYCH INTERAKCJI PRZESTRZENNYCH

PRZESTRZENIE AKTYWNOSCI UZYTKOWNIKA W OBECNOSCI OBIEKTU SZTUKI NOWYCH MEDIOW
W PRZESTRZENI MIEJSKIEJ (W PRZYPADKU INTERAKTYWNYCH EKRANOW MIEJSKICH | WYSWIETLACZY)

PRZESTRZEN SWIADOMOSCI sSwiadomos¢ peryferyjna Swiadomos¢ ogniskowa $wiadomos¢ bezposrednia
(peripheral awareness) (focal awareness) (direct awareness)
(awareness space)
PRZES]’RZEN UCZESTNICTWA  orkiestrator obserwator/widz publicznosé uczestnik wykonawca/ performer
(orchestrator) (bystander/spectator) (audience) (participant) (actor/performer)
(actor space)
PRZESTRZEN DZIALANIA przechodzenie | obserwacja subtelna bezposrednia | wielokrotna | dziatanie
. ohok i reakcja interakcja interakcja interakcja nastepcze
(action space) (passing-by) (viewing (subtle (direct (multiple (follow-up action)
and reacting) interaction) interaction) interaction)
PRZES]‘RZEN FIZYCZNA przestrzen przestrzen przestrzen przestrzen przestrzen przestrzen
. pustki aktywacji potencjalnej interakcji interakcji wyswietlacza
(physmal space) (gap space) (activation interakeji spotecznej (interaction (display
. . . space) (potential (social space) space)
interakcja cztowiek-komputer interaction interaction
w Srodowisku miejskim (urban HCI) space) space)

il. 58. Schemat rodzajow struktur istniejgcych interakcji przestrzennych. Kazda struktura ukazuje relacje pomiedzy uzytkownikiem
ijego zachowaniem w obecnosci obiektow sztuki nowych mediow w przestrzeni publicznej,
zrodto: Moritz Behrens, Ava Fatah gen. Schieck. Design Space for Media Architectural Interfaces [w:] Susa Pop, Tanya Tofi, Nerea
Calvillo, Mark Wrigh (red.), What Urban Media Art Can Do: Why When Where & How, Stuttgart 2016, s. 407

33 H. Rheingold, Smart Mobs: The Next Social Revolution, Cambridge 2002, s. xii. Za: S. McQuirre, The Media City...,
s. 147.

534 A. Fatah gen Schieck, V. Kostakos, A. Penn, Exploring Digital Encounters in Public Arena, [w:] K.S. Willis, G. Roussos,
K. Chorianopoulos, Struppek M. (red.), Shared Encounters London 2010, s. 180. Ttumaczenie wtasne.

535 K.S. Willis, G. Roussos, K. Chorianopoulos, M. Struppek, Introduction, [w:] Willis K.S., G. Roussos, K. Chorianopoulos,
Struppek M. (red.), Shared Encounters, London: Springer 2010, s. 4.

536 Tamze
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Kolejne grupy badawcze rdinie definiujg istniejgce struktury interakcji przestrzennych w zaleznosci
od przyjetego kontekstu rozwazan przyjetego do prowadzonych analiz. Moritz Behrens i Ava Fatah gen.
Schieck zestawiajg cztery typy takich struktur: ‘przestrzen swiadomosci’ (ang. awareness space), ‘przestrzen
uczestnictwa’ (ang. actor space), ‘przestrzen dziatania’ (ang. action space) i‘przestrzen fizyczng’
(ang. physical space) >¥ (il. 58). Kazda struktura ukazuje relacje pomiedzy uzytkownikiem ijego
zachowaniem w obecnosci obiektow sztuki nowych medidow w przestrzeni publicznej. Cho¢ struktury
te powstaty pierwotnie w odniesieniu gtdéwnie do interaktywnych ekrandéw miejskich, to majg znacznie
szersze zastosowanie, rowniez w kontekscie instalacji medialnych i Srodowisk responsywnych w przestrzeni
miasta.

W kontekscie rozwazanej Swiadomosci uzytkownika dotyczgcej obecnosci wyswietlaczy, ekranéw miejskich,
czy tez obiektow sztuki nowych medidow obecnych w przestrzeni publicznej, wydzielono trzy typy
‘przestrzeni $wiadomosci’>3. ‘Swiadomos¢ peryferyjna’ ma miejsce w oddaleniu od obiektu sztuki i oznacza,
ze uzytkownicy niekoniecznie sg $wiadomi obecnosci obiektu w przestrzeni. W przypadku, kiedy ludzie
zauwazajg obiekt, obserwujg go, méwimy wowczas o ‘Swiadomosci ogniskowej’. Mozliwe, ze uzytkownicy
podejmg konwersacje z innymi osobami i bedg chcieli dowiedzie¢ sie jak dziata dany obiekt i jak mozna
podja¢ z nim interakcje. ‘Swiadomoéé bezposrednia’ wystepuje w przypadku, kiedy pojedynczy uzytkownicy
lub wieksza grupa oséb podejmuje aktywng interakcje z obiektem sztuki nowych mediow.

Struktura ‘przestrzeni uczestnictwa’ podzielona jest ze wzgledu na role, jakie przyjmuje uzytkownik
w poblizu interaktywnego obiektu sztuki w przestrzeni publicznej. Przyjmowane role zmieniajg sie
w zaleznosci od aktualnej ‘przestrzeni Swiadomosci’, ze wzgledu na odlegtos¢ od obiektu,
jak i pod wptywem obserwacji innych uzytkownikéw zaangazowanych w aktywng interakcje®®. Struktura
‘przestrzeni dziatania’ opisuje kolejne fazy interakcji uzytkownika z obiektem sztuki nowych mediéw, jakie
nastepujg wraz ze zmiang przyjmowanej przez uzytkownika roli. Poczgwszy od przechodzenia obok, przez
obserwacje i reakcje, subtelng interakcje i bezposrednig interakcje, dochodzimy do najwyziszych faz

interakcji, czyli wielokrotnej interakcji i dziatar nastepczych®®.

Struktura ‘przestrzeni fizycznej’ oparta jest na przestrzennej relacji uzytkownika wzgledem interaktywnego
ekranu miejskiego/wyswietlacza w przestrzeni miejskiej i omdéwiona zostanie w kolejnym podrozdziale,
dotyczgcym uwarunkowan lokalizacji w interakcji cztowiek — komputer w srodowisku miejskim.

Przedstawione afordancje kazdego rodzaju przestrzeni interakcji sg niezwykle istotne przy projektowaniu
systemow interakcji obiektéw sztuki nowych medidw zlokalizowanych w przestrzeniach publicznych miast.
Rodzaj obiektu sztuki nowych medidow, jego modalnosci interakcji, mozliwosci oddziatywania
na uzytkownika, jak i rodzaj interfejsow umozliwiajgcych interakcje uzytkownika z obiektem majg
bezposredni wptyw na sposdb dziatania obiektu ijego mozliwosci pobudzenia odpowiedniego stopnia
zaangazowania uzytkownika.

537 Moritz Behrens, Ava Fatah gen. Schieck, Design Space for Media Architectural Interfaces, [w:] Pop S., Toft T., Calvillo
N., Wright M. (red.), What Urban Media Art Can Do: Why When Where & How, Stuttgart 2016, s. 406—-408.

38 Harry Brignull, Yvonne Rogers, Enticing People to interact with Large Public Displays in Public Spaces,
[w:] Rauterberg M. i in. (red.), Proceedings of the IFIP International Conference on Human-Computer Interaction
(INTERACT), Zurych, Szwajcaria 2003, s. 17-24.

539 Stuart Reeves, Designing Interfaces in Public Settings: Understanding the Role of the Spectator in Human-Computer
Interaction, Berlin 2011.

540 Daniel Michelis, Jérg Miiller, The Audience Funnel: Observations of gesture Based Interaction with Multiple Large
Displays in a City Center, “International Journal of Human-Computer Interaction” 27 (2011), s. 562—-579.
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Badacze Luke Hespanhol, Maria Carmela Sogono, Ge Wu i in. zwracajg uwage na inng istotng kwestie. Juz
na etapie procesu projektowego obiektu sztuki wazna jest decyzja dotyczgca przewidywanego rodzaju
interakcji pod wzgledem wielkosci grupy odbiorcéw, szczegdlnie w przypadku projektow dziatajgcych
na zasadzie ‘miejskich placéw zabaw’ (ang. urban playgrounds). Interakcja ta moze by¢ skupiona
na jednostkach lub na ttumie, moze tez funkcjonowac niezaleznie od wielkosci widowni lub dostosowywac sie
do wielkoéci grupy odbiorcdw w formie réznych ‘elastycznych doswiadczer”*!. Badacze ci przeprowadzili
badania celem sprawdzenia réznic w rodzaju uwagi i poziomie zaangazowania uzytkownikow w przypadku
interakcji jednostek w pordwnaniu zinterakcja w ttumie. Przebadano rdéine sytuacje z wykorzystaniem
instalacji Liquid Light, ktora dostosowywata sie elastycznie do liczby uczestnikow. Instalacja ta wykorzystywata
modalnosci wizualne, dzwiekowe i dotykowe, a dodatkowo w odpowiedzi na wzorce interakcji uzytkownicy
spryskiwani byli drobng wodng mgietkg rozpylang w strefie interakcji. Zaobserwowano, ze podczas gdy
interakcja z udziatem niewielkiej liczby osdb w naturalny sposdb przybiera bardziej intymny i introspekcyjny
charakter, to w sytuacji, gdy zaangazowanych oséb jest wiecej, doswiadczenie w naturalny sposéb
przeksztatca sie w wydarzenie spoteczne>*2.

W kazdym przypadku, niezaleznie od omawianej struktury interakcji przestrzennych, najistotniejsze jest
doswiadczanie obecnosci innych ludzi, gdyz jak okresla to Gehl, stanowi to ,szczegdlnie atrakcyjng okazje

do stymulacji” >3 .

Nawet obiekty sztuki nowych medidw o ograniczconym maksymalnym poziomie
interaktywnosci z uzytkownikami przestrzeni mogg zaowocowac ciggiem nastepujacych aktywnosci i korzysci
spotecznych, ktére pomogg realizowaé zatozenia procesu odnowy na etapie realizacji. W efekcie ludzie s3
obecni w przestrzeni, poddajgc sie réznym rodzajom aktywnosci, przyjmujac rdéine role i poziomy
zaangazowania w interakcje z obiektem sztuki nowych medidow tworzg wspdlnie zywy spektakl zycia

spotecznego w przestrzeni publicznej.

Poniewaz celem prowadzonych badan jest wykazanie mozliwosci wspomagania poszczegdlnych dziatan
na kolejnych etapach procesow odnowy miejskiej; wazne jest, aby modc jak najlepiej doprecyzowad
charakterystyke obiektu sztuki nowych medidow, ktéry pomoze jak najefektywniej zrealizowaé konkretne
dziatanie. Przedstawione struktury interakcji przestrzennych ukazujg mozliwe role i poziomy zaangazowania
uzytkownikéw, ktére mogg zmienia¢ sie wraz z czasem trwania interakcji lub pod wptywem innych
uzytkownikdéw przestrzeni. Dla potrzeb tej pracy zdefiniowano wiec inng ceche obiektow sztuki nowych medidw,
ktéra pomoze zdefiniowaé mozliwosci wykorzystania danego typu obiektu sztuki nowych mediow w zwigzku
z oczekiwanym efektem, ktdry wspomaga¢ ma konkretne dziatania procesu odnowy miejskiej. Stad powstat
podziat na poziomy zaangazowania uzytkownika w interakcje z obiektem sztuki nowych medioéw (il. 59).

Pierwszy poziom nie wymaga zadnego zaangazowania od uzytkownika, jest to przypadek nieinteraktywnych
obiektéw sztuki nowych medidw, ktore zapewniajg odbiorcy doznania artystyczne lub przy okazji dostarczajg
informacji, jak w przypadku sztuki wizualizacji danych. Drugi poziom to ‘nieSwiadoma interakcja’ z obiektem
sztuki, np. przy pomocy sensordw i innych interfejséw ciata, gdzie uzytkownik samg obecnoscig lub ruchem
wzbudza reakcje obiektu sztuki bez Swiadomego udziatu w tej interakcji. Kolejne poziomy dotyczg swiadomej juz
interakcji z obiektem sztuki z rozréznieniem na trwatos¢ efektu tej interakcji. Pierwszy typ interakcji odbywa sie
w czasie rzeczywistym, jednak efekty, jak oddziatywanie obiektu sztuki ma miejsce jedynie w czasie trwania
interakgji lub w krdtkim okreslonym czasie po jej zaprzestaniu. Drugi typ interakcji pozostawia trwate efekty, jak

541 L. Hespanol, M.C. Sogono, G. Wu, R. Saunders, M. Tomitsch, Elastic Experiences: Designing Adaptive Interaction
for Individuals and Crowds in the Public Space, OZCHI'11, Nov. 28-Dec. 2, 2011, Canberra, Australia, ACM 978-1-4503-
1090-1/11/11 [dostep: 22.10.2019].

542 Tamze.

543 ), Gehl, Zycie miedzy budynkami..., s. 21.
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np. informacje od uzytkownika, oznaczenia lokalizacji, przestane pliki multimedialne czy informacje tekstowe
poszerzajgce zasdb danych, z ktorych korzysta obiekt sztuki.

POZIOMY ZAANGAZOWANIA UZYTKOWNIKA ,
W INTERAKCJE Z OBIEKTEM SZTUKI NOWYCH MEDIOW

. BRAK ZAANGAZOWANIA
odbidr informaciji lub wyrazu artystycznego

- NIESWIADOMA INTERAKCJA
obiekt reaguje na obecnosé lub aktywnos$¢ uzytkownika bez jego $wiadomego udziatu

SWIADOMA INTERAKCJA Z EFEKTEM KROTKOTRWALYM
. uzytkownik $wiadomie podejmuje interakcje w czasie rzeczywistym,
jednak efekt tej interakcji istnieje jedynie w czasie jej trwania

SWIADOMA INTERAKCJA Z EFEKTEM TRWALYM
uzytkownik $wiadomie podejmuije interakcje np. dostarczajac informacjg, oznaczajac lokalizacje,
efekt interakji jest trwaty, np. poszerzony zostaje zasob danych o dostarczong przez uzytkownika informacje

il. 59. Schemat poziomow Swiadomosci zaangazowania uzytkownika w interakcje z obiektem sztuki nowych mediow
zwigzanego z przestrzeniq miejskq. Opracowanie wiasne

4.1.3. Uwarunkowania dotyczqce lokalizacji i funkcjonowania interaktywnej instalacji

sztuki nowych mediéw

Z reguly badania dotyczgce efektow oddziatywania na poziomy zaangazowania uzytkownikéw przestrzeni
w interakcje z obiektem sztuki nowych mediéw skupiajg sie konkretnych studiach przypadkéw,
uwzgledniajg zaréwno rodzaj obiektu sztuki nowych medidw, rodzaj zastosowanego interfejsu i modalnosci
wejsciowych iwyjsciowych danego obiektu. Jednak rownie istotna jest takze lokalizacja tego obiektu
wzgledem przestrzeni miejskiej, jak i jego forma przestrzenna — czy obiekt ma swojg fizyczng reprezentacje
W przestrzeni miasta, czy jest wolnostojacy czy zintegrowany z obiektem architektonicznym. Odpowiadajac
na potrzebe prowadzonych badan dokonano podziatu obiektéw sztuki nowych mediéw pod wzgledem ich
lokalizacji w przestrzeni miejskiej (il. 60).

Pierwszy podziat bazuje na wczesniej juz przedstawionym rozdzieleniu na trzy rodzaje obiektow sztuki nowych
mediéw. Instalacje medialne i Srodowiska responsywne mogg przyjg¢ forme instalacji wolnostojgcych
w przestrzeni miejskiej ustawionych punktowo, liniowo lub przyjmujac forme rozproszong na placu lub innej
przestrzeni publicznej. Instalacje te mogg przyjac tez forme posadzkowsq lub mogg by¢ zintegrowane z obiektem
architektonicznym, stanowigc jego integralng catosc¢ lub jako element dodany (tymczasowo lub na state). Ekrany
miejskie i projekcje rowniez mogg przyjac¢ forme wolnostojgcych lub zintegrowanych z architekturg fasadowych
ekranéw miejskich lub fasad medialnych. Projekcje i mappingi projekcyjne réwniez mogg by¢ wyswietlane
na fasadzie budynkéw lub na posadzce przestrzeni publicznej. Natomiast obiekty sztuki mediéw lokacyjnych
i net artu mogga przyja¢ forme czysto wirtualng lub odbywac sie w przestrzeni hybrydowej, taczac przestrzen
wirtualng z rzeczywistg tkankg miejska. Jest to podziat na gtéwne rodzaje umiejscowienia w przestrzeni, gdyz
kategorii tych moze by¢ znacznie wiecej, jesli uwzglednimy obiekty sztuki nowych medidw, ktére sg potgczeniem
réznego rodzaju form i lokalizacji. Potgczenia te dajg nieskoriczenie wiele mozliwosci eksploracji wptywu
na uzytkownika, jego percepcje i funkcjonowanie w przestrzeni miejskiej. R6znorodnos¢ ta daje ogromny wybor
w doborze najodpowiedniejszego rodzaju obiektu sztuki nowych mediéw dla osiggniecia zamierzonego efektu
oddziatywania.
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RODZAJE LOKALIZAC)I OBIEKTOW SZTUKI NOWYCH MEDIOW

IWIAZANYCH Z PRZESTRZENIA MIEJSKA

. INSTALACJE MEDIALNE
| SRODOWISKA RESPONSYWNE

T instalacje medialne
. i _W instalacje multimedialne
m ¢ instalacie interaktywne

$rodowiska responsywne

EKRANY MIEJSKIE

| PROJEKCIE

wyswietlacze (displays)
projekcje

mapping projekcyjny
fasady medialne

EKRAN MIEJSKI

m WOLNOSTOJACY
Bl

PROJEKCJA POSADZKOWA

PROJEKCJA FASADOWA/
MAPPING PROJEKCYINY

Ty INSTALACJA WOLNOSTOJACA
Il ROZSTAWIENIE PUNKTOWE
1 ™
b el
Il INSTALACIA WOLNOSTOJACA
: HW ROZSTAWIENIE LINIOWE
’ u‘\vi" f
L
HRANR INSTALACIA WOLNOSTOJACA/
1,10 L8 i1, | smobowisko RespoNsyWNE
Wﬂﬂpm ‘[ 1| RozstawieNie RozpRoSZONE
|
LN
N INSTALACIA POSADZKOWA
D>
N
g INSTALACIA ZINTEGROWANA
qisl] Z OBIEKTEM ARCHITEKTONICZNYM
(e INSTALACIA DODANA
B DO OBIEKTU ARCHITEKTONICZNEGO

! FASADA MEDIALNA /
WYSWIETLACZ FASADOWY

SZTUKA MEDIGW LOKACYINYCH

mobilne aplikacje geolokacyjne
subiektywne mapy online
geolokacyjne gry miejskie
witryny internetowe

WIRTUALNE OBIEKTY
WITRYNY INTERNETOWE
| APLIKACJE ONLINE

GEOLOKACYINE GRY,
MAPY 1 APLIKACJE ONLINE
W PRZESTRZENI
HYBRYDOWE)

il. 60. Rodzaje lokalizacji obiektow sztuki nowych mediow zwigzanych z przestrzeniq miejskqg. Opracowanie wilasne
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Przy znaczacej liczbie wartosciowych przyktadéw architektury multimedialnej i obiektéw zintegrowanych
z budynkiem, zaobserwowaé mozina, Ze zainteresowanie badaczy skupione jest przede wszystkim
na tymczasowych interwencjach artystycznych iinstalacjach interaktywnych nie zwigzanych z budynkami.
Artystyczne eksperymenty interaktywne oferujg wieksze pole wyboru pod wzgledem rozwigzan formalnych
i stopnia ekspozycji publicznej, w porownaniu do ograniczen zwigzanych z konstrukcjg architektoniczna.
Z uwagi na ich czesto tymczasowy charakter, mniejsze zobowigzania i odpowiedzialno$¢, a co za tym idzie —
mozliwo$¢ niestandardowych lokalizacji, projekty artystyczne angazujg szerszg grupe uzytkownikow,
oferujgc niemal nieograniczone pole do gry i zabawy. Ponadto, interwencje artystyczne pozwalajg
na wiekszg dowolnos¢ ksztattowania przez artystow szerszego spektrum mozliwych reakcji instalacji
na réoznego rodzaju impulsy dostarczane przez uzytkownikow, zaréwno w formie bezposredniej
jaki poprzez aplikacje. Michael Fox i Miles Kemp w monografii nt. architektury interaktywnej
(ang. Interactive Architecture) twierdzg, ze rozwdj projektowania interakcji poza kontekstem budynku
,Zapewnia projektantom platforme umozliwiajgcg skupienie uwagi na szczegotach, doktadny dobér
pomystéw oraz sposobnos¢ ich przetestowania. Eksploracje artystyczne otwierajg drzwi do wgladu

w ludzkie odruchy i emocje”>**,

W ostatniej dekadzie coraz wieksza wrazliwos¢ instalacji sztuki nowych mediéw i rozwdj w kierunku
odwzajemniania reakcji uzytkownika w znaczgcy sposdb wspierajg rosngce zaangazowanie publicznosci.
Efekty wizualne sg coraz bardziej nieprzewidywalne, bardziej osobiste i wyzywajgce intelektualnie
w poréwnaniu do wczesniej zaprogramowanych schematéw lub z géry ustalonych obrazéw, jak to miato
miejsce w przypadku pierwszych miejskich artystycznych projektéw medialnych®*. Mirjam Struppek,
pionierka w dziedzinie ekrandw miejskich (ang. urban screens), zwraca uwage na pozgdane kierunki
przysztego rozwoju w tym zakresie. ,Nastgpit czas, aby rozwingé bardziej kreatywne wizje
dla alternatywnych, skierowanych na kwestie spoteczne tresci zrdinicowanych ekranow miejskich
oraz unika¢ skupienia uwagi na aspekcie technologicznym. Inne przestanki niz jedynie interesy czysto
komercyjne, powinny by¢ sitg napedowg dla prob kreowania przysztosci rozwoju powstajgcego 'Swiata
ekrandw' (ang. screen world)”>*. Scott McQuire uwaza, ze ,[w] erze, w ktdrej przestrzed publiczna
zdominowana jest przez spektakularne 'brandscapes' i spacyfikowana przez rozpowszechnione technologie
nadzoru, nowe formy interakcji publicznych wspierajgce wartosci takie jak zbiorowa partycypacja
czy nieprzewidywalna wspédtpraca utrzymujg wzrastajgce znaczenie spoteczne. W tym kontekscie, role
artystow wykorzystujgcych nowe media do konstrukcji eksperymentalnych interfejséw w przestrzeni
publicznej, mozna uznaé za warto$¢ strategiczng”>*’. Podczas gdy potencjat architektury multimedialnej
i instalacji interaktywnych do wzbogacania jakosci przestrzeni miejskich, ozywiania ich i wspomagania
odbudowy zycia publicznego w przestrzeniach publicznych jest wyrazny i rozwija sie, to wcigz jest wiele
kwestii i uwarunkowan, ktére wymagajg dalszych badan i dyskusji.

Analogicznie, kolejnym bardzo wazinym czynnikiem umiejscowienia obiektu sztuki nowych mediéw
wzgledem obiektu architektury jest jego lokalizacja w konkretnych warunkach przestrzennych miasta, ktora
moze miec¢ znaczgcy wptyw na efektywnos$é oddziatywania interwencji artystycznej na publicznos¢. Badacze
tematu przygladajg sie efektywnosci dziatania instalacji w réznych warunkach lokalizacyjnych w kontekscie

544 M. Fox, M. Kemp, Interactive Architecture... s. 169.

545 B. Konarzewska, L. Nyka, Hybrydowe fasady aktywne — od cech wizualnych po zyski srodowiskowe zintegrowanych
rozwigzan organicznych [Hybrid active facades — from visual features to the environmental organic integrated
solutions], Zeszyty Naukowe Politechniki Rzeszowskiej. Budownictwo i Inzynieria Srodowiska, 59 (2/11/1), 2012, s. 407—
414.

546 M. Struppek, dz. cyt., s. 28—32. Tlumaczenie wiasne.

547'5, McQuirre, The Media City..., s. 105. Ttumaczenie wtasne.
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miasta. Jest to temat analiz, miedzy innymi cztonkéw grupy badawczej z Bartlett School of Graduate
Studies, University College London (Ava Fatah Schieck, Carolina Briones i Chiron Mottram), ktérzy
przeanalizowali wstepne warunki lokalizacyjne i zwigzane z nimi efekty konkretnej instalacji
w poszczegblnych przestrzeniach miejskich>*®. Cztonkowie tej grupy przeprowadzili badania reakcji
spotecznych na wspomniang juz wczesniej w tej pracy instalacje LEDs Urban Carpet — 'cyfrowy dywan
miejski'. Jest to emitujgca diodami LED nawierzchnia interaktywna, ktora wykrywa ruch przechodzacych
po niej oséb i w odpowiedzi dynamicznie generuje wzory Swietlne w czasie rzeczywistym. Préby
przenosnego prototypu instalacji odbyty sie w trzech lokalizacjach w réznych czesciach miasta Bath®*.
Badacze zaobserwowali szerokg game modeli zachowan ipozioméw s$wiadomosci, co pozwolito
na okreslenie zbioru wspodlnych zwyczajéw i praktyk odbiorcow sztuki i uzytkownikéw przestrzeni —
od ciekawosci i pasywnej obserwacji po doswiadczanie i zaangazowanie. Zanim przechodnie poznali zasady
interaktywnosci, preferowali w pierwszej kolejnosci obserwacje innych uzytkownikéw, ktdrzy juz weszli
w interakcje zinstalacjg. Z drugiej strony, po prdobie uczestnictwa, niektdrzy wyjasniali poznane zasady
osobom w poblizu. Zaistniata swoista 'towarzyska platforma uspoteczniajgca' (ang. socializing platform),
ktora wywotywata interakcje pomiedzy znajomymi, jak i pomiedzy obcymi sobie ludZmi. Zaobserwowano
rowniez zrdznicowane relacje z instalacjg w zaleznosci od stopnia znajomosci pomiedzy uczestnikami:
w przeciwienstwie do grupy przyjaciot, nieznajomi czekali w oddaleniu na swojg kolej, a podczas interakcji
z instalacjg utrzymywali dystans od innych uzytkownikdw. Przeprowadzone badania wykazaty rowniez, ze
i lokalizacja, i okoliczne aktywnosci majg bezposredni wptyw na przeptyw ludzi i ich zaangazowanie
w interakcje. Na przyktad w przestrzeniach szybkiego ruchu pieszego trudniej byto przyciggna¢ uwage ludzi
niz w lokalizacji o specyficznej charakterystyce, ktéra mogta ten ruch spowalniaé>*°.

Jednym z wnioskéw ptynacych z przeprowadzonych badan byto stwierdzenie, iz ,mozliwosci duzego
miejskiego wyswietlacza interaktywnego do wzmacniania interakcji spotecznych zalezg od spotecznej
atmosfery miejsca, typu widowni, tta kulturowego iafordancji (ang. affordance) srodowiska wybranej

lokalizacji” > .

Badania wykazaty, ze ,publiczne instalacje interaktywne mogg zapewni¢ scene
dla wytaniajacych sie interakcji spotecznych wsréd réznych ludzi. Jednakze, usytuowanie instalacji cyfrowej
w zréznicowanych lokalizacjach, w zaleznosci od kontekstu miejsca, moze generowac¢ rdinorodne

i nieprzewidziane zachowania spoteczne, ktérych my, jako projektanci, nie jesteémy $wiadomi”>>2,

Z kolei badacze Patrick Tobias Fischer i Eva Hornecker skupili swojg uwage na poszukiwaniu wstepnych
generalnych uwarunkowan dla efektywnego zaangazowania ludzi w interakcje z obiektem sztuki
interaktywnej w przestrzeni miejskiej. Badania ich dotyczyly konkretnie wyznaczenia stref potencjalnego
podjecia przez uzytkownikdw rdl i aktywnosci zwigzanych z obecnoscig interaktywnej fasady medialnej,
wyswietlacza lub ekranu miejskiego. Efekty ich pracy podsumowane sg na omdwionym wczesniej
schemacie struktur interakcji przestrzennych w kategorii ‘przestrzen fizyczna’ (il. 58). Posréd takich kwestii,
jak m.in. afordancja przestrzeni do lokalizacji ekranu, zwrécono szczegdlng uwage na problem rozbieznosci
skali pomiedzy fasadami medialnymi a modutami interakcji, ktére dopetniajg generowane komputerowo

548 A. Fatah gen. Schieck, C. Briones, C. Mottram, A sense of place and pervasive computing within the urban
landscape, [w:] In space Syntax 6% International Symposium, 12-15 June 2007, lIstanbul, Turkey 2007,
http://discovery.ucl.ac.uk/7450/ [dostep: 6.06.2009].

549 Blog C. Briones.

550 C. Briones, A. Fatah gen. Schieck, C. Mottram, dz. cyt,, s. 5, ttum. wtasne, http://eprints.ucl.ac.uk/7459/1/7459.pdf
[dostep: 6.06.2009].

51 Tamze.

552 A. Fatah gen. Schieck, C. Briones, C. Mottram, A sense of place..., http://discovery.ucl.ac.uk/7450/ [dostep:
6.06.2009].
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obrazy. Zagadnienie to byto szczegétowo rozpatrywane w ramach warsztatow Urban HCI: Interactive Media

2°%3, w ktérych wzieta

Architecture and Disproportionate Scale podczas Media Architecture Biennale 201
udziat autorka tej dysertacji. Prowadzgcy warsztaty, Patrick Tobias Fisher i Sven Gehring, zaprezentowali
roznorodnos¢ typow przestrzeni wygenerowanych przed fasadg medialng, w ktéorych wystepujg
zrdéznicowane zachowania i zachodzg rozmaite interakcje miedzyludzkie (il. 61). Seria ¢wiczen pozwolita
uczestnikom zrozumieé, gdzie doktadnie zachodzi ,brak réownowagi pomiedzy ludimi, interfejsem

oraz medium w postaci fasady”>>*.

fasada medialna
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rzestrzef przestrzenie komfortu przestrzen przestrzen wyswietlacza
L interakcji
potencjalnej przestrzen
interakcji spotecznej interakcji przestrzen pustki

il. 61. Rodzaje fizycznej przestrzeni aktywnosci uzytkownika w obecnosci interaktywnego ekranu miejskiego, np. fasady medialnej
w przestrzeni miejskiej. Opracowanie witasne na podstawie materiatow warsztatowych URBAN HCI: Interactive Media Architekture
and Disproportionate Scale opracowancyh przez P.T. Fischera i E. Horneckera w ramach Media Architekture Biennale 2012
w Aarhus

Okazuje sie, ze dla pobudzenia aktywnosci ludzi istotna jest nie tylko kwestia zaproponowania efektywnej
artystycznej instalacji interaktywnej, ale réwniez wiedza na temat odpowiednie]j lokalizacji w konkretnej
specyficznej przestrzeni publicznej oraz swiadomos¢ stopnia zaleznosci od pewnych czynnikéw i warunkow.
Fisher i Hornecker okreslili typologie istotnych rodzajow przestrzeni interakcji wystepujacych
wraz z fasadami medialnymi, wyswietlaczami i ekranami miejskimi w przestrzeniach publicznych. Sg to
m.in. 'przestrzenie wyswietlacza' (ang. Display Spaces), 'przestrzenie interakcji' (ang. Interaction Spaces),
'przestrzenie potencjalne] interakcji' (ang. Potential Interaction Spaces), 'przestrzenie pustki' (ang. Gap
Spaces), 'przestrzenie interakcji spotecznych' (ang. Social Interaction Spaces), 'przestrzenie komfortu'

553 Media Architecture Biennale 2012, w dniach 15-17 listopada 2012, Aarhus, Dania — autorka pracy wzieta udziat w
warsztatach Urban HCI: Interactive Media Architecture and Disproportionate Scale.

554 p.T. Fischer, E. Hornecker, Urban HCI: spatial aspects in the design of shared encounters for media facades,
Proceedings of the SIGCHI Conference on Human Factors in Computing Systems, Austin, Texas, USA 2012. Retrieved
from: doi>10.1145/2207676.2207719.
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(ang. Comfort Spaces) oraz'przestrzenie aktywacji' (Activation Spaces)®*>. Autorzy uwazajy, ze taka
identyfikacja pozwoli w przysztosci kreowac¢ odpowiednie strategie dla nowych instalacji lub stanie sie
poradnikiem do relokacji istniejgcych instalacji w nowe miejsca, dla poprawy ich efektywnosci
w angazowaniu uzytkownikow do aktywnej interakcji.

Do pewnego stopnia wydaje sie wiec mozliwe okreslenie pewnych aspektéw odpowiedzialnych za sukces
lub porazke sztuki interaktywnej zlokalizowanej w przestrzeni publicznej. Jednak nalezy mie¢ na uwadze, ze
podejscie i odbior dzieta sztuki przez ludzi i ich interakcja sq impulsywne i mogg rézni¢ sie od naszych
oczekiwan. Lucy Bullivant podkresla, ze ,to aspekty behawioralne — nieprzewidywalnos¢, 'zyciowa' jakos$¢
instalacji — sg zniewalajgce i aktywne zaangazowanie uzytkownikéw 'dopetnia’ tozsamos¢ dzieta sztuki”>°®.
Lozano-Hemmer rzadko wyobraza sobie rezultat swojej pracy. Preferuje skupienie sie na ustaleniu pewnej
sytuacji poczatkowej, 'platformy lub maszyny', gdzie ludzie mogg reagowac swobodnie na ,ograniczenia
i afordancje” samego dzieta sztuki®®>’. Artysta ten twierdzi, ze wiekszo$¢ artystéw sztuki elektronicznej szuka
wartosci 'poza ich kontrolg', ktére wynikng z ich pracy, otrzymujgc w efekcie rezultat, ktérego nie
przewidzieli. Jesli dane dzieto nie zaskoczy autora, to w pewien sposéb nie jest do korica udane®®8. Nicoletta
Trasi uwaza, 7e kazda zmiana wprowadzana w przestrzen publiczng to otwarty proces i wszelkie akcje
implementowane w srodowisku miejskim, planowane czy nie, generujg niespodziewane sekwencje zdarzen.
Pozytywne interwencje w zycie miasta wymagajg pewnego wyczucia, orientacji. Trasi sadzi, iz pozbawione
sensu jest wprowadzanie procesu otwartego z gory zamierzonym efektem finalnym. ,Implementacja to
kreatywny skok (ang. creative leap) wzbogacajacy zycie miejskie”>>°. Jednak analiza takich czynnikéw jak
stopien interaktywnosci obiektu sztuki, jego umiejscowienie wzgledem obiektdw architektury i wybor
lokalizacji, znacznie utatwiajg wybor drogi do zbudowania instalacji, ktora przyniesie miarodajne efekty
spoteczne i przestrzenne w procesie odnowy miasta.

535 Tamze, ttumaczenie witasne.

556 |, Bullivant, Alice In Technoland, [w:] Bullivant L. (red.), 4dsocial: Interactive Design Environments, London 2007, s. 9.
57 R. Lozano-Hemmer, Alien Relationships from Public Space, Interview by A. Adriaansens and J. Brouwer,
[w:] Brouwer J., Mulder A. (red.), TransUrbanism, Rotterdam 2002, s. 138-158.

558 R. Lozano-Hemmer, Metaphors of Participation — interview by H. Ranzenbacher, [w:] H. Ranzenbacher (red.),
Takeover — who's doing the art of tomorrow, ARS Electronica, Vienna 2001, s. 240-243.

559 N. Trasi (red.), AD Interdisciplinary Architecture, Chichester 2001, s. 186.
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4.2. Mikrointerwencje

Od kilkudziesieciu lat, gtdwnie w Europie Zachodniej, zwtaszcza w Wielkiej Brytanii, opracowuje sie nowe
metody dziatan stuzgcych poprawie jakosci wybranych przestrzeni publicznych. Do takich metod zaliczy¢
mozna mikrointerwencje. Jest to podejscie polegajgce na dziataniu punktowym, czyli wprowadzaniu nowych
aktywnosci na dany obszar miasta. Sg to interwencje o szerokiej charakterystyce dziatan z pogranicza
architektury, urbanistyki, planowania przestrzennego, sztuki i animacji kultury>®®. Cho¢ mikrointerwencje
mogg sie wydawac¢ mato znaczgce w strukturze catego miasta, to w praktyce okazujg sie aktywizowad te
miejsca przez mieszkancéw. Co wiecej, zwracajg uwage nowych uzytkownikdw, co stymuluje przyptyw
kapitatu w dane miejsce. W odpowiednich warunkach mogg by¢ pierwszym waznym impulsem
do przeksztatcen terenu’®'.

Zwykle dziatania takie majg charakter oddolny, przyjmujg formy dziatan spotecznych lub artystycznych
happeningéw. Coraz czesciej interwencje tego typu wychodzg z inicjatywy organizacji pozarzadowych,
przyjmujgc tym samym charakter bardziej zaplanowanych czasowo i przestrzennie akcji spotecznych.
Podczas konferencji Shaping Cities: Symposium of european initiatives operating in urban space,
zorganizowanej przez CULBURB — Cultural Acupuncture Treatment for Suberb®%?, ktéra odbyta sie w Pradze
22 maja 2012 roku®%?, przedstawiciele agencji pozarzgdowych z catej Europy wymieniali sie swoimi
doswiadczeniami dotyczagcymi dziatan interwencyjnych w przestrzeniach miejskich, bazujgcych
na partycypacji mieszkancéw. Okazuje sie, ze nie tylko w Polsce, pomimo ogromnego sukcesu tego typu
inicjatyw, pojawia sie problem korelowania takich akcji i wdrazania ich efektéw do oficjalnych proceséw
odnowy i rewitalizacji miast.

Mozna jednak przytoczy¢ studia przypadkéw, gdzie punktowe dziatania, wychodzgce czasem nawet poza
klasyczny nadzér i praktyki organizacyjne, z wielu wzgledow staty sie dla witadz miasta, politykdw
i administracji, atrakcyjnym narzedziem stuzgcym rozwojowi urbanistycznemu. Takim miastem jest
na przyktad Berlin, ale nie jest on odosobnionym przypadkiem. Poniewaz mikrointerwencje wykazujg
potencjat do przyciggania inwestorow, dlatego miedzy innymi, przy coraz bardziej napietym budzecie,
wtadze miasta liczg, ze poprzez wspdtprace z pionierami spoteczeristwa obywatelskiego (ang. pioneers from
civil society) bedg w stanie ,ustabilizowad sytuacje stabych spotecznie dzielnic, ozywié¢ miejsca zapomniane,
a takze stworzyé nowe przestrzenie publiczne, a wszystko bez znacznych wydatkdéw”3%¢. Z perspektywy
planowania urbanistycznego, taka wspodtpraca tworzy nowe mozliwosci rozwoju obszardw, ktére przez dtugi
czas opieraty sie podejmowanym prébom odnowy w klasycznym podejsciu. Ponadto, nawet tereny, ktére
wydawaty sie nie mie¢ potencjatu do przyciggniecia nowych inwestoréw, mogg stac sie na nowo atrakcyjne
dla rozwoju miasta®®,

Mikrointerwencje jako punktowe dziatania mogg stanowié¢ przedpole przygotowujace dang przestrzen
pod kolejne planowane dziatania realizacyjne procesu odnowy. Mogg tez stanowi¢ wazng czes¢ docelowych

560 | Swiezewska, Mikrointerwencje jako alternatywne narzedzia..., s. 103, http://urbanistyka.arch.pw.edu.pl/
[dostep: 16.04.2013].

561 Tamze, s. 106.

562 http://www.culburb.eu.

563 Shaping Cities: Symposium of european initiatives operating in urban space — konferencja zorganizowana przez
CULBURB, w ramach reSITE Festival Prague — pod hastem “Partycypacja” — 22 maja 2012 r., Praga.

564 ph, Oswalt, K. Overmeyer, Ph. Misselwitz, Patterns of the unplanned [online], [w:] Schwarz T., Rugare S. (red.), Pop-
up city!, Cleveland: Kent State University 2009, s. 12, http://www.cudc.kent.edu [dostep: 16.04.2013].

565 Tamze, s. 12.
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juz przedsiewzie¢ w ramach wdrazanych strategii regeneracji i rewitalizacji przestrzeni. Skala ludzka tychze
dziatan, choc¢ stosunkowo niewielka w stosunku do catych plandw i zatozen urbanistycznych, jest jednak
niezwykle istotna w kontekscie skutecznosci realizacji zatozonych celéw, szczegdlnie tych prospotecznych.
Dariusz Hyc formutuje to tak: ,Wydaje sie, ze konieczny jest powrdt do skali spotecznosci lokalnej, dla ktorej
rozpoznanie preferencji jej cztonkéw i analiza ich mozliwosci percepcji s mozliwe. Wnoszac do projektéw
cate nasze doswiadczenie i kreatywno$¢, mamy szanse nie tylko odzyskaé zaufanie spoteczne, ale takze
uzyska¢ bardziej adekwatne impulsy do tworzenia tak dla nas waznych, oryginalnych, nowych

rozwigzan”>°®.

Projekt Grand Canal Square to przyktad transformacji przestrzeni poprzez sztuke jako katalizator przemian
w przestrzeni dokéw i nabrzeza portowego Dublina. W ramach planéw rewitalizacji tego obszaru
poprzemystowego powstat obiekt architektoniczny miejskiego teatru Grand Canal Theatre autorstwa
Daniela Libeskinda oraz zagospodarowany zostat towarzyszacy mu plac Grand Canal Square. Projekty
te staty sie sygnatem odrodzenia tego dystryktu oraz zapowiedzig planowanych przemian w strategii jego
przeksztatcen. Projekt aranzacji placu sporzgdzony przez Marthe Schwartz zawiera wyrazisty pas czerwonej
nawierzchni przypominajgcy czerwony dywan, faczacy wejscie do teatru z nabrzezem. Na pasie tym
usytuowane sg 7-metrowe stupy $wietlne, rozrzucone pod réznymi katami odchylenia od pionu. Swiatta
zaprogramowane sg tak, aby tanczyty géra-doét, wzmacniajgc energie panujgcg na gwarnym placu podczas
wydarzen majacych miejsce w teatrze, lub zapewniajagc dodatkowe ozywienie przestrzeni podczas
spokojniejszych dni miedzy wydarzeniami. Ta instalacja artystyczna, majgca na celu przetamanie skali
pomiedzy budynkami a przestrzenig placu, natychmiast stata sie najbardziej rozpoznawalnym elementem
catej inwestycji i stata sie symbolem dzielnicy, rozpoznawalnym przez wszystkich mieszkaricow miasta,
identyfikowanym z dokami, kanatem, jak i catym planem rewitalizacji miasta®®’ (il. 62).

Grand Canal

Grand Canal Square
Theatre it

instalacja swietlna

il. 62. Lokalizacja projektu Grand Canal Square wzgledem dzielnicy Dublin Docklands i centrum miasta Dublin. Opracowanie
wlasne

Z kolei rewitalizacja parku miejskiego City Park w Bradford, Wielka Brytania, zaplanowana byta jako jeden
z waznych katalizatoréw regeneracji catego obszaru S$rédmiejskiego, milowy krok inicjujgcy rozwdj

566 D, Hyc, Rehumaniazacja architektury..., s. 17.
567 Emily Waugh, Curating Urban..., s. 35.
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ekonomiczny i sprzyjajacy poczuciu dumy obywatelskiej*®®. Park ten znajduje sie w kluczowym dla miasta
centralnym miejscu — w bezposrednim sasiedztwie zabytkowego Ratusza Miejskiego, na pograniczu
obszaréw komercyjnego, kulturalnego i edukacyjnego, bedacym takze weztem transportu miejskiego.
Lokalizacja zapewnia duzy przeptyw ludzi, zaréwno przechodniéw przemieszczajgcych sie przez ten teren,
jak i ludzi mieszkajgcych lub pracujgcych w okolicy. Centralnym i kluczowym projektem aranzacji parku jest
instalacja wodna Mirror Pool, powstata przy wspdtpracy The Fountain Workshop, Gillespies, Haque Design
+ Research i artysty Wolfganga Buttress, bedgca interaktywng kombinacjg fontanny, swiatet i mgty (il. 63).

i B

Vol g

722\ Ah.gu*“"

Ratusz
miejski O (R T
n-v

Sad
magistracki

il. 63. Lokalizacja projektu Mirror Pool w centrum Bradford. Mapa: opracowanie wiasne.  Zdjecie instalacji, zZrodto:
https://'www.tripadvisor.ca/LocationPhotoDirectLink-g186408-d2661747-i262485121-City_Park Mirror Pool and Fountain-
Bradford West Yorkshire England.html [dostep: 30.05.2023]

Zmieniajgce sie poziomy wody w 3 odrebnych zbiornikach tworzg jednolitg cato$¢ lub odrebne elementy
przestrzeni, zmieniajgc tym samym mozliwosci przemieszczania sie. Interaktywne elementy sSwietlne
i wodne zapewniajg nowe doswiadczenia, zachecajg do zabawy iwywotujg niespodziewane sytuacje
spoteczne iinterakcje miedzyludzkie (social encounters). Projektowi temu towarzyszy specjalnie dobrany
projekt sztuki medialnej Another Life, uzupetniajgcy przestrzen ordine, zmienne co noc, konfiguracje
$wietlne®®®. Mirror Pool jako przestrzeri interaktywna dziata na dwdch poziomach — po pierwsze sama
fontanna i elementy jg otaczajgce zachecajg do interakcji, np. do zabawy z wodnymi wyrzutniami, jak
i do interakcji spotecznych. Po drugie uzupetniajgca te wodng instalacje aranzacja Swietlna Another Life,
stosujgc technologie interakcji rozumianej jako petla informacji zwrotnej, gdzie uzytkownik wprowadza
do systemu informacje — w tym przypadku zachowanie, w tym ruch w przestrzeni, wywotuje dynamiczny
proces odpowiedzi. Dynamiczne projekcje $wietlne na posadzce i powierzchni wody, reagujace na ruch
przechodniéw sprawiajg, ze Another Life jest jednym z najwiekszych permanentnych obiektéw sztuki
interaktywnej w Europie®”°.

68 A. Baker, N. Manning, A. Sirriyeh, The Great Meeting Place: A Study of Bradford’s City Park. Report, University
of Bradford 2014. Za: Andre G. Afonso, Ava Fatah gen Schieck, Play in the Smart City Context.., s. 13,
https://www.tandfonline.com/loi/tbit20 [dostep: 18.12.2019]. DOI: 10.1080/0144929X.2019.1693630.

569 https://haque.co.uk/work/another-life/ [dostep: 18.06.2022].

570 Andre G. Afonso, Ava Fatah gen Schieck. Play in the smart city context..., s. 15, DOI: 10.1080/0144929X.2019
.1693630 [dostep: 18.12.2019].
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Afonso i Fatah gen Schieck, badajac role zabawy w kontekscie smart city, stwierdzajg, ze permanentne
instalacje site-specific, typu Mirror Pool w Bradford, ktére sg zaplanowane i zaprojektowane jako czesc
szerszych planéw urbanistycznych, biorgcych pod uwage rozliczne czynniki specyficzne dla konkretnej
lokalizacji, majg wieksze szanse na zintegrowanie sie z krajobrazem miejskim, przynoszg liczne benefity
spoteczne i przestrzenne. Interakcja poprzez zabawe staje sie w tym kontekscie bogatym
i wielowarstwowym paradygmatem projektowym. Autorzy stwierdzajg jednoczesnie, ze instalacje
i dziatania krétkoterminowe, ktore nie s3 osadzone w miejscu przemyslanym pod wzgledem
urbanistycznym i sg oderwane od kontekstu miejsca, pomimo wyzwolenia potencjatu spotecznego
i aktywizacji mieszkanncow, mogg nie sprosta¢ podtrzymaniu efektu pobudzenia Zycia spotecznego
po przeminieciu efektu zainteresowania nowg chwilowg atrakcjg®”*.

Dlatego projekt Footbridge Gallery, realizowany w ramach strategicznych inicjatyw miejsco-twdrczych

572 noprzedzity badania skierowane

podjetych przez The University of Sydney's Camperdown campus
na lokalne rozpoznanie kontekstu przestrzennego miejsca oraz lokalnych potrzeb i oczekiwan. Tu, zgodnie
z rekomendacjami bedacymi wynikiem studiéw przypadku przeprowadzonych przez Gehl Architects
w 2016 r. w Sydney, powstat projekt galerii sztuki, otwartej na eksperymentalne i kreatywne dziatania
artystow na terenie kampusu. Tym samym Uniwersytet w Sydney stat sie pionierem wytaniajgcego sie
modelu otwartych galerii miejskich na swiecie. Powstata w 2019 r. otwarta galeria sztuki obejmuje miedzy
innymi przestrzen Pootbridge Plaza, teren wiodgcy do mostu pieszego na Parramatta Road, stanowigcego
zaréowno dostowne, jak i metaforyczne przejscie i potgczenie miedzy miastem i uniwersytetem®”? (il. 64).
Jedng z pierwszych i gtéwnych realizacji wramach podjetych dziatan jest Dash Wall — w petni
programowalna fasada medialna o niskiej rozdzielczosci, autorstwa badacza i artysty medialnego Luke’a
Hespanhola. Instalacja ta sktada sie ze 120 paskdw ledowych RGB LED StronglLED CV3F, zamontowanych
na ceglanej fasadzie historycznego obiektu Holme Building. Mozliwe jest ciggte przeprogramowywanie
dziatania instalacji przy pomocy programoéw szybkiego prototypowania (rapid prototyping software
development environments), takich jak Java i Processing, ktdre sg regularnie wdrazane w proces nauczania
studentow kreatywnego kodowania (creative coding). Jest to platforma do otwartych dziatan publicznych
na zasadzie ,learning and research on dispalay”, umozliwiajgca zaprezentowanie i przetestowanie
przez krytyke publiczng projektowanych prototypow dziet tworzonych przez studentéw i badaczy
uniwersyteckich. System instalacji zostat skonfigurowany z istniejgcymi juz wczesniej na otaczajgcym
terenie lampami bezpieczenstwa, ktére mogg zosta¢ automatycznie wtgczone lub wytgczone wspodtgrajac
dziataniem fasady medialnej>’*.

Projekt Footbridge Gallery, oprocz instalacji Dash Wall, obejmuje jeszcze dwa ,zywe laboratoria”,
umozliwiajgce prezentacje publiczng prac studentéw i pracownikdow uniwersytetu: Flicks On Bricks —
projekcje multimedialng przeznaczong do prezentacji dziet sztuki cyfrowej, wizualizacji danych iin.,
oraz Modulation — instalacje dZzwiekowga przetwarzajgcg dzwieki i hatasy z Parramatta Road w odgtosy fal
i $piewu ptakdw’’>. Projekt Footbridge Gallery, ktéry tworzg multimedialne iinteraktywne interwencje
artystyczne w przestrzeni publicznej, jest zaczatkiem planowanych szerszych proceséw rewitalizacji
historycznej dzielnicy, w ktérej sie znajduje. Dziatania obejmujg pobudzenie ruchu pieszego i regularng

51 Tamaze, s. 22.

572 https://sydney.edu.au/news-opinion/news/2019/02/26/university-launches-new-digital-placemaking-footbridge-
gallery.html [dostep: 15.10.2019].

573 https://sydney.edu.au/about-us/community-and-visitors/museums-theatres-and-galleries.html [dostep: 15.10.2019].

574 https://awards.mediaarchitecture.org/mab18/project/83 [dostep: 9.10.2019].

575 https://sydney.edu.au/about-us/community-and-visitors/museums-theatres-and-galleries.html [dostep: 15.10.2019].
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organizacje wydarzen kulturalnych. Celem projektu jest, aby ten obszar miasta stat sie nowg dzielnica
kultury w Sydney, by byt bardziej zachecajacy i po prostu bezpieczniejszy>’®.

Footbridge Gallery

Dash Wall

kampus Camperdown
The University of Sydney

il. 64. Lokalizacja projektu Footbridge Gallery wraz z instalacjg Dash Wall na terenie kampusu Camperdown Uniwersytetu w Sydney
w relacji do centrum miasta Sydney. Opracowanie wiasne

Badania wykazujg na znaczny potencjat projektow sztuki medialnej i interaktywnej do stymulacji aktywnosci
ludzkiej w przestrzeniach miasta, ktére uzna¢ mozna za problematyczne. Mikrointerwencje i tymczasowe,
jak i trwate dziatania artystyczne w przestrzeniach publicznych i otwartych przestrzeniach miejskich potrafig
tchngé nowe zycie w zaniedbane fragmenty miast, odzyskac¢ ,skazony” krajobraz oraz zapewni¢ ramy
do kierowania wzrostem i rozwojem miast. Jak twierdzi Waugh, ,mogg wykué¢ tozsamos¢ dla nowych
inwestycji, jak i starych dzielnic potrzebujgcych regeneracji, mogg trwac jak ostoje pozytywnej zmiany
w trudnych rejonach miasta, mogg stanowi¢ destynacje w danej dzielnicy by zwabi¢ odwiedzajgcych
i mieszkancow, jak i mogg stuzy¢ jako drogowskazy transformacji dla potencjalnych inwestoréow i obecnych
mieszkaricow”>”’. Tym samym, poprzez ich odpowiednie wkomponowanie w plany zagospodarowania,
moga stanowi¢ wazne narzedzie wspierajgce dziatania w strategiach odnowy miast.

576 Tamze.
577 Emily Waugh, Curating Urban..., s. 12.
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4.3 Tworzenie potqgczen i integracja obszarow odizolowanych w systemy

przestrzeni publicznej miasta

4.3.1. Subiektywne mapy online - wyznaczanie nowych potqczen pomiedzy miejscami

Kolejnym etapem wykorzystania potencjatu artystycznych interwencji, ktére ozywiajg dang przestrzen,
aktywizujg mieszkancéw i zachecajg do przebywania w danym miejscu, jest odpowiednie ich
rozplanowanie, co mogtyby postuzyé do stworzenia siatki potgczen miedzy réznymi miejscami na mapie
miasta w ramach szerszych planéw przemian. Jak zauwaza Weronika Wisniewska, interwencje artystyczne
w przestrzeni publicznej sg ,formg dziatan, chwilowych lub trwatych, lecz rozszerzonych do wymiaru
zagospodarowania przestrzeni, zmierzajacych do wytworzenia zwigzkéw miedzy miejscami i ludzmi,
oddziatywania na zmysty i pamieé. Wedle wspodtczesnej teorii, dziatania takie nie powinny by¢ ograniczane
do wyrywkowych interwencji, lecz koordynowane i ujmujgce rzecz kompleksowo w skali dzielnicy, a nawet
miasta”>’®. Celem interwencji artystycznych w przestrzeni miast powinna byé réwniez integracja przestrzeni

$rodmiejskich, a nie tylko ,energetyzujace nakfucie obumierajgcego miejsca”>”®

27580

, przypominajace, idac
za medyczng analogig zastosowang przez Ewe Rewers, ,, akupunkture

Bardzo czesto przyczyng degradacji danego obszaru w miescie jest odciecie go od gtdwnego systemu
przestrzeni publicznych. Procesy odnowy z perspektywy urbanistycznej stuzg wiec w duzej mierze integracji
takich obszaréow i powigzania ich z istniejgca siatkg potgczen. Jak sie okazuje, istotnym problemem moze
by¢ brak zainteresowania ze strony uzytkownikéw miejskich przestrzeni, aby uda¢ sie w danym kierunku.
Jak wskazujg badania, dla wzbudzenia ruchu ludzi przez miasto wazny jest uktad przestrzeni publicznych
umozliwiajgcych swobodng cyrkulacje pieszych oraz atraktory, ktére stanowig cel wedréwek
przez miasto®®!. Procesy aktywizowania uzytkownikdw miejskiej przestrzeni do pokonywania zadanej drogi
moga by¢ wspomagane projektami sztuki nowych medidow.

Oczywiscie, ogodlnodostepne serwisy map online umozliwiajg tatwg nawigacje z danego miejsca
do wybranego celu, proponujac zazwyczaj wybor najkrétszej trasy. Daniele Quercia zauwaza, ze brakuje
serwisOw zapewniajacych informacje o najciekawszej, najpiekniejszej czy najprzyjemniejszej trasie>®?
i proponuje nawigacje, ktéra umozliwia wybdr trasy wtasnie pod wzgledem jej konkretnych waloréw, w tym
estetycznych czy wywotujgcych pozytywne emocje (il. 65). Obecnie powstajg juz mobilne aplikacje
geolokacyjne i subiektywne mapy online, gdzie ulice i miejsca oznaczane sg wedtug kategorii
emocjonalnych, a algorytmy wytyczania tras sugerujg szlaki o maksymalnej korzysci doznan w trakcie ich
przemierzania>®. Nawigzujagc do konceptu psychogeografii, coraz czeSciej opracowywane s3 aplikacje
mobilne utatwiajgce planowanie spacerow po miescie (derives).

578 Wisniewska W., Krajobraz miejski: odnowa i kreacja w procesie odnowy, £t6dz 2012, s. 42.

57% Ewa Rewers, Od fragmentacji do integracji: analiza kulturowa miejskiego patchworku, [w:] Madurowicz M. (red.),
Percepcja wspotczesnej przestrzeni miejskiej, Warszawa 2007, s. 80.

580 Tamze, s. 81.

581 Nyka L., Od architektury cyrkulacji do urbanistycznych krajobrazéw, Gdarsk 2006.

582 http://goodcitylife.org/happymaps/index.php [dostep: 14.07.2020].

583 Anton Nijholt, Smart, Affective, and Playable Cities, [w:] Brooks A.L., Brooks E., Sylla C. (red.), Interactivity, Game Creation,
Design, Learning, and Innovation. 7th EAIl International Conference, ArtsIT 2018 and 3rd EAI International Conference, DLI
2018, ICTCC 2018 Braga, Portugal, October 24-26, 2018, Proceedings. Springer Nature Switzerland AG 2019, s. 163-168.
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il. 65. Mapy ukazujqce rozne Sciezki potgczenia pomiedzy Euston Square i Tate Modern w Londynie. Polgczenia te wygenerowane sq
pod wzgledem takich kryteriow jak dlugosc, walory estetyczne, dzwiekowe i oceniane jako przyjemne, zrodto: D. Quercia,

E. Schifanella, L.M. Aiello, The shortest path to happiness: recommending beautiful, quiet, and happy routes in the city,
http.//goodcitylife.org/happymaps/index.php [dostep: 14.07.2020]

Broken City Lab zaproponowat aplikacje Drift — narzedzie pozwalajgce ,zgubi¢ sie” w znajomym
otoczeniu %,

Aplikacja ta nawiguje uzytkownika, uzywajgc losowo ukfadanych instrukcji, zalecajac
poszukiwania zwykle ukrytych lub niezauwazanych doswiadczen miejskich. Uzytkownik ma za zadanie
sporzadzi¢ réwniez dokumentacje fotograficzng tego co odnajdzie i uzna za ciekawe, odkryte przez niego,
niezwykte, a aplikacja naniesie te informacje do tworzonej rownolegle bazy danych i mapy dostepnej
na stronie projektu. Idgc dalej, alternatywna aplikacja nawigacyjna autorstwa Marka Sheparda Serendipitor
polega na znalezieniu czego$ przy okazji szukania czegos innego. Aplikacja ta tgczy wyznaczanie trasy
wygenerowane za pomocg Google Maps z instrukcjami dziatania i poruszania sie zainspirowanymi
m.in. Fluxusem, Vito Acconci i Yoko Ono. Wpisujgc miejsce startu oraz miejsce docelowe, uzytkownik moze
zwiekszy¢ lub zmniejszyé poziom skomplikowania trasy, w zaleznosci od czasu jakim dysponuje. Podczas
nawigacji po trasie pojawiajg sie sugestie wglagdu w sgsiadujgce przestrzenie celem wprowadzenia
niewielkich przemieszczen wzgledem oryginalnej zoptymalizowanej i wydajnej trasy>% . Kolejnym
przyktadem moze by¢ mobilna aplikacja geolokacyjna Dérive App°%®, ktdra taczy ideaty Sytuacjonistow
z mozliwosciami nowych technologii, pozwala na tworzenie wtasnych ,,zabaw miejskich”, jak i brania w nich
aktywnego udziatu, umozliwiajgc tym samym nowe formy doswiadczania miasta.

584 http://www.brokencitylab.org/drift/ [dostep: 15.07.2020].
585 http://serendipitor.net/site/?page_id=2 [dostep: 15.07.2020].
586 http://deriveapp.com/s/v2/ [dostep: 15.07.2020].
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4.3.2. Geolokacyjne gry miejskie - aktywizacja i zachecenie ludzi do przemieszczania

sie w przestrzeni hybrydowej

W zwigzku z rozwojem wszechobecnych technologii i rosnacg liczbg urzadzen przenosnych, w tym
telefondow komadrkowych potgczonych z Internetem, powstato pojecie przestrzeni mobilnosci, czyli jak
definiuje je Adriana de Souza e Silva, ,,potgczone w siec przestrzenie spoteczne, definiowane poprzez uzycie
interfejséw urzadzen przenosnych dziatajacych jako wezty sieci”*®’. Réwnoczesnie, z poczatkiem XXI w.,
w ramach sztuki nowych medidw rozwinat sie nurt geolokacyjnych gier miejskich (ang. HRG hybryd-reality

games) °%

, rozgrywajacych sie w przestrzeniach hybrydowych. Gry te pozwalajg uzytkownikom
na uczestnictwo za pomoca telefondéw iurzadzen przenosnych wyposazonych w systemy geolokacyjne,

a rzeczywista przestrzen miejska stuzy im za plansze do gry, po ktorej muszg sie fizycznie przemieszczad.

Olli Sotamaa dzieli gry geolokacyjne na trzy grupy, ktére rozréinia pod wzgledem technologicznym
zwigzanym z systemem geolokalizacji, z jakiego korzystajg. Pierwsza grupa bazuje na odbiornikach GPS
(Global Positioning System), ktére sg najdoktadniejsze, jesli chodzi o lokalizacje na zewnatrz budynkow,
jednak bez funkcji komunikacyjnych nie wspierajg wieloosobowych doswiadczen w czasie rzeczywistym.
Druga grupa opiera sie na lokalnych sieciach typu wlan i czujnikach zblizeniowych, i sg to gtownie
eksperymenty akademickich i komercyjnych projektéw badawczych. Trzecia grupa korzysta z sieci GSM
w telefonach komadrkowych i choé nie jest az tak doktadna jak wczesniejsze warianty, to jej przewazajaca
zaletg jest ogdlna dostepnosc dla uzytkownikow, ktérzy mogg korzystaé z wtasnych urzadzen przenosnych
i to ta grupa trafia do najwiekszej liczby odbiorcow?®°.

Pierwszg tego typu aplikacjg byta gra Botfighters z 2001 r., opierajaca sie na pojedynku pomiedzy graczami,
ktorzy namierzajg i $ledza lokalizacje przeciwnikdw w przestrzeni hybrydowej, przemierzajac rzeczywistg
przestrzen miejska®®. Z czasem powstato bardzo wiele gier opartych na geolokalizacji, ktére angazuja
uzytkownikéw do ruchu i aktywnosci w przestrzeni miejskiej. Za jedng z najpopularniejszych mozna uznac
Pokémon Go, ktéra od 2016 r. zajmuje pierwsze miejsca w rankingach najpopularniejszych i najlepiej
ocenianych gier geolokalizacyjnych®!,°92°>%3, Gra polega na poszukiwaniu i ,fapaniu” postaci z japonskiej
sagi Pokémon, ktére pojawiajg sie o rdéinych porach w rdéinych lokalizacjach w przestrzeni miasta
W rzeczywistosci poszerzonej (ang. AR — augmented reality)>®*. Technologia ta polega na nakfadaniu
wirtualnych elementéw na obraz rzeczywistosci wyswietlany na naszych urzadzeniach przenosnych. Gracz,
obserwujac realne otoczenie na ekranie telefonu komdrkowego, zauwaza umieszczone w poszerzonej
rzeczywistosci pokemony, np. na przystanku autobusowym, na fawce w parku lub na placu miejskim. Fabuta
gry obejmuje réwniez obowigzkowe wizyty w okreslonym statg lokalizacjg Pokéstop-ach, wymaga tez
przemieszczania sie o okreélony dystans w przeznaczonym na to czasie®*®. Dostepny jest zaréwno

587 Adriana de Souza e Silva, Mobilne technologie jako interfejs przestrzeni hybrydowych, [w:]. Rewers E. (red.), Miasto
w Sztuce — Sztuka Miasta, ttum. A. Nacher, Krakow 2010, s. 638.

58 7wane tez: geogames, locaton-based games, location-enabled games, gps games.

58 0lli Sotamaa, All the World’s a Botfighter Stage: Notes on Location-based Multi-User Gaming, [w:] F. Mayra (red.),
Computer Games and Digital Cultures Conference Proceedings, Tampere 2002, s. 36.

590 Tamze, s. 37-38.

91 https://en.wikipedia.org/wiki/List_of geolocation-based_video_games [dostep: 1.06.2023].

592 https://www.imyfone.com/change-location/location-based-games/ [dostep: 1.06.2023].

593 https://www.digitaltrends.com/gaming/best-location-based-gps-games/ [dostep: 1.06.2023].

594 Neriko Musha Doerr, Debra J. Occhi, Introduction: Analyzing the Augmented Reality World of Pokémon GO, [w:]
N.M. Doerr, D.J. Occhi, B. Nardi (red.), The Augmented Reality of Pokémon GO: Chronotopes, Moral Panic, and Other
Complexities, Lanham—Boulder—New York—London 2019, s. 5.

595 Tamze.

145


http://mostwiedzy.pl

A\ MOST

jednoosobowy, jak iwieloosobowy tryb gry oraz bitwy druzynowe wymagajgce wspotpracy miedzy
uzytkownikami. Na podobnej zasadzie dziata gra Mogi, w ktérej rowniez musimy ztapac wirtualne istoty,
ktore znajdujg sie o okreslonych porach w danej lokalizacji w miescie (mozna je pochwycié znajdujac sie nie
dalej niz w odlegtosci 300 m od poszukiwanego obiektu lub istoty). Gra ta wymaga rodwniez wymiany
nabytych istot i obiektow z innymi graczami, co mozliwe jest jedynie, kiedy gracze sg w okreslonej od siebie
odlegioéci w realnej przestrzeni miejskiej°®®. Gry geolokacyjne majg wiec znaczacy potencjat nie tylko
do zachecenia ludzi do przemieszczania sie w miescie, ale tez do nawigzywania kontaktu z nieznajomymi, co
potwierdza de Souza e Silva: ,Zamiana miasta w plansze do gry — lub wprowadzenie gry poza ekran
komputerowy — sprawia, ze znana cze$¢ miasta staje sie nowym i petnym niespodzianek $srodowiskiem.
Dzieje sie tak, jakby gra tworzyta wyobrazong, oferujagcg mozliwosci zabawy warstwe, tgczacy sie
z przestrzenig miejskg. Wigze ona ze sobg za sprawg technologii mobilnych ludzi, ktdrzy wczesniej sie nie

znali, zgodnie z tym jak poruszajg sie oni w przestrzeni”>?’.

Czesc gier wiekszg uwage przywigzuje do wyznaczanych w przestrzeni miasta lokalizacji i potencjalnych tras
przemieszczania sie graczy. Tak byto na przyktad w przypadku gry geolokacyjnej Duchy Swiatta w ramach
aplikacji Zbierz Druzyne, ktdrej polska premiera miata miejsce w sierpniu 2018 r. w czasie dziesigtego juz
festiwalu $wiatta Bella Skyway Festival, organizowanego corocznie w Toruniu (il. 66). Fabuta gry
zintegrowana bytfa z programem festiwalu, a poszukiwanie duchéw w przestrzeniach miasta odpowiadato
lokalizacjom instalacji i interwencji artystycznych w ramach festiwalu.

® 101w emeezene migisee.
(]

Witaj towco! Chce Cie prosi¢ o pomoc w
waznym zadaniu. Wielka Pustka, ktora
pozera wszechswiat pragnie pochtongé
energie Torunia i zniszczy¢ nasze
miasto. Trwa

il. 66. Gra geolokacyjna Duchy Swiatla na festiwalu Bella Skyway Festival w 2018 r. Po lewej printscreen z aplikacji, po prawej
zdjecie lokalizacji promujqcej udziat w grze w ramach festiwalu. Fot. K. Szakajto

Ponadto, wsrdd rosnacej liczby dostepnych gier i aplikacji geolokacyjnych, mozna znalez¢ réwniez wiele
pozycji, ktére w zdecydowanie wiekszym stopniu skupione sg na walorach i specyfice rzeczywistych
lokalizacji w przestrzeni miasta. Mobilna aplikacja Indeterminate Hikes opiera sie na psychogeograficznej
eksploracji przestrzeni poprzez zadania zwracajgce uwage na wyrdzniajagce Srodowisko miejskie detale
i sytuacje przestrzenne ikrajobrazowe oraz zachecajgc uzytkownikéw do nietypowych aktywnosci, jak
i nawigzywania kontaktu z nieznajomymi®®. Z kolei aplikacja Frequency 1550 powstata w celu aktywnej

5% Adriana de Souza e Silva, Mobilne technologie jako interfejs przestrzeni hybrydowych, [w:]. Rewers E. (red.), Miasto
w Sztuce — Sztuka Miasta, ttum. A. Nacher, Krakéw 2010, s. 646—647.

597 Tamze, s. 650-651.

598 https://ecoarttech.net/project/indeterminate-hike/ [dostep: 20.06.2023].
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i atrakcyjnej edukacji ucznidéw szkoty $redniej w zakresie historii sredniowiecznego Amsterdamu®®®. Czesé
uczniow przemierzata miasto w trybie gry, wymieniajgc informacje w czasie rzeczywistym z pozostatg
czescig klasy, ktéra $ledzita ich trase na monitorze i dostarczata potrzebnych faktéw dotyczacych historii

danych miejsc i budynkow®®.

Koncept ten przerodzitsie z czasem w forme platformy dla mobilnych
wycieczek i gier lokalizacyjnych 7scenes, w ktérej oprdcz trybu gry dostepny jest format wycieczki ,tour”,
nastawiony na zwiedzanie i odkrywanie potaczone z rozwigzywaniem zagadek®:. Tego typu gry i aplikacje
geolokacyjne mogg by¢ wiec rowniez zrédtem wiedzy i ciekawym atraktorem do blizszego poznawania
historii i walorow miasta, jak i mogg zachecié¢ mieszkaricow do eksploracji obszaréow, w ktére nie udaliby sie

bez odpowiedniej mobilizacji.

Z przeprowadzonych badan wynika, ze gry i aplikacje geolokacyjne majg szerokie mozliwosci zastosowan
w konteks$cie dziatan zwigzanych z odnowg miejskg i mogg wspomagac te procesy w kilku dziedzinach.
Badacze Susana Ruiz, Benjamin Stokes, Jeff Watson okreslajg trzy wspoétzalezne domeny charakteryzujgce
gry geolokacyjne jako , obywatelski statyw” (ang. civic tripod): aktywizm, sztuka i uczenie sie, co wigze sie
z trzema grupami docelowych odbiorcéw: aktywizm skierowany jest do obywateli, sztuka do publicznosci,
a odbiorcami gier zwigzanych z naukg sg uczniowie, studenci i osoby ,uczgce sie przez cate zycie”
(ang. lifelong learners)®®2. Ten rodzaj obiektéw sztuki nowych mediéw moze wiec poméc w budowaniu
nowych potgczen i Sciezek ruchu w przestrzeni miejskiej i aktywizowa¢ mieszkancéw do eksploracji nowych
dla nich obszaréw w miescie lub odkrywania znanych juz miejsc na nowo. Moze by¢ tez zrodtem wiedzy
i narzedziem do edukacji i przekazywania informacji o historii danego miejska lub planach zwigzanych z jego
przysztoscig. Dodatkowo obiekty te mogg taczyé ze sobg uzytkownikédw o wspdlnych zainteresowaniach,
zacheca¢ do wspodtpracy lub wspomagaé nawigzywanie nowych kontaktéw miedzy nieznajomymi
w przestrzeni miejskiej. Co wiecej, dzieki aplikacjom takim jak Mapdash® czy Loquiz®®* mozliwe jest
samodzielne stworzenie gry geolokacyjnej o wybranym motywie i skupiajgcej sie na konkretnym temacie
zwigzanym z przestrzenig miejska. Gry i aplikacje geolokacyjne mogg stanowié bardzo efektywne narzedzie
wspierajgce procesy odnowy miejskiej, szczegdlnie, choé niewytacznie, na etapie realizacji.

599 https://waag.org/en/project/frequency-1550/ [dostep: 20.06.2023].

600 sanne Akkerman, Wilfried Admiraal, Learning history by storyfication: a mobile game in and about medieval
Amsterdam, “Computers & Education” 52, 2009, s. 449-459, https://www.researchgate.net/publication/46687736
_Learning_history_by_storification_a_mobile_game_in_and_about_medieval_Amsterdam; doi: 10.1016/j.compedu
.2008.09.014 [dostep: 20.06.2023].

601 https://waag.org/en/project/7scenes/ [dostep: 20.06.2023]

602 Sysana Ruiz, Benjamin Stokes, Jeff Watson, Mobile and Locative Games in the “Civic Tripod”: Activism, Art
and Learning, “The International Journal of Learning and Media (IJLM)” 3, Issue 3. MIT Press, czerwiec 2012, doi:
10.1162/1JLM_a_00078; https://www.researchgate.net/publication/254925222 Mobile_and_Locative_Games_in_the
_Civic_Tripod_Activism_Art_and_Learning [dostep: 20.06.2023].

603 https://dasbox.be/encyclopedia-of-location-based-games/ [dostep: 20.06.2023].

604 https://loquiz.com/ [dostep: 20.06.2023].
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4.3.3. Budowanie potgczen w miescie poprzez kreowanie sekwencji miejsc

na przyktadzie wystaw i festiwali swiatta oraz sztuki medialne;j

Jak wskazujg badania, projekty sztuki nowych mediéw mogg by¢ wtgczane w strategie polityki miejskiej nie
tylko jako dziatania punktowe i mikrointerwencje, ale takze wspiera¢ mogg szersze plany tworzenia sieci
potgczen przestrzeni publicznej w miescie. Jest wiele przyktadow dobrych praktyk, gdzie dziatania
artystyczne realizowane sg spdjnie z zamierzeniami planéw polityk miejskich. W ramach programu Stolica
Kultury Luxemburg 2007, miasto zrealizowato serie projektéw sztuki iarchitektury, ktére petnity role
miejskich punktéw orientacyjnych celem wyeksponowania i oznaczenia kluczowych punktéw na mapie
miasta. Ich dziatania, oprdcz tradycyjnej funkcji sztuki w przestrzeni publicznej, czesto zintegrowane byty
z zyciem codziennym lokalnej spotecznosci®®. Melbourne natomiast jest przyktadem miasta, gdzie
wdrazanie polityki miejskiej w zakresie taczenia sztuki z miejskg przestrzenig dziata i sprawdza sie bardzo
dobrze juz od wielu lat. Miasto postawito sobie cel, aby przestrzen miejska stata sie aktywng otwartg galerig
sztuki wspodtczesnej. ,Taka polityka inicjowania czesto nieprzewidywalnych zdarzen znaczgco podnosi
atrakcyjno$¢ miasta i integruje ludzi wokét sztuki”®%. Co ciekawe, oprdcz statej ekspozycji, organizowane sg
rowniez wystawy czasowe, a dzieta sztuki i réznego rodzaju instalacje pojawiajg sie rdznych przestrzeniach
miasta, waskich uliczkach i pasazach, by za kilka miesiecy inne dzieta pojawity sie w innym miejscu. ,Ciggle
co$ sie dzieje, pojawia sie co$ nowego do podziwiania, mieszkancy odkrywajg wiele zaskakujgcych
i dowcipnych komentarzy na temat miejsca, miasta i jego mieszkancéw, rdéinych stron wspotczesnego
zycia”®’, komentuje dziatania Jan Gehl, ktéry wraz ze swoim zespotem poproszony byt o doradztwo
i pomoc w wypracowaniu strategii rozwoju dla poprawy jakosci zycia w Melbourne. W tym przypadku
zmiennos$¢ sztuki i jej lokalizacji w przestrzeniach miejskich pozwala podtrzymac efekt zaskoczenia i chec

mieszkancow do ciggtego odkrywania miasta na nowo.

Bardzo czesto interwencje artystyczne sztuki publicznej, w tym sztuki nowych medidw, spotyka¢ mozna
w przestrzeniach miast w ramach wystaw czasowych zorganizowanych w formie festiwali sztuki publicznej,
festiwali Swiatta lub konkretnie festiwali sztuki medialnej. Wydarzenia te zawsze cieszg sie duig
popularnoscig, zaréwno wsrdd mieszkancow, jak i specjalnie przyjezdzajgcych na te okazje turystow.
Obecnie coraz wiecej festiwali $wiatta gosci projekty sztuki medialnej i interaktywnej, jak np. stynny Féte
de Lumieres®® w Lyonie we Francji, Glow®®” w Eindhoven w Holandii czy Light Move Festival w todzi®®.
Niektére wydarzenia sg wrecz ukierunkowane na innowacyjne sposoby zastosowania nowych technologii
medialnych i interaktywnych oraz sztuki nowych mediéw, jak stynna wystawa Ars Electronica w Linz,
w Austrii (organizowana od 1980 r.), czy polski WRO Media Art Biennale we Wroctawiu (od 1989 r.).

605 Hou Hanru, Trans(ient city): A Public Art Project for Luxembourg 2007, [w:] Trans(ient) City, Barcelona 2008, s. 8.
606 J. Gehl, Miasta dla ludzi..., s. 179.

807 Tamze.

608 https://www.fetedeslumieres.lyon.fr/en/page/story-behind-festival [dostep: 20.06.2022].

605 https://www.gloweindhoven.nl/en [dostep: 20.06.2022].

610 https://www.lmf.com.pl/ [dostep: 20.06.2022].
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MAPPING PROJEKCYINY NA FASADZIE BUDYNKU: INSTALACJA MEDIALNA:
Sequence Quietly speaking colors

LEGENDA:
lokalizacja instalacji, projekeji i interwencii artystycznych
g |

mapa rozmieszczenia instalacji i interwencii artystycznych w ramach festiwalu $wiatta 11 Bella Skyway Festival 2019 w Toruniu

INTERAKTYWNY MAPPING PROJEKCYINY NA FASADZIE BUDYNKU,
DWUOSOBOWA GRA WYKORZYSTUJACA INTERFEJSY CYFROWE - KONTROLERY DO GIER ORAZ PROJEKCIE JAKO EKRAN ROZGRYWKI: Sad Ostateczny

il. 67. Kolaz zdje¢ instalacji i interwencji artystycznych z Festiwalu Bella Skyway Festival 2019 w Toruniu wraz z mapq lokalizacji.
Mapa: opracowanie wiasne na podstawie ulotki informacyjnej festiwalu, fot. Katarzyna Szakajto
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W czasie trwania takich festiwali doswiadczy¢é mozna rdinego rodzaju interwencji medialnych
i interaktywnych, ktdre poprzez dziatania — gtéwnie tymczasowe — odmieniajg oblicze przestrzeni publicznej
i obiektéw miejskich. Wiele z tych wydarzen, aby uzyska¢ najlepsze efekty zwigzane z uzyciem Swiatta,
organizowanych jest popotudniami lub w nocy w miesigcach jesiennych i zimowych, co jest kolejnym
pretekstem dla mieszkancéw do aktywnosci w czasie, kiedy w powszednich warunkach by do niej
nie doszto®!. Czesto festiwale te maja charakter cykliczny, na przyktad odbywajg sie co roku, wypetniajgc
za kazdym razem nowe przestrzenie miasta, ukazujg coraz to nowe oblicze obiektéw architektonicznych,
przestrzeni publicznych, jak i ulic, podwdrek, miejsc na co dzien ukrytych i niezauwazanych. Na takiej
zasadzie odbywa sie corocznie festiwal Bella Skyway Festival®®? w Toruniu, z okazji ktérego centrum miasta
zmienia sie w scene spektaklu Swiatet, a przestrzenie miasta wypetnione sg réznorodnymi instalacjami
medialnymi, projekcjami i mappingami projekcyjnymi nafasadach budynkéw (il. 67). Interwencje
artystyczne rozlokowane sg w okolicach centrum miasta, jednak gtéwnie na jego obrzezach i fortyfikacjach,
a Sciezki zwiedzania kolejnych miejsc tworzg nowe potgczenia na mapie miasta.

Co istotne z punktu dziatan naprawczych w miescie, rozlokowanie interwencji i instalacji artystycznych
na festiwalach swiatta i sztuki medialnej wptywa znakomicie na tworzenie nowych potaczen przestrzeni
publicznej i docieranie do miejsc dotychczas nie w petni rozpoznanych, czesto opuszczonych
i wymagajgcych odnowy. Czes¢ festiwali lub ich wybrane edycje planowane sg tak, aby zacheci¢ ludzi
do odkrycia nowej przestrzeni miejskiej, jakg moze by¢ uznawana za problematyczng dzielnica lub obszar
poprzemystowy przeznaczony do przeksztatcen. Odpowiednie rozplanowanie lub sugestia kolejnosci
zwiedzania czy wrecz trasy, ktorg powinni podazaé uczestnicy, moze wzbudzi¢ nowe kierunki ruchu ludzi
i pokaza¢ im nowe potgczenia przestrzenne, z ktérych by¢ moze wczesniej nie korzystali, a ktére mogg byc¢
chetniej uczeszczane nawet po zakonczeniu wydarzenia.

Na festiwalu Glow w Eindhoven corocznie spotka¢ mozna miedzy innymi fasady medialne, ekrany miejskie,
imponujgce mappingi projekcyjne i angazujgce zwiedzajgcych instalacje interaktywne zréznorodnymi
interfejsami uzytkownika, jak to miato miejsce na przyktad w listopadzie 2019 r. (il. 68). Festiwal ten czesto
organizowany byt w rejonie centrum i na obrzezach centrum miasta, jednak ogromny sukces i popularnosc
tego wydarzenia sktonita jego organizatoréow do integracji plandw rozmieszczenia interwencji artystycznych
ze strategia wiaczania rewitalizowanej dzielnicy Strijp. Od 2000 r., kiedy Phillips przenidst sie
do Amsterdamu, rozpoczeto rozmowy o ponownym zagospodarowaniu terenéw Strijp i budynkow fabryk.
W 2006 r. rozpoczeto dziatania rewitalizacyjne kierowane przez lokalne urzedy planistyczne,

613 W czasie trwania festiwalu Glow,

ale tez w znaczacy sposéb wspomagane przez sztuke nowych medidéw
uczestnicy, czesto w liczbie mierzonej w tysigcach oséb, przemierzali miejskie ulice, zautki i place, podazajac
wyznaczonym szlakiem kolejnych prac. Kilka edycji festiwalu skierowanych byto na witgczenie w szlaki
przemierzania miasta terendw tej poprzemystowej dzielnicy, jak na przyktad edycja z 2021 r. (il. 69).
Wydarzenia te byty na tyle skuteczne, ze Eindhoven stato sie bardzo dobrym modelem wspdtpracy
urbanistéw z przemystem kreatywnym. W dzielnicy Strijp-S zlokalizowanych jest wiele firm, pracowni

i miejsc zwigzanych ze sztuka oraz odbywa sie tu wiele artystycznych wydarzen typu koncerty i wystawy.

611 K, Urbanowicz (Szakajto), L. Nyka, Media Architecture and Interactive Art Installations Stimulating Human
Involvement and Activities in Public Spaces, CBU International Conference Proceedings, Vol. 4, 2016, s. 591-596.

612 http://www.bellaskyway.pl/ [dostep: 20.06.2022].

613 https://www.driehoekstrijps.nl/transformatie/historie [dostep: 1.06.2023].
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MAPPING PROJEKCYINY NA FASADZIE BUDYNKU: Colour Symohony

INSTALACJA MEDIALNA: Zonnebloemen voor Van Gogh
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lokalizacja interwencji artystycznej
-~ sugerowana trasa zwiedzania

EKRAN MIEJSKI Z INTERFEJSEM KINETYCZNYM: Metropolight

MAPPING PROJEKCYINY NA FASADZIE BUDYNKU:
Triptych Metaphor

MAPPING PROJEKCYINY NA POSADZCE PLACU MIEJSKIEGO ORAZ NA FASADACH SASIADUJACYCH BUDYNKOW
Diving in the Sea of Colors

INSTALACJA INTERAKTYWNA Z INTERFEJSEM CYFROWYM:
Floral Flow

il. 68. Kolaz zdjec instalacji i interwencji artystycznych z Festiwalu Glow 2019 w Eindhoven wraz z mapg lokalizacji i sugerowang

przez organizatorow trasq zwiedzania. Mapa: opracowanie wlasne na podstawie https://gloweindhoven.nl/ [dostep: 12.11.2019],
fot. Katarzyna Szakajto
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Dodatkowe wydarzenia i interwencje artystyczne wspierajg taki kreatywny wizerunek dzielnicy i dodatkowo
buduja jej potaczenia z centrum miasta. Na przyktad, w ramach corocznego festiwalu designu Dutch Design
Week w Eindhoven, dziatania i wydarzenia artystyczne i kulturalne, wystawy, koncerty, instalacje
rozplanowywane sg od kilku lat nie tylko w centrum miasta, ale réwniez na obszarze rewitalizowanej

614 Ma to zachecaé mieszkaricow i osoby przyjezdzajace do odwiedzin i aktywnosci na terenie

dzielnicy Strijp
dzielnicy. Co wiecej, w ramach festiwalu Glow zrealizowane zostaty permanentne projekty artystyczne,
ktore na state zagoscity w dzielnicy Strijp, jak np. Twee Schoorstenen, bedaca instalacjg S$wietlng
na kominach fabryki w czesci Strijp-T, ktdra stanowi¢ ma symboliczny landmark innowacyjnego charakteru
dla dawnego obszaru przemystowego®®®. Zgodnie z zamierzeniem autora Hugo Vrijdaga, wy$wietlane grafiki
majg by¢ zmienne i wspdttworzone przez mieszkancow lub odpowiada¢ majg na biezgce wydarzenia
616

w miescie®™®. Inng permanentng interwencjg jest projekt Sunseeker — 500-metrowa instalacja swietlna

617 co jest wyrazem bezposredniego

na trasie tgczacej Strijp ze stacjg kolejowg w centrum miasta
budowania potfgczenia przy pomocy sztuki, ktdra przez uzycie swiatta dodatkowo oswaja przestrzen trasy
pieszej na terenie nowego parku miejskiego Victoriapark (il. 69). Podsumowujac, dzielnica Strijp jest
doskonatym przyktadem ukazujagcym przeksztatcenia obszaru poprzemystowego w kontekscie strategii
miast kreatywnych, ktore to przeksztatcenia wspierane sg przez integracje dziatan z wykorzystaniem
obiektéw sztuki nowych medidow. Przyktad ten wykazuje tez, ze odpowiednie rozlokowanie interwencji
artystycznych na festiwalach sztuki, ktére odbywajg sie w przestrzeni miasta, moze wspomadc dziatania
procesow odnowy miejskiej z zakresu integracji obszaréw, ktdre nie byty potgczone siecig przestrzeni

publicznych.

614 plan lokalizacji wydarzen na Dutch Design Week w 2017 r.: https://maartenbaptist.com/dutch-design-week-2017-
eindhoven/ [dostep: 1.06.2023]; w 2021 r.: https://www.fontys.nl/nieuws/download/1261199/ddwkaartplattegrond
.ai.pdf; oraz w 2022 r. https://ddw.nl/en/programme [dostep: 1.06.2023]

615 projekt Twee Schoorstenen autorstwa Hugo Wrijdag https://gloweindhoven.nl/en/project/twee-schoorstenen/
[dostep: 1.06.2023].

616 https://studio040.nl/nieuws/artikel/nieuw-lichtkunstwerk-in-eindhoven-twee-76-meter-hoge-schoorstenen [dostep:
1.06.2023].

517 projekt Sunkeeper autorstwa grupy Vantot https://gloweindhoven.nl/en/project/sunseeker/ [dostep: 1.06.2023].
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@ instalacie i interwencje artystyczne w ramach Dutch Design Week 2014 )
=

instalacje i interwencje artystyczne w ramach festiwalu Glow 2021
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mapa rozmieszczenia instalacii i interwencji artystycznych w czasie wybranych festiwali sztuki w przestrzeniach miasta Eindhoven

permanentna instalacja $wietlna Sunseeker, autorstwa Vantot, w parku Victoriapart

permanentna instalacja wietina Twee Schoorstenen, autorstwa Hugo Vrijdag’a, na kominach dawnej fabryki w dzielnicy Strijp

il. 69. Mapa lokalizacji instalacji i interwencji artystycznych w ramach festiwali Dutch Design Week 2014 oraz Glow 2021
w Eindhoven w relacji do centrum miasta i dzielnicy poprzemystowej Strijp-S. Zdjecie permanentnego projektu instalacji swietlnej

Tvee Schoorstenen autorstwa Hugi Vrijdaga na kominach dawnej fabryki Phillipsa.
Mapa: opracowanie wilasne na podstawie: https://indebuurt.nl/eindhoven/nieuws/glow-2021-alle-praktische-info-op-een-rij~175788/
[dostep: 20.05.2023], https://issuu.com/dailiesontour/docs/map_ddw 2014 [dostep: 20.05.2023],

zrodlo zdjecia: https://gloweindhoven.nl/project/twee-schoorstenen/ [dostep: 20. 03.2023]
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4.3.4. Festiwal Narracje w Gdansku - studium przypadku

W kontekscie budowania potfgczern w miescie za pomocy projektow sztuki medialnej w przestrzeni
publicznej, przeprowadzono szczegétowe studium przypadku festiwalu Narracje, ktéry odbywa sie
corocznie w Gdansku. Projekt Festiwal Narracje — Instalacje i Interwencje w Przestrzeni Publicznej powstat
w ramach staran miasta Gdanska o zdobycie tytutu Europejskiej Stolicy Kultury w 2016 r. Przy festiwalu
wspotprace podjeli: Biuro Gdansk i Metropolia — Europejska Stolica Kultury 2016 — kandydat, Urzad Miejski,
Nadbattyckie Centrum Kultury oraz Gdarnska Galeria Miejska®®. Majacy swojg premiere w 2009 r.
w przestrzeniach Gtdwnego Miasta w Gdansku jako ledwo zauwazone wydarzenie listopadowego
deszczowego weekendu, festiwal ten rozwingt sie do znaczacej i cieszgcej sie ogromng popularnoscia

corocznej imprezy — wystawy sztuki w przestrzeni miasta, odwiedzanej przez tysigce osdb.

Juz podczas 6. edycji festiwalu, ktéra odbywata sie w dzielnicy Wrzeszcz Goérny, oprowadzanie
z przewodnikami rozpoczynato sie co 20 minut (przez dwa dni, od 17:20 do 22:20), a kolejne grupy liczyty
po kilkadziesigt, a niektore nawet kilkaset osdb. Z czasem, wraz z rosngcg popularnoscig wydarzenia,
zmieniana byta lokalizacja festiwalu, wigczajgc coraz odwazniej do programu powszechnie uznane za mniej
atrakcyjne, problematyczne lub po prostu rzadziej odwiedzane przestrzenie i dzielnice miasta. Kazdego roku
do projektu zapraszani sg artysci z catego Swiata, a ich instalacje i interwencje artystyczne, takie jak
projekcje na fasadach budynkow i instalacje interaktywne, projektowane sg pod konkretne lokalizacje
w danej dzielnicy Gdanska. Lokalizacje te sg rdzne — od reprezentacyjnych obiektow i przestrzeni znanych,
odwiedzanych lub o kluczowym potozeniu w dzielnicy (gtéwny plac, wainy wezet komunikacyjny),
po miejsca ukryte, zapomniane lub na co dzien wrecz niedostepne. Cel jest zawsze podobny — potgczyc
obszary o rozpoznanej renomie z tymi zapomnianymi, wymagajgcymi dziatan naprawczych.

mapa rozmieszczenia instalacji i interwencii artystycznych oraz kierunki ruchu odwiedzajacych mapa rozmieszczenia instalacii i interwencji artystycznych oraz kierunki ruchu odwiedzajacych
w trakcie festiwalu Narracje 3 na Dolnym Miescie w Gdarisku 2011 . w trakcie festiwalu Narracje 5 na Dtugich Ogrodach w Gdarisku 2013 r.

il. 70. Mapy lokalizacji instalacji i interwencji artystycznych oraz kierunki ruchu pieszego i tworzenia polgczen danej dzielnicy
z Glownym Miastem w ramach festiwalu Narracje 3 na Dolnym Miescie oraz Narracje 5 na Diugich Ogrodach. Opracowanie wlasne

618 https://www.gdansk.pl/urzad-miejski/wiadomosci/pierwsza-edycja-festiwalu-narracje,a, 16820 [dostep: 31.03.2023].
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Kazda z edycji festiwalu Narracje odbywa sie w innej dzielnicy Gdarnska, co pozwala zaréwno mieszkarnncom,
jak i odwiedzajagcym przyjezdnym na poznawanie coraz to nowych obszaréw miasta. Rozplanowanie
rozmieszczenia interwencji i instalacji ma wptyw na ruch ludzi i buduje nowe potgczenia — cho¢ pozornie
tymczasowe, to wprowadzajgce zmiany w odbiorze miejsca i zachowaniach mieszkancow réwniez
w dtuzszej perspektywie czasu. W przypadku trzeciej i piatej edycji festiwalu instalacje i interwencje
artystyczne zlokalizowane byty w dzielnicach sgsiadujgcych z centrum miasta. Przedstawione mapki dla obu
tych edycji pokazujg ruch ludzi, ktérzy sg niejako wyciggani ze ,strefy komfortu” Gtéwnego Miasta
by eksplorowacd nieznane, a tak bliskie centrum dzielnice: Dolne Miasto i Nowe Ogrody w Gdansku (il. 70).

Pomimo ogromnego potencjatu oddziatywania tego wydarzenia na odbiér przestrzeni przez mieszkancéw
i szereg innych korzysci, jakie ze sobg niesie ten festiwal, jego organizacja odbywa sie poniekad niezaleznie,
mozna rzecz ,rownolegle” do planéw rozwoju miasta. Od wyboru dzielnicy, ktéra gosci¢ bedzie festiwal
w kolejnym roku, po szczegdtowe rozmieszczenie konkretnych dziatan w ramach interwenc;ji artystycznych,
decyzje te podejmowane sg przez organizatora, czyli Instytut Kultury Miejskiej®'® i wybranych przez niego

ekspertdw, artystdw i osoby zaangazowane w organizacje danej edycji festiwalu®®

. Plany te nie s3
skorelowane z celami planéw zwigzanych z procesami rewitalizacji miejskiej, choé¢ bywa, ze zakres
obszarowy danej edyc;ji festiwalu zbiezny jest z wyznaczonymi obszarami zdegradowanymi przeznaczonymi
do rewitalizacji, co widoczne jest na sporzadzonych mapach (il. 71). Jest to zdecydowanie niewykorzystana
okazja do czerpania korzysci z pozytywnych efektéw i mozliwosci oddziatywania tego typu wydarzen, tym
bardziej, ze jak twierdzg Natalia Sokot i Katarzyna Rusek, coroczne festiwale Swietlne mozna zaliczy¢

do ,dziatar wpisujgcych sie w procesy rewitalizacji”®%..

619 Instytut Kultury Miejskiej to samorzadowa instytucja kultury, ktéra w 2011 r. powstata z przeksztatcenia podmiotu
koordynujacego starania o uzyskanie tytutu Europejskiej Stolicy Kultury 2016, do 2012 r. funkcjonujgcego pod nazwg
Gdanisk 2016. https://ikm.gda.pl/idea/ [dostep: 1.06.2016].

620 Stwierdzenia te potwierdzone zostaty w wywiadzie ukierunkowanym z Anna Kwiatkowska, ktéra pracuje w IKM
przy organizacji 14. edycji festiwalu Narracje planowanej na listopad 2023 na Oruni. Rozmowe przeprowadzono
w dn. 24.06.2023 r. i dotyczyta warunkéw organizacji i doboru lokalizacji do planowanej edycji festiwalu.

621 Natalia Sokdt, Katarzyna Rusek, Miejskie projekty oswietleniowe w kontekscie rewitalizacji, [w:] Lorens P. (red.),
Urbanistyczne Aspekty Transformacji Miast, PAN KPZK, t. CXCIl, Warszawa 2018, s. 488.
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Lestawienie obszarow kolejnych
trzynastu edycji festiwalu Narracje
od 2009 r. do 2022 r.

N#1 w 2009 r. — obszar gtéwnego i Starego
Miasta, Stocznia, Wyspa Spichrzow,
Otowianka

N#2 w 2010 r. - Gtéwne Miasto

N#3 w 2011 r. - Dolne Miasto

N#4 w 2012 r. - Stare Miasto i Stocznia
N#5 w 2013 r. - Diugie Ogrody

N#6 w 2014 r. — Wrzeszcz Gorny

N#T w 2015 r. - Nowy Port

N#8 w 2016 r. — Biskupia Gérka

N#9 w 2017 r. - Brzeino

N#10 w 2018 r. - Oliwa

N#11w 2019 r. - SiedIce

N#12 w 2020 r. — Wrzeszcz Dolny

N#13 w 2012 r. - Przerdbka

N#14 w 2023 r. — Orunia (planowana
lokalizacja)

Zestawienie obszarow zdegradowanych
oraz wyznaczonych do rewitalizacji
od 2016 r.

- /////,///
sl // ’ Obszary zdegradowane wyznaczone

do rewitalizacji :

- Biskupia Gérka / Stary Chetm

- Dolne Miasto / Plac Watowy / Stare
Przedmiescie

- Nowy Port z Twierdza Wistoujscie

- Orunia (9 lutego 2023 r.

podobszar rewitalizacji Orunia powigkszono
o rejon oruriskich kolonii mieszkaniowych)

Pozostate obszary wskazane jako
zdegradowane to:

- Brzeino - osada rybacka

- Letnica

- Dolny Wrzeszcz

- Stogi Mieszkaniowe

- Przerdbka Mieszkaniowa

- Angielska Grobla

il. 71. Zestawienie lokalizacji obszarow kolejnych trzynastu edycji festiwalu Narracje od 2009 r. do 2022 r. oraz obszarow
zdegradowanych na terenie Gdanska, wyznaczonych do rewitalizacji od 2016 r. Opracowanie wilasne na podstawie ulotek
informacyjnych festiwalu Narracje oraz na podstawie materiatow Biura Rozwoju Gdanska:
https://'www.brg.gda.pl/rewitalizacja/obszary-zdegradowane-i-obszary-rewitalizacji [dostep. 1.04.2023]
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Badania dotyczace ruchu i zachowan ludzi podczas Festiwalu Narracje 6 w Gdarsku

Zwiedzanie wystawy z przewodnikiem w ramach festiwalu sztuki w przestrzeniach publicznych jest
popularng opcjg dostepng na wielu tego typu wydarzeniach na catym Swiecie. Tak tez dzieje sie
i na gdanskich Narracjach, co od kilku lat wigze sie z przemieszczaniem sie wsrdod wielu zwiedzajgcych.
Alternatywg zawsze pozostaje klasyczne zwiedzanie ,na witasng reke”, co pozwala na bardziej dogtebng
refleksje i swobodniejszg eksploracje nowych nieznanych zakgtkéw miasta. Z reguty miejsca interwencji
artystycznych zaznaczone sg na specjalnej festiwalowej mapce, rozdawanej uczestnikom festiwalu

622 Odpowiednie rozlokowanie kolejnych punktéw na mapie

i dostepnej online na stronie projektu
interwencji w relatywnie niedalekich odlegtosciach zaprasza do zwiedzania danej dzielnicy, umozliwiajgc

spacery réznymi sciezkami potgczen w poszukiwaniu miejsc interwencji.

Interesujgce sg obserwacje i badania przeprowadzone przez autorke tej pracy podczas kolejnych edycji
festiwalu Narracje, zwigzane z rolg sztuki w przestrzeni publicznej miasta jako aktywatora interakcji
spotecznych i spotkan (ang. shared encounters). Prowadzg do wniosku, ze aktywnosci tego typu, wywotane
przez instalacje medialne w przestrzeniach publicznych, wystepowaty bardziej intensywnie wsrdod obcych
sobie oséb, gdy odbywaty sie w mniejszych grupach i podczas zwiedzania bez przewodnika. Podczas széstej
edycji festiwalu, ktéra odbyta sie w dniach 15-16 listopada 2014 r. we Wrzeszczu Gérnym %23,
przeprowadzono szczegétowe badania dotyczgce ruchu pieszego i zachowan przestrzennych ludzi
zwiedzajgcych wystawe. Zastosowano metode jakosciowg i iloSciowg za pomocy technik mapowania,
pomiaru, komparatystyki i poréwnania. Badania przeprowadzono i przedstawiono na kartach pracy
inspirowanych metodg Jana Gehla, dotyczacg badan obserwacyjnych ruchu i zachowan ludzi
W przestrzeniach miejskich®?.

Do badan wytypowano dwie lokalizacje:

- Instalacje #5 — projekcje ,, mleko bardziej” autorstwa Aleksandry Waliszewskiej zlokalizowang na scianie
budynku przy ul. Soboétki 13 (il. 72);

- Instalacje #13 — projekcje ,Festin” autorstwa Wojciecha Doroszuka, prezentowang na scianie budynku
przy ul. Bohateréw Getta Warszawskiego 4, mozliwg do ogladania takze z podwdrka pomiedzy garazami
(il. 73).

Zaobserwowano, 7e osoby zwiedzajgce projekty festiwalowe samodzielnie lub w mniejszych grupach,
nie podazajac za przewodnikiem, byty aktywne w danej przestrzeni interwencji przez znaczgco dtuzszy czas,
podczas gdy osoby skupione na chodzeniu za przewodnikiem nie przezywaty tak dogtebnie interwenciji
artystycznych. Ludzie podazajacy za wiekszg grupa rzadko wykazywali zainteresowanie podjeciem dialogu
Z nieznajomymi z grupy, za to zwiedzajacy niezaleznie od grupy, w czasie przebywania w miejscu
interwencji skupiali swojg uwage nie tylko na dziele sztuki, ale czesto inicjowali kontakty miedzyludzkie
z innymi zwiedzajgcymi, komentujac i wymieniajgc sie impresjami na temat danej instalacji czy po prostu
wymieniajgc usmiechy. Poszukujgc kolejnych punktéw festiwalu niejednokrotnie prosili nieznajomych
o wskazéwki i pomoc w odczytaniu mapki instalacji. Co wiecej, do$¢ czesto zdarzato sie, ze osoby te
spotykaty tych samych nieznajomych przy okazji kolejnych punktéw interwencji, co wywotywato poczucie
swoistego zaznajomienia, prowokowato do nawigzania kontaktu, jak i pogtebiato spontaniczne wspdine
przezycia odkrywania miasta.

622 https://narracje.eu/ [dostep: 20.06.2022].
623 http://narracje.eu/narracje2014/ [dostep: 10.11.2014].
624 ). Gehl, B. Svarre, How to Study...
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Przeprowadzone badania pozwalajg wyciggngé¢ wnioski, ze cho¢ obiekty sztuki i instalacje medialne
i interaktywne w przestrzeniach miasta mogg mie¢ potezny wptyw na wzbogacenie przezyé miejskich,
wzbudzenie ruchu i aktywnosci w miescie w przestrzeniach rzadko odwiedzanych lub nieodkrytych przez
mieszkancow, jak i na wzbudzenie nowych interakcji spotecznych, to spetnione muszg by¢ pewne warunki,
by odniosty faktyczny sukces w tych aspektach. Ponadto waznym warunkiem wstepnym wydaje sie byc czas
przeznaczony na indywidualng percepcje i aktywne uczestnictwo w konkretnym scenariuszu sztuki
miejskiej. Wykluczenie tego czynnika moze znacznie ograniczy¢ pozytywny wptyw interwencji medialnych
i interaktywnych, z ktérych wiele wprowadzanych jest do przestrzeni miejskich tylko tymczasowo, gtéwnie
w ramach konkretnych wydarzen artystycznych, takich jak ,festiwale sSwiatta”, ktére koncentrujg sie
na szerszej publicznosci: mieszkancach i odwiedzajgcych. Wazne jest wytworzenie mapek lub aplikacji
do nawigacji dostepnych do indywidualnego zwiedzania.

Jak wykazaty badania, promocja dziet sztuki poprzez wycieczki z przewodnikiem po miescie ma tendencje
do ograniczania obserwacji instalacji przez odwiedzajacych i redukuje interakcje spoteczne. Odwiedzajgcy
sg bardziej zaabsorbowani podgzaniem za przewodnikiem i zbieraniem informacji niz doswiadczaniem
Srodowiska miejskiego, eksperymentowaniem z wptywem, jaki mogg wywiera¢ na przestrzen
lub dzieleniem sie opiniami z innymi. Odkrycie to jest szczegdlnie waine w przypadku interwencji
artystycznych zaprojektowanych w celu wspierania odnowy miejskiej, ktora koncentruje sie na wybranych
zniszczonych obszarach miasta. Spektakularne festiwale Swiatta z definicji gromadzg miedzynarodowe
grupy odwiedzajgcych i czesto wymagajg wycieczek z przewodnikiem po miescie. W zwigzku z tym
umiarkowane lub nawet niewielkie interwencje medialne i interaktywne, ktére koncentrujg sie
na tworzeniu i inspirowaniu miejsc spotkan, aby zacheci¢ mieszkancéw do rozmowy, bedy lepiej
odpowiada¢ celom odnowy miejskiej. Zapewniajgc nowy zestaw obrazéow, wraz ze wspdlnymi
doswiadczeniami i wspomnieniami, projekty te majg moc dodawania nowej wartosci do obserwowanych

miejsc i skutecznie wzmacniajg tozsamos¢ spotecznosci miejskich®2®,

625 K, Urbanowicz (Szakajto), L. Nyka, Media Architecture and Interactive Art..., s. 591-596.
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Narracje #6 - Badania Obserwacyjne i studium komparatywne

Instalacja #5 — projekcja na fasadzie budynku: ,mleko bardziej” Aleksandry Waliszewskiej
Lokalizacja: ul. Sobdtki 13, Gdansk Gorny Wrzeszcz

Lokalizacja: Gorny Wrzeszcz

Whnioski z obserwac

Podczas 2 dni festiwalu mozliwe byto
wiedzanie z przewodnikiem, kaida grupa
stratowata co 20 minut z Nowej Synagogi
i podazata zgodnie z numeracja kolejnych
instalaciji.

Zaobserwowano rézne typy zachowari
w zaleznosci czy uczestnicy festiwalu
podazali za grupa czy tei zwiedzali
instalacje na wiasng reke.

Sytuacija typu 1 - bez przewodnika:
wiedzajac  samodzielnie ludzie krazyli
szukajae  lokalizacji - danej  instalacii,
zatrzymywali sig, rozgladali, pytali innych
o droge. Juz po znalezieniu miejsca
interwencji artystycznej czgsto spedzali
tam  wigcej czasu niz  grupa
z przewodnikiem. Czytali informacje dot.
instalacji (z ulotki, z internetu lub
w punktach informacyjnych). Zdarzato sie,
ie  komentowali dana instalacje
nawigzujac kontakt z nieznanymi sobie
osobami.

Sytuacja typu 2 - z przewodnikiem:
uczestnicy podazali za przewodnikiem
w bardzo licznych grupach (kilkadziesiat
oséb). Zwykle zatrzymywali si¢ przy
instalacji na krdtka chwile i podazali dalej
7a grupg wyznaczong przez przednika
trasg. Cze$¢ osob odfaczata sig od grupy
przy danej instalacji celem kontemplacji
w odosobnieniu i z dystansu. Wigkszo$¢
uczestnikéw grupy nie nawigzywata
z nikim kontaktu skupiajac sig na stowach
przewodnika lub podaiajgc za grupa
do kolejnego punktu.

Przyktadowe szkice
technika mapowania

il. 72. Karta pracy metodq Jana Gehla, dotyczgca badan obserwacyjnych na temat ruchu i zachowan ludzi podczas Festiwalu

Gmach Glowny
/j Politechniki Gaanskie}

Plan rozmieszczenia tymezasowych instalacji i interwencji artystycznych

Kier. zwiedzania w strong PG ->

LEGENDA:
@ osoba przebywaiqca w danym miejscu 10-60 sk
@ 0s0ba praebywajaca w danym miejscu ponad 1 min.
trasa przemieszczania ig dantj osoby

1@ lokalizacia punktu informacyjnego dot. instalacii #5

Podsumowanie sytuacji typu 1:
aktywnos¢ i ruch ludzi przemieszczajacych sig bez przewodnika

LEGENDA:
@ os0ba pracbywaica w danym miejscu 10-60 sek
@ csoba przebywaigea w danym miejscu ponad 1 i
trasa praemieszczania sig danej osoby

1 Iokalizacia punktu informacyinego dot. instalacji #5

Podsumowanie sytuacji typu 2:
aktywnos¢ i ruch ludzi w czasie przejscia grupy z przewodnikiem

Badania ohserwacyjne

Obserwacja zbiorowa: wszystkie osoby
przemieszczajace si¢ na badanym obszarze

Obserwacja uczestniczaca
i bezposrednia: nawigzywanie kontaktu
7 uczestnikami festiwalu, krotkie wywiady

Obserwacja bierna i posrednia:
obserwacja z ukrycia bez kontaktu
z uczestnikami

Obserwacja okresowa:
15 listopada 2014 r., w godz. 17:00-19:00

Warunki: jesier, temp. 5-10 °C,
bezwietrznie, bez opadéw, ciemno po zmroku

Sposob rejestrowania:
szkice, rysunki, fotografie

Badania porownawcze:

analiza ruchu uczestnikéw, aktywnosci,
zachowania, sposobu uzytkowania

i czasu przebywania w danej przestrzeni

W ramach programu festiwalu co 20 minut
z Nowej Synagogi ruszata grupa z przewodnikiem

Sytuacia typu 2: osoby zwiedzaigce w grupie, czgsé shicha przewodnika, czgéé caeka, obserwue,
czyta informacie dostepne na sfupku punktu informacyinego

Sytuacia typu 11 2 osoby przemieszczaiaee sie na wasnq rgke oraz nadchodzqca grupa ostb
podataiaca za przewodnikiem

Przyktadowa dokumentacja fotograficzna

Narracje #6, przeprowadzonych w dn. 15.11.2014 r. przy Instalacji nr 5. Opracowanie wlasne. Fot. Katarzyna Szakajto
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Narracje #6 - Badania Obserwacyjne i studium komparatywne

Instalacja #13- projekcja na fasadzie budynku: ,Festin” Wojciecha Doroszuka
Lokalizacja: ul. Bohateréw Getta Warszawskiego 4, Gdansk Gorny Wrzeszcz

Lokalizacja: Gorny Wrzeszcz

Whnioski z obserwac

Podczas 2 dni festiwalu mozliwe byto
wiedzanie z przewodnikiem, kaida grupa
stratowata co 20 minut z Nowej Synagogi
i podazata zgodnie z numeracja kolejnych
instalaciji.

Zaobserwowano rézne typy zachowari
w zaleznosci czy uczestnicy festiwalu
podazali za grupa czy tei zwiedzali
instalacje na wiasng reke.

Sytuacija typu 1 - bez przewodnika:
wiedzajac  samodzielnie ludzie krazyli
szukajae  lokalizacji - danej  instalacii,
zatrzymywali sig, rozgladali, pytali innych
o droge. Juz po znalezieniu miejsca
interwencji artystycznej czgsto spedzali
tam  wigcej czasu niz  grupa
z przewodnikiem. Czytali informacje dot.
instalacji (z ulotki lub z internetu na
telefonach komédrkowych). Zdarzato sig, ze
komentowali dang instalacje nawiazujac
kontakt z nieznanymi sobie osobami.

Sytuacja typu 2 - z przewodnikiem:
uczestnicy podazali za przewodnikiem
w bardzo licznych grupach (kilkadziesiat
osob). Zwykle zatrzymywali si¢ przy
instalacji na krdtka chwile i podazali dalej
7a grupg wyznaczong przez przednika
trasq. Czgs$¢ oséb odiaczata sig od grupy
przy danej instalacji celem kontemplacii
w odosobnieniu i z dystansu. Wigkszosé
uczestnikéw grupy nie nawigzywata
2 nikim kontaktu skupiajac sig na stowach
przewodnika lub podazajac za grupa
do kolejnego punktu.

Przyktadowy szkic
technika mapowania

Badania ohserwacyjne

Obserwacja zbiorowa: wszystkie osoby
przemieszczajace si¢ na badanym obszarze

Obserwacja uczestniczaca
i bezposrednia: nawigzywanie kontaktu
'"6'"'"‘ 7 uczestnikami festiwalu, krotkie wywiady

Obserwacja bierna i posrednia:
obserwacja z ukrycia bez kontaktu
z uczestnikami

Obserwacja okresowa:
16 listopada 2014 r., w godz. 17:30-20:00

Warunki: jesier, temp. 6-10 °C,
bezwietrznie, bez opadéw, ciemno po zmroku

Sposob rejestrowania:
szkice, rysunki, fotografie
LEGENDA:

@ osoba preebywajaca w damym miejscu 10-60 sek

Badania porownawcze:

analiza ruchu uczestnikéw, aktywnosci,
/ zachowania, sposobu uzytkowania

trca presmlscecni iy e ety / i czasu przebywania w danej przestrzeni

Iokalizacia punktu informacyinego do instalaci 13

@ os0ba przebywaigca w danym mieiscu ponad 1 min

W ramach programu festiwalu co 20 minut
z Nowej Synagogi ruszata grupa z przewodnikiem

Instalacja #12

ul o
F””'fcm,”,

Sytuacia typu 1: osoby awiedzaigce na whasnq reke, zytajace opis instalacii w punkie
informacyjnym oraz z ulotki informacyjnej oraz wymieniajce sig informacjami dot. instalacji

Podsumowanie sytuacji typu 1:
aktywnos¢ i ruch ludzi przemieszczajacych sig bez przewodnika

LEGENDA:

@ osoba praebywajaca w damym miejscu 10-60 sek
[N\ @ asoba prebywaigca w damym mieiscu ponad 1 min.
R trasa przemieszczania si dane] osoby

lokalizacja punktu informacyjnego do instalacji #13

/ Instalacja #12
%%\

~

Podsumowanie sytuacji typu 2:
aktywnos¢ i ruch ludzi w czasie przejscia grupy z przewodnikiem

Sytuacja typu 2: grupa osdb zwiedzajacych z przewodnikiem

Przyktadowa dokumentacja fotograficzna

il. 73. Karta pracy metodq Jana Gehla, dotyczgca badan obserwacyjnych na temat ruchu i zachowan ludzi podczas Festiwalu
Narracje #6, przeprowadzonych w dn. 16.11.2014 r. przy Instalacji nr 13. Opracowanie wlasne. Fot. Katarzyna Szakajto
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4.4, Podsumowanie: Mozliwosci wykorzystania projektow sztuki nowych
mediow jako dziatan iinterwencji na etapie REALIZACI| procesu odnowy
miejskiej

Procesy odnowy miejskiej zwigzane z etapem realizacji dotyczg bezposredniej interwencji w przestrzeni
i wptywu na jej obraz, odbiér i funkcjonowanie. Celem podejmowanych dziatan jest nie tylko podniesienie
jakosci przestrzeni poprzez wzbogacenie jej o walory wizualne i wielozmystowe, ale tez ozywienie ich
poprzez zachecenie ludzi do przybycia i spedzenia czasu w danej przestrzeni, wygenerowanie w niej nowych
aktywnosci, jak i stymulacja do budowania nowych relacji spotecznych miedzy mieszkancami. Realizacja
tych celow moze sie odbywac przy pomocy bardzo wielu typdw obiektéw sztuki nowych mediow, ktérych
efekty oddziatywania pokrywaijg sie z analogicznymi zamierzeniami etapu realizacji.

Sztuka nowych mediéw odpowiada tez na potrzeby wspotczesnych aktywnych odbiorcow sztuki miejskiej.
Uwzgledniajac rézne rodzaje obiektow sztuki nowych mediéw pod wzgledem ich budowy i mozliwosci
korelacji z zewnetrznym lub zintegrowanym wewnetrznym Zrddtem danych, wyszczegdlniono rdine
mozliwosci wptywu uzytkownika na obiekt sztuki nowych medidw i Zzrédta danych, jak i odwrotnie — wptywu
obiektu na uzytkownika. W efekcie tych analiz wytypowano rdzne tryby interakcji uzytkownika z obiektem
sztuki nowych mediow, co okazuje sie by¢ istotnym parametrem w doborze odpowiedniego rodzaju obiektu
sztuki nowych mediéw do wspierania danego dziatania na poszczegdlnych etapach proceséw odnowy
miejskiej. Dodatkowo na podstawie analizy réznych podejs¢ i interpretacji mozliwych struktur interakcji
przestrzennych, w pracy zaprezentowano autorsky interpretacje tego zagadnienia i okreslone zostaty
poziomy zaangazowania uzytkownika w interakcje z obiektem sztuki nowych mediéw, co stanowi kolejny
istotny parametr w doborze odpowiedniego rodzaju obiektu do konkretnego dziatania w ramach procesu
odnowy miejskiej.

Analizujgc potencjat sztuki nowych medidéw jako pomocniczego narzedzia we wspieraniu procesu odnowy
miasta na etapie realizacji, wyszczegdlniono rodzaje lokalizacji obiektow tej sztuki pod wzgledem ich relacji
wobec budynkdw i przestrzeni publicznej. Przestawiono réwniez uwarunkowania lokalizacyjne dla obiektu
sztuki nowych mediéw w przestrzeni miejskiej i zwigzane z tg lokalizacjg mozliwosci wzbudzania réznych
zachowan i interakcji przestrzennych i spotecznych wsréd uzytkownikéw przestrzeni i odbiorcéw obiektu
sztuki interaktywnej. Badania wskazujg, ze znaczenie warunkow wstepnych odnosi sie do charakteru
przestrzeni, jej atmosfery spotecznej, rodzaju i tta kulturowego odbiorcow, lokalizacji instalacji
W przestrzeni, przystepnosci instalacji i jej otoczenia oraz zbieznosci skali miedzy instalacjg lub fasada
medialng a przestrzenig, w ktorej sie znajduje.

Wykazano réwniez, ze dziatania przy pomocy obiektéw sztuki nowych medidw zwigzanych z przestrzenia
miejskg mogg oddziatywaé punktowo i stanowi¢ swoisty ,zapalnik” do dalszych przemian przestrzeni
sgsiadujgcych z obszarem danej interwencji, czyli mikrointerwencjg. Jednak skorelowanie dziatan
i interwencji artystycznych z wykorzystaniem obiektdw sztuki nowych medidow w szerszej skali pozwala
na tworzenie nowych potaczen oraz integracji obszaréw miejskich, nie potgczonych dotgd systemem
przestrzeni publicznych. Obiekty sztuki nowych mediéw mogg zachecac do eksploracji nowych przestrzeni
miejskich, odkrywania znanych miejsc na nowo, jak i do przemieszczania sie po nowych $ciezkach i szlakach,
wczesniej nie uczeszczanych lub nieznanych. Przedstawiono, jak popularne na catym swiecie wydarzenia
artystyczne, takie jak festiwale swiatta i sztuki multimedialnej w przestrzeniach miast, oprécz pobudzania
aktywnosci w miejscach interwencji itrwatej zmiany odbioru danej przestrzeni nawet przez dziatania
tymczasowe, mogg tez kreowaé nowe siatki potgczen i przyczynic sie do wtgczenia terenéw podlegajgcych
odnowie w system przestrzeni publicznej miasta.
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W wyniku przedstawionych badan mozliwe byto sporzadzenie schematu ukazujgcego mozliwosci
przypisania odpowiednich typéw i efektow oddziatywania obiektéw sztuki nowych medidow zwigzanych
z przestrzenig miejskg do realizacji poszczegdlnych dziatan na etapie realizacji w procesach odnowy
miejskiej (il. 74).

DZIALANIA PROCESU ODNOWY MIEJSKIE) NA ETAPIE REALIZACII, KTORE MOGA TYPY OBIEKTOW SZTUKI NOWYCH MEDIGW
BYC REALIZOWANE LUB WSPIERANE PRZEZ OBIEKTY SZTUKI NOWYCH MEDIOW | EFEKTY ICH ODDZIALYWANIA
Poprawa jakosci przestrzeni Wizualizacja danych i informaciji
REALIZACJA

Aktywizacja mieszkaricéw i zachgcenie ich

do spedzania czasu w przestrzeniach publicznych Uwypuklanie Srodowiskowych walor6w miejsca

(np. instalacje w przestrzeni miejskiej)
Ozywienie iycia‘publicznego - budowanie relacji
migdzy mieszkaricami Umozliwianie bezposredniego wptywu na przestrzen
, . np. instalacje lub projekcje interaktywne
Tworzenie nowych potaczen w przestrzeni miasta (np ) projexcy yune)
Integracja obszaréw w system przestrzeni Umozliwienie hybrydowego wptywu na wyglad przestrzeni
publicznej miasta za pomocg urzadzen przeno$nych lub interfejsu uzytkownika
(np. projekcje, fasady medialne)

Umozliwienie wptywu na przestrzen za pomocg tekstu

(np. za pomocg aplikacji na urzadzenia przenosne lub przez
interfejs uzytkownika np. z efektem widocznym w projekcji
fasadowej lub na ekranie miejskim)

Uatrakcyjnienie przestrzeni miejskich i wzmacnianie jej
walordw za pomocg instalacji Swietlnych i multimedialnych

Wprowadzanie do przestrzeni nowej jakosci estetycznej
oraz nowych zaskakujacych doswiadczer przestrzennych
(np. mappingi projekeyjne, instalacje interaktywne

i Srodowiska responsywne)

Wzbudzanie aktywnosci w przestrzeni miejskiej poprzez
bezposrednig interakcje z obiektem sztuki
(instalacje i projekcje interaktywne)

Zachgcenie do gry, interakeji, wspétpracy z innymi
uzytkownikami przestrzeni, stymulowanie nawiazywania nowych
relacji spotecznych i 'wspdlnych spotkari’ (shared encounters)

w przestrzeni publicznej (instalacje i projekcje interaktywne)

Wyznaczanie nowych ciekawych $ciezek
(np. subiektywne mapy online)

Zachgcenie ludzi do przybycia w konkretne miejsce
w przestrzeni miasta (np. poprzez gry geolokacyjne)

Budowanie potaczen pomigdzy miejscami w miescie

- sekwencja miejsc (instalacje i projekcje w przestrzeni
miejskiej potaczone z aplikacja geolokacyjna)

il. 74. Schemat mozliwosci polqczenia dziatan na etapie realizacji z odpowiadajqcymi im efektami oddziatywania obiektow sztuki
nowych mediow zwiqzanych z przestrzeniq miejskq. Opracowanie wtasne
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¢
MONITORING | EWALUACIA

Mozliwosci wspierania proceséw ewaluacji przy pomocy
projektow sztuki nowych mediéw

Obiekty sztuki nowych medidw mogg stanowi¢ pomocne narzedzie réwniez na etapie monitoringu
i ewaluacji proceséow odnowy miejskiej. Cho¢ etap ewaluacji przyjeto w pracy jako ostatni z etapow tego
procesu, to specyfika dziatan ewaluacyjnych wskazuje, ze przeplata sie on z pozostatymi dziataniami w ciggu
trwania catego procesu. Dziatania stuzgce ewaluacji powinny by¢ zaplanowane z odpowiednim
wyprzedzeniem i zintegrowane na réznych etapach procesu. Obiekty sztuki nowych mediéw mogg
wspomoc zabiegi ewaluacyjne, szczegdlnie w zakresie zbierania danych o funkcjonowaniu przestrzeni
miejskiej, jak i w kwestii zbierania opinii mieszkancéw.

5.1. Ewaluacja na réznych etapach procesow odnowy przestrzeni miejskie;

Ewaluacja jest ,obiektywng oceng projektu, programu lub polityki na wszystkich jego etapach,
tj. planowania, realizacji i mierzenia rezultatéw”®%. Do jej charakterystycznych cech nalezg systematyczne
badania przeprowadzane za pomocg zréznicowanych metod, polegajgce na zbieraniu danych, analizach
i wnioskach oraz informowaniu o wynikach. Celem ewaluacji jest ,oszacowanie [...] jakosci i wartosci
procesu oraz efektéw wdrazania interwencji publicznych”®?’. Aby ewaluacja byta najbardziej efektywna,
powinna by¢ zaplanowana juz na samym poczatku wraz z powstaniem koncepcji projektu, dziatan
czy proceséw. Aby zbadaé, czy proces przyniost oczekiwang zmiane, nalezy zaplanowaé ,pomiar”
(czy to ankietowy, ilosciowy czy inny) przed i po danym wydarzeniu lub dziataniu®%,

Proces ewaluacji mozna podzieli¢ na 3 gtéwne fazy (il. 75). Ewaluacja wstepna, zwana ,,ex ante”, obejmuje
analize zaplanowanych dziatan i rozwigzan pod katem mozliwosci osiggniecia zamierzonych efektow
i przeprowadzana jest przed wdrozeniem projektow i dziatan docelowych. Waznym elementem tej fazy sg
przedsiewziecia bazujgce na zaangazowaniu lokalnej spotecznosci, co wigze sie z dziataniami z zakresu
partycypacji spotecznej®?®. Ta faza ewaluacji wpisuje sie w przyjety na potrzeby tych badan etap odnowy
miejskiej, nazwany ,,Planowaniem”. Faza druga ewaluacji to faza realizacji, zwana ,,on going”®*° lub ,mid-

626 Karol Janas, Wojciech Jarczewski, Wistaw Wankowicz (red.), Model rewitalizacji miast, http://obserwatorium
.miasta.pl/wp-content/uploads/2016/10/10.-TOM-10-Model-rewitalizacji-miast.pdf [dostep: 19.05.2023].

627 Realizacja programdéw rewitalizacji i ich efekty: Informacja o wynikach kontroli. LRZ.430.007.2020. Delegatura NIK
w Rzeszowie 19.07.2021 r. Nr ewid. 14/2021/P/20/081/LRZ, https://www.nik.gov.pl/plik/id,24665,vp,27412.pdf
[dostep: 4.05.2023].

628 Maja Durlik, Kaja Dziarmakowska, Maria Wiénicka (red.), Jak dobrze ewaluowa¢ projekty..., s. 6,
https://stocznia.org.pl /wp-content/uploads/2022/02/Jakdobrzeewaluowaprojektyver2.pdf [dostep: 19.05.2023].

623 Anna Kaminiska, Rola ewaluacji w zarzgdzaniu..., s. 506, https://www.dbc.wroc.pl/dlibra/publication/22802
/edition/20118/content [dostep: 19.05.2023].

630 Realizacja programéw rewitalizacji i ich efekty: Informacja o wynikach kontroli..., https://www.nik.gov.pl
/plik/id,24665,vp,27412.pdf [dostep: 4.05.2023].
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term”®3!

, czyli etap wdrozenia zaplanowanych dziatan i interwencji, wpisujacy sie w etap odnowy nazwany
,Realizacjg”. W tym przypadku wskazany jest staty monitoring podczas wdrazania docelowych projektéw
i dziatan (obejmujgcy ,systematyczne zbieranie informacji dotyczacych uzytych zasobdw i uzyskanych
efektéw w ramach podjetej interwencji”®?) oraz ocena stuzaca pierwszej weryfikacji realizowanych juz
projektéw. Prace na tym etapie pozwalajg na ewentualng modyfikacje interwencji i korekte zatozonych
planéw®®. Trzecia Faza to ewaluacja koricowa, zw. ,ex post”, ktdrg przypisano na koniec catego procesu
odnowy miejskiej. W fazie tej nastepuje podsumowanie realizacji przeprowadzonego procesu odnowy, cho¢
sam proces trwaé bedzie zdecydowanie dtuzej, gdyz konsekwencje i efekty podjetych dziatan beda
roztozone w dtuzszym czasie niz przyjety czas realizacji procesu, a takze na wiekszym obszarze, niz sam
obszar przeznaczony do realizacji dziatan®**. Ocena koricowa moze stanowié¢ podtoze i cenne zrédto
informacji dla kolejnych proceséw oraz planéw i projektéw. Ewaluacja koncowa powinna da¢ odpowied?
dotyczacg trafnosci i uzytecznosSci przeprowadzonych interwencji, jak i skutecznosci i efektywnosci
podjetych dziatarh w osiggnieciu zamierzonych celéw procesu odnowy miejskiej®*.

RODZAJE EWALUAC)I NA ROZNYCH ETAPACH PROCESU ODNOWY MIEJSKIE)

DIAGNOZA PLANOWANIE REALIZACJA MONITORING
zhieranie projekty dziatania i ENALUACJA
informacji pilotazowe i interwencje
i partycypacja
ewaluacja wstepna ewaluacja fazy realizacji ewaluacja koricowa
“ex ante" "on going" "ex post”
staty monitoring podsumowanie realizacji

il. 75. Schemat roznych etapow ewaluacji w stosunku do etapow procesow odnowy miejskiej, opracowanie wlasne

631 Raport ze szkolenia: Monitoring i ewaluacja dziatar rewitalizacyjnych, 11 pazdziernika 2021 r. Szkolenie w ramach
projektu Slaskie Programy Rewitalizacji — wspétfinansowane ze $rodkéw Unii Europejskiej w ramach Programu
Operacyjnego Pomoc Techniczna 2014-2020 w ramach projektu  Regiony Rewitalizacji, s. 6,
https://rpo.slaskie.pl/media/files/cms/Rewitalizacja/%C5%9A1%C4%85skie%20programy%20rewitalizacji/Raport%20z
€%20szkolenia%20-%2011.10.2021%20Szczyrk.pdf [dostep: 19.05.2023].

632 Realizacja programéw Rewitalizacji i ich efekty: Informacja o wynikach kontroli..., https://www.nik.gov.pl
/plik/id,24665,vp,27412.pdf [dostep: 4.05.2023].

633 Anna Kaminska, Rola ewaluacji w zarzqdzaniu procesem rewitalizacji..., s. 506, https://www.dbc.wroc.pl/dlibra
/publication/22802/edition/20118/content [dostep: 19.05.2023].

34 Tamze.

635 Tamze, s. 506.
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52. [bieranie danych o funkcjonowaniu przestrzeni i trasach

przemieszczania

Ewaluacja proceséow odnowy miejskiej i dziatan na poszczegdlnych jej etapach jest waznym elementem
wszelkich aktualnie prowadzonych i podejmowanych projektéw finansowanych ze srodkéw publicznych.
Aby byta faktycznie sensowna, nalezy odpowiednio dobraé narzedzia i metody do jej przeprowadzenia,
w zaleznosci od okreslonych potrzeb i zatozen. Trzeba wiec okresli¢ nie tylko jaki bedzie najefektywniejszy
sposdb pozyskania danych, ale i jakich informacji zebrane dane majg dostarczy¢ i jaka spetnié¢ funkcje?®3®
Przeprowadzenie badan nie zawsze przektada sie na dostarczenie wiedzy o rezultatach przeprowadzonych
projektéw, o ich odbiorze i dziataniu. W przypadku dziatan z obszaru kultury, animacji lokalnej, interwencji
artystycznych i projektéw sztuki publicznej wyzwaniami dla ewaluatoréw sg m.in. réznorodnos¢ form (duze
festiwale, mikrointerwencje, w tym instalacje sztuki w przestrzeni miasta, warsztaty partycypacyjne
przeprowadzane z lokalng spotecznoscig), bardzo szerokie grono odbiorcow (dzieci, mtodziez, dorosli,
seniorzy, osoby niepetnosprawne) oraz innowacyjnoé¢ przedsiewzie¢ (oryginalne formy dziatania)®¥’.
Wyzwania te mogg by¢ szansg i motywacjg dla szukania mozliwosci wykorzystania obiektow sztuki nowych
mediéw jako narzedzi ewaluacji w procesach odnowy przestrzeni miejskiej.

W kontekscie realizacji zatozen poszczegdlnych etapdw proceséw odnowy miejskiej za pomocy obiektow
sztuki nowych medidow, wyjatkowo korzystne w przeprowadzaniu analiz wskaznikowych opartych
o obiektywne dane przestrzenne bytoby — zintegrowane z dziataniem obiektu sztuki — automatyczne
zbieranie informacji o lokalizacji bagdZ ruchu danego uzytkownika za pomocg wszechobecnych technologii
geolokacyjnych. Technologie medialne i lokacyjne otwierajg nowe mozliwosci zastosowania obiektow sztuki
nowych mediéow jako nowych, efektywnych narzedzi w przeprowadzeniu wszystkich etapow ewaluacji,
a byé moze nawet usprawnienia tego procesu. Wraz z rozwojem nowych technologii lokacyjnych GPS
(Global Positioning System) powstaty nowe metody umozliwiajgce badanie zycia miejskiego
oraz dostarczajgce danych na globalng skale, z niemozliwg dotad do osiggniecia doktadnoscig. Metody
te wprowadzono do badan nad zyciem publicznym przez jednostki badawcze na uniwersytetach
technicznych juz na poczatku XXI w. Nowe mozliwosci, wynikajgce z tych zautomatyzowanych obserwacji,
wigzg sie jednak z pewnymi ograniczeniami, jak np. granica btedu lokalizacji, ktéra czasami uniemozliwia
stwierdzenie czy osoba znajduje sie na zewnatrz, czy wewnatrz budynku. Istotny jest tez fakt, ze udziat oséb
podlegajgcych badaniu czy to za pomocg specjalnych przenosnych urzadzen lokacyjnych, czy tez
przy pomocy aplikacji w osobistych smartfonach, musi by¢ $wiadomy i za ich zgoda®®. Cho¢ bezposrednich
obserwacji w przestrzeni nie da sie zastgpi¢ obiektywnymi i zautomatyzowanymi pomiarami opierajgcymi
sie wytgcznie na technologiach czy urzadzeniach lokacyjnych, to jednak rozwdj tej dziedziny i wykorzystanie
takich narzedzi daje nowe szerokie mozliwosci w badaniu i planowaniu przestrzeni miejskich.

Jedna z bardziej rozpowszechnionych metod wykorzystywanych w planowaniu przestrzennym jest analiza
syntaktyczna (Space Syntax Method). lest to ,komputerowa analiza ruchéw i przemieszczania sie ludzi
w $rodowisku zbudowanym”®°. Podstawg tej metody byty badania nad spoteczng logika przestrzeni Billa

63 Anna Kamitiska, Rola ewaluacji w zarzqdzaniu procesem rewitalizacji..., s. 507, https://www.dbc.wroc.pl
/dlibra/publication/22802/edition/20118/content [dostep: 19.05.2023].

637 Maja Durlik, Kaja Dziarmakowska, Maria Wiénicka (red.), Jak dobrze ewaluowaé projekty..., s. 6,
https://stocznia.org.pl /wp-content/uploads/2022/02/Jakdobrzeewaluowaprojektyver2.pdf [dostep: 19.05.2023].

638 Gehl J., Svarre B., How to Study..., s. 74-75.

63% M. Czynski, dz. cyt., s. 44.

165


http://mostwiedzy.pl

A\ MOST

Hillera i Julienne Hanson®?z 1984 r. Space Syntax Method stosowana jest od skali miast i regiondw,
przez miasta, ich dzielnice wraz z systemami ciggédw komunikacyjnych i przestrzeni publicznych, po studium
przypadkéw konkretnych przestrzeni, srodkéw transportu czy obiektdw architektonicznych®?. W kontekscie
miasta i jego przestrzeni program wychwytuje niekorzystnie poprowadzone i rzadko uczeszczane ciggi
komunikacyjne i pomaga okreslic dostepnos¢ przestrzeni publicznych. Jan Gehl zauwaza, ze
w przeciwienstwie do studiéw bazujacych na obserwacji zycia miejskiego, jest to metoda matematyczna.
Jej celem jest pomoc architektom w przewidywaniu, dokagd prawdopodobnie udaliby sie ludzie, ktérg trase
wybraliby i jak czesto by jej uzywali. Istotg jest prognoza i przewidywanie ruchu ludzi. Jednak dane, ktére
wprowadzane sg do systemu, na podstawie ktérych program przewiduje konkretne scenariusze zachowan
przestrzennych, oparte sg jednak na bezposrednich obserwacjach ludzkich zachowan®*2.

Space Syntax OpenMapping X+

€ > C @ spacesyntax-openmapping.netiify.app,
N\ = \

\ < \ \ Xy 7 /4 A X N\
Space Syntax OpenMapping GAY ' 74 9% o \ (

©® Layers

Bl I order to show both local and global characteristics, the
following measures are calculated at different distances of

@ [ence
s Choice
T ® 2km (rank)
10 km (rank)
100 km
Integration

2km
10 km
100 km

Place Labels

Key

Low High

il. 76. Mapa dostepnosci przestrzennej dla fragmentu centrum Londynu ze strony otwartego zrodia danych Space Syntax
Openmapping, zrzut ekranu, zrodto: https://spacesyntax-openmapping.netlify.app/#15/51.5021/-0.1256 [dostep: 7.04.2020]

Przeprowadzone tg metodg analizy stanu istniejgcego stanowi¢ mogg punkt wyjscia dla proponowanych
zmian, interwencji czy zatozen projektowych (diagnoza). Mozliwe jest rowniez przeprowadzenie analiz
prawdopodobnych efektéow sugerowanych zmian i planowanych projektéw (prognoza), ktére wspierajg
proces projektowy w ulepszaniu rozwigzan oraz mogg stanowic obiektywng ocene funkcjonowania danego
obiektu lub przestrzeni publicznej. Jest to pomocne zaréwno na etapie planowania i ewentualnej negocjacji
zlecenia danego projektu np. przez Urzad Miasta, jak i w ewaluacji wprowadzonych juz zmian po realizacji
danej inwestycji czy interwencji w przestrzeni®3. Tak stato sie w przypadku procesu ozywienia Trafalgar
Square w Londynie, gdzie wspotprace jednostki panstwowej The City of Westmister i studia projektowego

644

Normana Fostera wpieraty analizy Space Syntax®**. W 2018 r. projekt Space Syntax udostepnit publicznie

640 B, Hiller, J. Hanson, The Social Logic of Space, Cambridge, UK 1984.

641 https://spacesyntax.com/about-us/ [dostep: 3.11.2019].

642 ), Gehl, B. Svarre, How to Studly..., s. 75.

643 Anna Rose, Tim Stonor, Syntax — Planning urban accessibility, [w:] Christ W. (red.), Access for All: Approaches to the
Built Environment, Basel-Boston—Berlin 2009, s. 86-87.

644 https://spacesyntax.com/project/trafalgar-square/ [dostep: 7.04.2020].
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na stronie internetowej model potgczen przestrzennych dla catej Wielkiej Brytanii. Sg to dane
wyselekcjonowane wedtug dwadch gtéwnych kryteridw dostepnosci przestrzennej: ,wyboru”, czyli
prawdopodobienstwa, ze ruch odbywac sie bedzie przez konkretng ulice, oraz ,integracji” czyli wzglednej
tatwosci, z jaka mozna sie dostaé do danej lokalizacji ze wszystkich innych lokalizacji®* (il. 76). Space Syntax
Openmapping to otwarte darmowe z7rédio danych, dajagce ogromne mozliwosci wykorzystania tej
wyjatkowej metody w analizach, badaniach i planowaniu przestrzennym regiondéw, miast, miasteczek,
jak i obiektédw architektonicznych i przestrzeni publicznych®®. Metoda Space Syntax to nowoczesne, wcigz
rozwijajgce sie narzedzie, ktdre umozliwia wprowadzenie innowacyjnosci i interdyscyplinarnosci,
a odpowiednio zintegrowane z projektem sztuki nowych medidw moze by¢ zastosowane na réznych
etapach proceséw odnowy miejskiej, w tym ewaluacji.

Technologie geolokacyjne (geotagging) w naszych smartfonach (Google Maps Panoramio, Instagram, Flickr,
Twitter, Foursquare) w znaczgacym stopniu pozwalajg na analizy w czasie rzeczywistym, jak uktada sie

ruch/aktywnos¢ ludzi w miescie®’

. Wedtug Mileny Vukmirovi¢ i Evy Vanista Lazarevi¢, dzieje sie to na dwa
sposoby: pierwszy sprowadza sie do pozycjonowania (ang. position data), co wskazuje na liczbe osdb
w danym momencie w danym miejscu, czyli upraszczajgc — mozina bytoby w ten sposdb okresli¢
popularnos¢ danej lokalizacji, co w szczegdlnych przypadkach mogtoby by¢ proporcjonalne do jej
atrakcyjnosci. Drugi sposdb uwzglednia wymiar czasowy i konkretny zakres przestrzenny, ktory jest pdzniej
interpretowany pod katem szybkosci przemieszczania sie i przedziatu czasowego obecnosci w danej
lokalizacji. Autorzy twierdzg, ze kiedy natozy sie na to warstwe informacji o charakterze danej lokalizacji,

to forma i tryb zycia miejskiego, jak i preferencje mieszkaricdw moga zostaé tatwo zanalizowane®®,

Mozliwos¢ wykorzystania systemdow nawigacji GPS i innych mediow lokacyjnych w projektach sztuki
stworzyto nowe narzedzie w rekach artystow. Generowane sg alternatywne formy geografii i mappingu,

7649 Amsterdam Realtime®® to projekt

powstajg tez ,nowe tryby swiadomosci, interakcji i wymiany
z 2002 r., gdzie mappingowi poddany byt ruch wybranych do projektu ludzi, ktérzy zacheceni zostali
do przemieszczania sie po przestrzeni miasta. W efekcie powstata artystyczna mapa miasta reprezentowana
nie poprzez sie¢ ulic, budynkow i przestrzeni, ale za pomocg wizualizowanych w czasie rzeczywistym Sciezek
przemieszczania sie po miescie oséb zaangazowanych w projekt. Mapa ta powstata dzieki przenosnym
urzadzeniom lokacyjnym z wykorzystaniem PDA (Personal Digital Assistant), potagczen mobilnych GPRS,
potgczeniu z Internetem i lokalizacjg GPS i wyswietlana byta na biezagco w formie ‘animowanej mapy’
w galerii sztuki. Rok pdzniej projekt przeprowadzono takze dla Rygi na totwie w ramach festiwalu sztuki

Media Art: Art+Communication 20032,

Podkresli¢ nalezy, ze projekty wykorzystujgce media lokacyjne tworzg dzisiaj bardzo szeroky grupe
doswiadczen spoteczno-artystycznych. Twércy nie tylko wizualizujg i odtwarzajg w sposéb artystyczny ruch
ludzi w przestrzeni, ale zestawiajg ze sobg rdzne sposoby rozumienia geografii miejsca. Odczytywanie ruchu

645 https://spacesyntax.com/project/openmapping-gh/ [dostep: 7.04.2020].

646 https://spacesyntax.com/openmapping/ [dostep: 7.04.2020].

647 Milena Vukmirovi¢, Eva Vanista Lazarevié¢, Place Competitiveness Expressed through Digital Data, [w:] Vanista
Lazarevi¢ E., Vukmirovi¢ M., Krsti¢-Furundzi¢ A., Duki¢ A. (red.), Keeping Up with Technologies to Improve Places,
Newcastle UK 2015, s. 24-38.

648 Tamze, s. 36.

645 E.A. Shanken, dz. cyt., s. 37.

650 Realtime Amsterdam, projekt WAAG Society przy wspétpracy z Esther Polak, http://realtime.waag.org [dostep:
4.05.2020].

651 Realtime Riga to kontynuacja projektu z Amsterdamu, przy wspétpracy WAAG Society oraz RIXT,
http://rixc.lv/03/realtime.html [dostep: 4.05.2020].
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ludzi przez miasto, rozpoznawanie tempa przemieszczania sie i pretekstéw do zatrzymania moze byc¢ jedng
w wielu grup uzyskanych ‘danych’. W jednym z pionierskich projektéw tego typu, Sun Run Sun: on Sonic
Navigations z 2008, jego autorka Yolande Harris starata sie ukaza¢ przemieszczajgcym sie w przestrzeniach
miasta ludziom niewidoczne aspekty nawigacji satelitarnych i GPS, tworzagc nowe miejskie doswiadczenia
przestrzenne. Nawigzujgc do wspodtczesnych, historycznych i zwierzecych technik nawigacji za pomoca
dzwiekdéw, projekt odkrywa relacje pomiedzy cielesnym doswiadczeniem lokalizacji a wyliczong pozycja
geograficzng. Efektem projektu byta zmienna kompozycja muzyczna, generowana przez sygnaty z nawigacji
satelitow krazacych po orbicie ziemskiej wraz ze wspotrzednymi potozenia danego uczestnika projektu.
Eksploracja indywidualnego doswiadczenia technologii nawigacyjnych poprzez dZzwiek dodawata kolejng
warstwe do percepcji miejskiego Srodowiska. Projekt ten jednoczesnie zachecat ludzi do eksplorowania

miasta, jak i wizualizowat ich $lady®2.

Z kolei projekt Comob to aplikacja oparta na lokalizacji GPS dostepna na urzadzenia przenosne, w tym
smartfony, ktéra pozwala grupie ludzi obserwowa¢ nawzajem ich geograficzng lokalizacje w czasie
rzeczywistym, taczac ich liniami. Twdrcy projektu zauwazyli zdolno$¢ tego typu projektéw do wirtualnej
mobilizacji i koordynacji aktywnosci grup ludzi, ktdrg mozna wykorzysta¢ do réinych celéw. Jednak taka
zdalna mobilizacja, pomimo swojego niematerialnego potencjatu, nadal wymaga fizycznej przestrzeni
dziatan, jak park, plac czy skwer miejski, w ktdrym osoby te bedg mogty sie spotkaé. Co wazne, wedtug
Katharine S. Willis projekty tego typu tworzg nowe relacje pomiedzy ludZmi i miejscami. Pomimo iz ludzie
mogg gromadzi¢ sie i spotykaé innych uzytkownikéw w mediach spotecznosciowych, to kluczowe jest, ze
aby podja¢ wspdlng akcje, nadal potrzebujg poczucia wspdétobecnosci, ktora faktycznie mozliwa jest jedynie

w otwartej dostepnej przestrzeni publicznej®3.

Ponadto odpowiednia integracja oprogramowania lub aplikacji geolokacyjnych z obiektami sztuki nowych
mediéw umozliwia $ledzenie aktywnosci uzytkownikdw w przestrzeni miasta, ich tras przemieszczania sie
i czasu przebywania w konkretnej lokalizacji. Zebrane w ten sposéb dane mogg stanowi¢ niezwykle cenne
7zrédto wiedzy przydatne bezposrednio do etapu ewaluacji. Takie wtasnie dziatania podjeto w projekcie
Solstice autorstwa grupy Iregular. To tymczasowa instalacja $wietlno-dZzwiekowa, ktdra zagoscita w 2022 r.
w parku Discovery Green Park w Houston oraz w 2023 r. na nabrzezu Navy Pier w Chicago w Stanach
Zjednoczonych®?. Projekt ten, zainspirowany ruchem planet w Uktadzie Stonecznym, to uktad przestrzenny
sktadajacy sie z centralnego obiektu — storica, ktére ludzie mogg obraca¢ zmieniajgc kierunek i predkosé
obrotu, co nastepnie ma wptyw na rozlokowane dookota lustra i ramy sSwietlne, zmieniajgce kolor

855 ktére zapewnia oprogramowanie do analiz

i emitujgce dzwieki (il. 77). Wspdtpraca z Placer Labs
lokalizacyjnych i danych o ruchu pieszym zapewnita dane, ktdore wskazujg na liczbe odwiedzin, Sredni czas
trwania kazdej wizyty i inne przydatne do analiz podsumowania (il. 78). |tak, przyktadowo miedzy
listopadem 2022 a lutym 2023, odnotowano ponad czterysta tysiecy odwiedzajgcych instalacje Solstice,

a $rednia czasu spedzonego przy instalacji wynosita 104 minuty®®.

852 http://yolandeharris.net/?nk_project=sun-run-sun [dostep: 5.05.2020].

653 Katharine S. Willis, Netscasec: Space and Place..., s. 140-141.

654 https://iregular.io/work/solstice/ [dostep: 15.06.2023].

655 https://www.placer.ai/ [dostep: 21.06.2023].

656 prezentacja ,Solstice: A monumental interactive Installation” otrzymana droga mailowg bezpos$rednio z biura
Iregular w dn. 16.06.2023.
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il. 77. Instalacja Solstice autorstwa Iregular, zdjecie po lewej: lokalizacja w parku Discovery Green Park w Houston w 2022 r.,
po prawej: lokalizacja na nabrzezu Navy Pier w Chicago w 2023 ., zrodto: https://iregular.io/work/solstice/ [dostep. 15.06.2023]

Solstice Attendance Report
Nov 11, 2022 - Feb 14, 2023

Metrics
;(ovuy Green (minus the grove) D-lxovevy Green

fetric X " o - X
Visits 516.1K 520.9K
Visits / sq ft N/A N/A
Size-sqft N/A N/A
Visitors 403.1K 406.9K
Visit Frequency 1.28 1.28
Avg. Dwell Time 104 min 104 min
Panel Visits 20.7K 20.9K
Visits YoY -3.9% -4.6%
Visits Yo2Y +87.2% +86.3%
Visits Yo3Y -16.9% -17.3%

Nov 11th, 2022 - Feb 14th, 2023
Data provided by Placer Labs Inc. (www.placer.3

il. 78. Raport frekwencji z badan przeprowadzonych przez Placer Labs dotyczqcych liczby uzytkownikow i czasu przebywania
na terenie instalacji Solstice, zrodlo: prezentacja ,,Solstice: A monumental interactive Installation” otrzymana drogg mailowg
bezposrednio z biura Iregular w dn. 16.06.2023

Rynek aplikacji i analiz baz danych wykorzystywanych przez artystéw rosnie — dostepnych jest coraz wiecej
opcji sprawdzenia nie tylko szczegdétowych danych o ruchu pieszym na danej przestrzeni, ale rowniez
wzorcdw migracji i przemieszczania sie. Jednym z takich systemdéw jest np. Unacast®®’, ktéry $ledzi
urzadzenia mobilne uzytkownikow przestrzeni. Z kolei SiteZeus oferuje réwniez szeroky analize lokalizacji
pod wzgledem danych demograficznych i natezenia ruchu ulicznego i pieszego, pozyskiwania mobilnych

857 Witryna internetowa Unacast: https://www.unacast.com/ [dostep: 25.06.2023].
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danych lokalizacyjnych (w chwili obecnej obejmujg $ledzenie ponad 100 milionéw aktywnych urzadzen
mobilnych na terenie USA na kilka godzin przed i po wejsciu na obszar objety glokalizacjg) czy tez
powigzanych z mapami Google dynamicznych punktéw zainteresowania (ang. dynamic points of interest)
oraz bazy danych punktéw zainteresowania (Points of Interst Database pochodzacych danych
lokalizacyjnych CAP Competitive Analitics Professionals), ktére sa gotowe do pracy z systemem GIS®8,
SiteZeus korzysta réwniez z informacji zbieranych przez Spatial.ai®°, ktéra tworzy bazy danych
lokalizacyjnych opartych na segmentacji profili medidw spotecznosciowych z miliardow rozmoéw
oznaczonych geotagami na platformach spotecznosciowych, takich jak Twitter, Facebook, Instagram,
Meetup i in. Cho¢ tego typu oferty skierowane sg gtéwnie do uzytku komercyjnego, to mozliwosci
wykorzystania aplikacyjnego w procesach odnowy miejskiej wydajg sie niezwykle korzystne. Nalezy jednak
doktadnie przeanalizowa¢ nowe wyzwania zwigzane ze wzrostem mozliwosci ,S$ledzenia” ludzi, w tym
aspekty prawne i etyczne. Pomimo tych nowych wyzwan i koniecznosci zmierzenia sie z nimi, stwierdzic¢
nalezy, ze integracja obiektu sztuki nowych mediéw z réznym oprogramowaniem geolokalizacyjnym nie
tylko utatwia ocene skutecznosci wptywu obiektu sztuki zastosowanego w przestrzeni publicznej
na ozywienie danej przestrzeni miasta, ale tez daje szerokie mozliwosci uzycia do ewaluacji i biezgcego
monitoringu na réznych etapach proceséw odnowy miejskie;j.

658 Witryna internetowa SiteZeus: https://sitezeus.com/data/ [dostep: 25.06.2023].
659 Witryna internetowa Spatial: https://www.spatial.ai/ [dostep: 25.06.2023].
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5.3. Lbieranie opinii mieszkancow - ocen, sugestii i zazalen -
oraz mozliwosci przeprowadzania ankietowania przy pomocy sztuki nowych
mediow

Obiekt sztuki nowych medidow mozie by¢ réwniez efektywnym narzedziem w ocenie wplywu
przeprowadzonych dziatarn w ramach proceséw odnowy miejskiej na odbidr przestrzeni przez mieszkancow.
W ewaluacji procesow odnowy miejskiej istotne sg nie tylko policzalne parametry i obiektywne dane
przestrzenne. Niezwykle istotne sg rowniez subiektywne opinie mieszkancéw na temat jakosci odnowionej
przestrzeni. Aktualnie w Polsce ewaluacja Gminnych Programéw Rewitalizacji (wprowadzona od 2016 r.)
obejmuje analize wskaznikowa, bazujgcg na obiektywnych danych oraz badania socjologiczne ,Percepcja
i waloryzacja przestrzeni miasta na obszarach rewitalizacji” (od 2018 r.), ktére dotyczg oceny kluczowych
wymiardéw i aspektéw zycia w miescie przez samych mieszkaricdw®®. Obiekty sztuki nowych mediéw moga
by¢ pomocnym narzedziem w zbieraniu opinii mieszkancéw na temat zaréwno proponowanych,
jak i przeprowadzonych juz zmian, do oceny percepcji i waloryzacji danej przestrzeni oraz zwigzanym z nimi
poczuciem jakosci zycia mieszkancow.

il. 79. Zdjecie interfejsu instalacji  Smart  Citizen Sentiment Dashboard  zintegrowanej z fasadg medialng.
Fot. Nina Valkanova i Moritz Behrens, zZrodto: https://www.connectingcities.net/project/smart-citizen-sentiment-dashboard

Efektywnym dziataniem jest zintegrowanie narzedzi do przeprowadzenia ewaluacji bezposrednio
w obiektach sztuki, na przyktad w formie prostego przycisku, ktory moze by¢ artystycznie przetworzong
forma najprostszego systemu oceny ,podoba mi sie / nie podoba mi sie” (na przyktad w formie symbolu
graficznego ,tapka w gére / tapka w dét”). Mozliwe jest rdwniez zintegrowanie z dzietem sztuki krétkiej
ankiety w formie ciekawszej niz tradycyjny formularz, mozliwej do uzupetnienia online lub za pomoca
interfejsu bezposrednio w miejscu interwencji artystycznej. Doskonatym obrazujgcym te sytuacje
przyktadem jest Smart Citizen Sentiment Dashboard (SCSD), interaktywna instalacja partycypacyjna, ktéra
pozwala obywatelom angazowac sie i komentowaé rdzne kwestie dotyczgce ich miast. Dzieki interfejsowi
potgczonemu z fasadg medialng, przechodnie i uczestnicy mogg na miejscu przesytaé swoje odczucia
dotyczace srodowiska, mobilnosci, bezpieczenstwa, mieszkalnictwa i przestrzeni publicznej i jednoczesnie
widzie¢ efekt swoich dziatan wyswietlany na fasadzie budynku. Dotykowe urzadzenie interaktywne

660 https://www.brg.gda.pl/rewitalizacja/system-monitorowania-i-oceny-gminnego-programu-rewitalizacji [dostep:

1.06.2023].
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w czytelnej formie przyciskdbw z usmiechnietg i smutng buzkg pozwala na intuicyjny i dostepny,
a jednoczesnie rozpoznawalny i publiczny sposdb wyrazania swoich pogladéw (il. 79). Projekt ma na celu
stworzenie otwartego, estetycznego dialogu na temat wyzwan miejskich i zacheca obywateli
do zaangazowania sie, poprzez zabawne umozliwienie im wyrazania opinii oraz dzielenia sie
i poréwnywania swoich pogladéw w fizycznym $rodowisku zbudowanym?®¢?,

Taka zbiorowa opinia, zwana ,madroscig ttumu” (ang. wisdom of the crowd), szeroko stosowana
na stronach sklepéw internetowych i przy internetowych recenzjach i ocenach miejsc, ustug, restauraciji itp.
jest wedtug Michaela Scrivena czesto niedowartosciowywana i odrzucana jako znieksztatcony
i powierzchowny rodzaj ewaluacji. Tymczasem badacz ten uwaza, ze istnieje mozliwos¢ ,uzyskania
zauwazalnych korzysci wynikajacych z powaznego potraktowania tego zjawiska”®®2. Wraz z wdrozeniem idei
Web 2.0, bazujgcej na aktywnym uczestnictwie uzytkownikéw w kreowaniu tresci i budowaniu rozwigzan
internetowych, korzystanie z madrosci ttumu oraz réznych rodzajéw crowdsourcing-u, czyli wykorzystania
talentu, wiedzy i umiejetnosci zaangazowanej spotecznosci®®, jest coraz chetniej stosowane w réznych
sferach dziatalnosci, zaréwno w sektorze gospodarczym i komercyjnym, jak i w akcjach spotecznych czy
nawet w astronomii czy bibliotekarstwie®®*. Jak zauwaza Michael Quinn Patton, procesy, jak i sama profesja
ewaluacji ulegly w ostatnim ¢wieréwieczu ogromnym zmianom, a ,zaden trend nie wywart wiekszego
wptywu na rozwdj ewaluacji w ostatniej dekadzie niz jej nieustannie rosnacy, globalny zasieg”®%°. Badacz
ten ocenia, ze przyszto$¢ dziedziny ewaluacji lezy miedzy innymi w jej réznorodnosci, globalizacji
oraz transdyscyplinarnosci.

Wytyczne dotyczgce monitoringu i ewaluacji wypracowane w ramach projektu Urb Cultural Planning
uwzgledniajg nowe sposoby zbierania danych o satysfakcji odbiorcéow przy uzyciu nowych technologii, jak
np. ankieta cyfrowa. Ankieta taka, oprdcz gromadzenia danych w przystepnej do obrdbki formie cyfrowe;j,
dodatkowo umozliwia prowadzenie obserwacji w czasie rzeczywistym oraz georeferencje danych®®.
Oznacza to, ze zebrane opinie i informacje przypisane sg automatycznie do konkretnych lokalizacji, co
pozwala efektywniej dokona¢ ewaluacji oddziatywania przyjetych strategii i podjetych dziatan. Oczywiscie
w przypadku zdalnych metod prowadzenia dziatar ewaluacyjnych lub przy pomocy obiektéw sztuki nowych
medidw wystepujg pewne ograniczenia, ktére nalezy uwzglednié, jak np. ograniczenia w dotarciu
do niektdrych grup, zwtaszcza seniorow zagrozonych wykluczeniem cyfrowym. Problemem w tradycyjnych

badaniach prowadzonych online moze by¢ niski poziom kompetencji obstugi komputera, ale i brak

661 https://www.connectingcities.net/project/smart-citizen-sentiment-dashboard [dostep: 20.05.0223]

662 Michael Scriven, Ewaluacja jako rewolucyjna dyscyplina, [w:] A. Haber, Z. Popis (red.), (R)ewaluacja: Poszukiwanie
nowych metod oceny efektow, Warszawa 2013, https://www.parp.gov.pl/storage/publications/pdf/18724.pdf
[dostep: 19.05.2023].

663 ). Howe, The Rise of Crowdsourcing, “Wired” 2006, vol. 15, no. 6, https://www.wired.com/2006/06/crowds/
[dostep: 1.06.2023].

664 Matgorzata Kowalska, Wykorzystywanie koncepcji mqdrosci ttumu w dziatalnosci bibliotek, ,Toruiskie Studia
Bibliologiczne” 2012, nr 2 (9), s. 99-112, https://www.academia.edu/22058455/Wykorzystywanie_koncepcji
_m%C4%85dro%C5%9Bci_t%C5%82umu_w_dzia%C5%82alno%C5%9Bci_bibliotek [dostep: 1.06.2023].

665 Michael Quinn Patton, Przyszte trendy w ewaluacji, [w:] A. Haber, Z. Popis (red.), (R)ewaluacja: Poszukiwanie
nowych metod oceny efektow, Warszawa 2013, s. 35, https://www.parp.gov.pl/storage/publications/pdf/18724.pdf
[dostep: 19.05.2023].

666 D, Kamrowska-Zatuska, H. Obracht Prondyniska, K. Stachura, URB URB Cultural Planning: Policy Roadmap, Gdarsk
2020, s. 27, https://www.nck.org.pl/pl/projekt/urb-cultural-planning [dostep: 20.10.2022].
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odpowiednich narzedzi zwigzany z czynnikami ekonomicznymi®®’. Jednak tendencja rozpowszechniajacych
sie technologii jest zwyzkowa i smartfon czy dostep do Internetu bezprzewodowego nie jest juz synonimem
luksusu, a coraz powszechniejszg praktyka takze w najbiedniejszych grupach spotecznych. Niemniej jednak,
kreowane obiekty sztuki nowych medidéw i towarzyszgce im interfejsy projektowane sg tak, aby byty
najbardziej intuicyjne i zachecajgce do uzytkowania.

Projektem sztuki nowych medidw, ktory stuzy do zbierania informacji od uzytkownikéw w formie
atrakcyjnego narzedzia do ankietowania w przestrzeni publicznej, jest na przyktad United Colors of Dissent
autorstwa Orkana Telhana i Mahira Yavuza. Ta interaktywna platforma, dziatajgca w czasie rzeczywistym,
korzysta z urzadzen mobilnych oraz wyswietlaczy w przestrzeni publicznej, gtdwnie w srodowiskach
miejskich charakteryzujacych sie roéinorodnoscig przestrzeni. Platforma ta, lokowana w rdznych
Srodowiskach, bazuje na stronie internetowej, przeprowadza serie ankiet majacych na celu wytapanie
lingwistycznych i socjo-kulturalnych profili w réznych spotecznosciach. Odpowiedzi sg wizualizowane
W czasie rzeczywistym zarowno na telefonach uczestnikéw, jak i na ekranach w przestrzeni miasta (il. 80).
Projekt ten stuzy zbieraniu i wymianie informacji oraz ich wizualizacji, aby wspiera¢ zaangazowanie
wybranych grup spotecznych i mikro-spotecznosci miejskich. Projekt ten stworzony zostat
dla przeprowadzania ankiet w przestrzeni miasta, tak dla zmarginalizowanej czesci spoteczenstwa, jak
i dla szerokiej publicznosci, poprzez dostepnosé za pomocy Internetu. Gtéwnym atutem tego projektu jest
osadzona w czasie rzeczywistym kolekcja danych i ich natychmiastowa wizualizacja: uczestnicy mogg
zaobserwowad, jak po kazdym pytaniu ich odpowiedzi wptywajg na prezentowang publicznie forme
wizualizacji w odniesieniu do odpowiedzi innych badanych®%,

il. 80. Kolaz zdje¢ ukazujgcy rozne interfejsy uzytkownika i rozne formy wizualizacji danych w formie ekranow miejskich i fasady
medialnej w ramach projektu United Colors of Dissent autorstwa Orkana Telhana i Mahira Yavuza. Opracowanie wiasne.
Fot. Ergin Gercek, zrodfto: https://www.pubnub.com/customers/united-colors-of-dissent/ [dostep: 24.04.2023]
oraz https.://www.orkantelhan.com/ucod [dostep: 24.04.2023]

667 t ukasz Ostrowski, Maria Wiénicka, Maciej Onyszkiewicz, Aleksandra Pierscifiska (red.), Ewaluacja. Jak to sie robi?:
Poradnik dla programdéw polsko-amerykariskiej fundacji wolnosci i innych programow spotecznych, Warszawa 2022,
wyd. trzecie, https://stocznia.org.pl/wp-content/uploads/2013/02/ewaluacja222www?2.pdf [dostep: 19.05.2023].

568 Orkan Telhan, Mahir Yavuz, United Colors of Dissent, [w:] Pop S., Toft T., Calvillo N., Wright M. (red.), What Urban
Media Art Can Do: Why When Where & How, Stuttgart 2016, s. 117-119.
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5.4. Podsumowanie: mozliwosci wykorzystania projektow sztuki nowych
mediow jako dziatan iinterwencji z zakresu EWALUACI| procesu odnowy
miejskiej

Ewaluacja opiera sie gtéwnie na zbieraniu i wizualizacji danych i informacji. Stad zastosowanie ma tu
wiekszos¢ modelowych efektéw dziatan obiektéw sztuki nowych mediéw, ktére omoéwione byty przy okazji
mozliwosci ich wykorzystania na etapie diagnozy, jak i wybranych przyktadow z etapow planowania
i realizacji. Przeprowadzone badania pozwalajg wiec stwierdzié, ze mozliwe jest wtgczenie obiektéw sztuki
nowych mediéw jako narzedzia wspomagajgcego dziatania z zakresu monitoringu i ewaluacji proceséw
odnowy miejskiej (il. 81).

Dane i informacje podlegajgce ocenie na etapie ewaluacji mozna podzieli¢ na dwie gtdwne podgrupy.
Pierwszg z nich stanowi ocena obiektywnych danych, takich jak funkcjonowanie przestrzeni, trasy
przemieszczania sie ludzi oraz aktywnos$¢ uzytkownikéw w danej przestrzeni. Dane te podlega¢ moga
analizie wskaznikowej, jak to ma miejsce w przypadku procesdw rewitalizacji w Polsce. Zrédta danych
dla tego etapu mogg pokrywac sie z tymi, ktére stosowane byly na etapie diagnozy. Dane mogg by¢ rowniez
zbierane bezposrednio przy uzyciu obiektow sztuki nowych medidw zwigzanych z przestrzenig miejska,
szczegdlnie tych wykorzystujgcych technologie geolokacyjne i pobudzajgcych ruch w miescie, ktére majg
rowniez zastosowanie w dziataniach podejmowanych na etapie realizacji. Natomiast zebrane do ewaluacji
dane mogg by¢ wizualizowane w czasie rzeczywistym za pomocg obiektéw sztuki nowych medidw,
jak w przypadku dziatan z etapu diagnozy i planowania.

Drugg podgrupe dziatan etapu ewaluacji stanowig badania zwigzane z subiektywnymi odczuciami,
percepcja i waloryzacjg przestrzeni, zbieraniem opinii mieszkaricéw, ich ocen, sugestii i zazalen dotyczacych
przeprowadzonego procesu odnowy. Obiekty sztuki nowych medidw mogg wspiera¢ dziatania
rewaloryzacyjne poprzez mapping sensoryczny i mapping zdalnej partycypacji, ktére umozliwiajg réwniez
zbieranie subiektywnych informacji od mieszkancéw, nawet w formie szczegétowej ankiety.
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DZIAtANIA PROCESU ODNOWY MIEJSKIE) NA ETAPIE EWALUAC)I, KTORE MOGA
BYC REALIZOWANE LUB WSPIERANE PRZEZ OBIEKTY SZTUKI NOWYCH MEDIOW

Ibieranie informacji o wptywie podjetych dziatan
na ruch ludzi i ich trasy przemieszczania sig ——

Sprawdzenie jaki wptyw maja podjete dziatania
na funkcjonowanie danej przestrzeni i aktywnosci

mieszkancow

Sprawdzenie jakosci podjetych dziatan - czy
zmienity odczucia i emocje mieszkaricow zwigzane
z odbiorem danej przestrzeni ——

Ibieranie opinii mieszkaricéw na temat ich oceny
i odczué zwigzanych z przeprowadzonymi
dziataniami
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TYPY OBIEKTOW SZTUKI NOWYCH MEDIOW
| EFEKTY ICH ODDZIALYWANIA

Wizualizacja danych i informacji

Mapping sensoryczny - zbieranie i wizualizacja informacji

0 odczuciach zmystowych uzytkownikéw zwigzanych z dana
przestrzenig (np. poprzez spacery sensoryczne i subiektywne
mapy online)

Mapping zdalnego uczestnictwa - zbieranie i wizualizacja
informacji o emocjach, odczuciach i opiniach uzytkownikdw

Umozliwianie bezposredniego wptywu na przestrzen
(np. instalacje lub projekcje interaktywne)

Umotliwienie wptywu na przestrzeri za pomocg tekstu

(np. za pomocg aplikacji na urzadzenia przeno$ne lub przez
interfejs uzytkownika np. z efektem widocznym w projekcji
fasadowej lub na ekranie miejskim)

Wzbudzanie aktywnosci w przestrzeni miejskiej poprzez
bezposrednig interakcje z obiektem sztuki
(instalacje i projekcje interaktywne)

Zachecenie do gry, interakeji, wspétpracy z innymi
uzytkownikami przestrzeni, stymulowanie nawiazywania nowych
relacji spotecznych i 'wspdlnych spotkari’ (shared encounters)

w przestrzeni publicznej (instalacje i projekcje interaktywne)

Wyznaczanie nowych ciekawych $ciezek
(np. subiektywne mapy online)

Zachgcenie ludzi do przybycia w konkretne miejsce
w przestrzeni miasta (np. poprzez gry geolokacyjne)

Budowanie potgczen pomigdzy miejscami w miescie
- sekwencja miejsc (instalacje i projekcje w przestrzeni
miejskiej potaczone z aplikacja geolokacyjna)

Ibieranie informacji i opinii uzytkownikéw w formie ankiety
lub gtosowania (np. za pomoca aplikacji mobilnej lub interfejsu
uzytkownika zintegrowanego z instalacja lub projekcja)

il. 81. Schemat mozliwosci polqczenia dzialan na etapie ewaluacji z odpowiadajgcymi im efektami oddzialtywania obiektow sztuki
nowych mediow zwiqzanych z przestrzeniq miejskq. Opracowanie wtasne
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6.

Mozliwosé integracji projektow sztuki nowych medidw
w procesy odnowy przestrzeni miejskich w warunkach
polskich

Badania przedstawione w tym rozdziale dotycza relacji pomiedzy prowadzonymi w warunkach polskich
procesami odnowy przestrzenia miejskiej i dziataniami z zakresu sztuki nowych medidw. Obejmujg one
probe rozpoznania, w jaki sposdb dziatania artystyczne z zakresu sztuki nowych mediéw mogtyby zostac
wykorzystane jako narzedzie wspierajgce procesy odnowy miejskiej i dlaczego nie sg uwzgledniane
w oficjalnych strategiach miejskich. W rozdziale tym zostang zidentyfikowane czynniki utrudniajgce
integracje sztuki z procesami odnowy miast oraz wskazane dziatania, ktére mogtyby te sytuacje poprawic.

6.1. Diagnoza obecnej sytuacji: dlaczego projekty sztuki nowych mediow nie
sq wykorzystywane w procesach odnowy miejskiej przez Urzedy Miast

w Polsce?

6.1.1. Uwarunkowania historyczno-prawne

Przeprowadzone na cele pracy badania wskazujg, ze istnieje wiele mozliwos¢ integracji projektow sztuki
nowych mediéw z procesami odnowy miejskiej. Jednak w warunkach polskich taka integracja jest
zjawiskiem ciggle odosobnionym. Aby zidentyfikowac ten problem, nalezy odnies¢ sie do przepiséw prawa,
a takze do schematéw rewitalizacji prowadzonych obecnie przez Urzedy Miast, jak i w szerzej rozumiane
procesy odnowy miejskiej, podejmowane ,dla poprawy warunkéw zycia, przywrdécenia waloréw
uzytkowych, podniesienia efektywnosci ekonomicznej, funkcjonalnego wykorzystania terendw miejskich
oraz poprawy wizerunku”®®. Jak zauwazajg Jacek Kubera i Krzysztof Derejski: ,[c]hociaz podejmowane
w przesztosci wysitki na rzecz odnowy miast nie zawsze byty dziataniami rewitalizacyjnymi w dzisiejszym
rozumieniu, to o zakonczonej sukcesem rewitalizacji zawsze mozemy powiedzie¢, ze doprowadzita ona
do odnowy zycia miejskiego w okreslonej przestrzeni”®’®. Wykazanie mozliwosci wigczenia projektéw sztuki
nowych mediéw do procesdw odnowy przestrzeni dotyczy zaréwno proceséw rewitalizacji prowadzonych
obecnie przez Urzedy Miast, jak i w kontekscie szerzej rozumianej odnowy miejskiej.

'Rewitalizacja’' jest pojeciem dos¢ nowym w kontekscie dziatan urbanistycznych, a przeciez dziatania stuzgce
odnowie architektonicznej, spotecznej, kulturowej czy symbolicznej poszczegdlnych kwartatéw miejskich sg

671 W ciggu ostatniego pétwiecza pojawito

tak wiekowe, jak stare jest miasto i problemy, ktore go dotyczg
sie wiele terminéw z przedrostkiem ,re” uzywanych w kontekscie odnowy miast. ,Po 'renowacji miast'
(urban renewal, renovation urbaine, renouvellement urbain) pojawity sie stowa nowe, dawniej
zarezerwowane dla okreslenia dziatan niezwigzanych z praktykg architektoniczng czy urbanistyczng —

rehabilitacja, rewitalizacja (reanimacja), regeneracja — odzwierciedlajgce poszukiwania podstaw teorii

669 W. Wiéniewska, dz. cyt., s. 115.

670 ). Kubera, K. Derejski, Miasto jako przedmiot badari wykraczajgcych poza dyscyplinarne podziaty, [w:] Derejski K.,
Kubera J., Lisiecki S., Macyra R. (red.), Deklinacja odnowy miast. Z dyskusji nad rewitalizacjg w Polsce, Poznan 2012, s. 9.
571 Tamze, s. 9.
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”672  procesy odnowy przestrzeni miejskiej w Polsce

albo wyrézniajgce subtelne miedzy nimi réznice
przyjmujg rézne formy i obejmujg dziatania o wieloaspektowym charakterze. Trudno jest jednak mdwic
o sformalizowanych ‘procesach odnowy miejskiej'. Gtéwnymi dziataniami strategicznymi zwigzanymi
z poprawg jakosci przestrzeni miejskich sg wtasnie procesy rewitalizacji, ktére objete sg szeregiem regulacji

prawnych i wdrazane sg poprzez opracowane dziatania systemowe.

Wspotczesna rewitalizacja w Polsce w definicji zajmuje sie wyprowadzeniem ze stanu kryzysowego
wybranych obszarow problemowych. Szeroka gama uwarunkowan prawnych, szczegélnie tych dotyczacych
mozliwosci dofinansowania z programéw Unii Europejskiej sprawia, ze procesy odnowy przyjety forme
bardzo okreslonych formalnie proceséw rewitalizacji, dotyczgcych bardzo ograniczonych obszarow.
Natomiast szeroko rozumiana odnowa miejska, ktéra dotyczyé moze takie np. terendw srédmiejskich, nie
bedacych w stanie kryzysowym, nie podlega szeroko pojmowanej strategii odnowy oraz poprawy jakosci
i funkcjonowania przestrzeni publicznych w kontekscie miasta.

Przystgpienie Polski do Unii Europejskiej zwigzane bylo z udostepnieniem Srodkéw unijnych
na przedsiewziecia rewitalizacyjne, co bardzo spopularyzowato te forme dziatan. Jak dowodzi Pawet
Swianiewicz i in., prowadzone strategie polityk miejskich motywowane sg czesto wtasnie przez mozliwosci
skorzystania z funduszy unijnych. ,Znaczna cze$¢ obecnie realizowanych programéw skierowanych
na poprawe sytuacji dzielnic zaniedbanych, nie bytaby w ogdle podjeta, gdyby nie pojawity sie fundusze

” 673 Dostosowanie polskich praktyk

strukturalne przeznaczone na programy rewitalizacyjne
rewitalizacyjnych do wymogdw Unii Europejskiej wniosto wiele dobrych zmian w zakresie podejmowanych
dziatan. W kontekscie przedstawionych badan szczegdlne znaczenie majg aspekty wdrazania konsultacji
i partycypacji spotecznej w procesach rewitalizacji oraz wykorzystanie kultury jako narzedzia

wspomagajgcego te procesy.

Analizujgc obecng sytuacje dotyczacg proceséw odnowy miejskiej, nie sposéb nie zauwazy¢ silnych
uwarunkowan historycznych, ktére miaty bezposredni wptyw na skomplikowane regulacje prawne
i sposoby funkcjonowania struktur panstwowych odpowiedzialnych za ksztattowanie przestrzeni.
Uwarunkowania te miaty tez posredni wptyw na mentalnos¢ i podejscie do tematyki miejskiej zaréwno
0s6b decyzyjnych, jak i odbiorcow i uzytkownikdw przestrzeni miast. Pomimo gruntownych zmian, stan
polskich miast wcigz postrzegany jest czesto jako ,,chaos przestrzenny”®’%. Andreas Billert za przyczyne tego
stanu rzeczy przyjmuje ,polski model polityczny, prawny i planistyczny okreslajgcy miejsce problematyki
miejskiej w catosci strategii spoteczno-gospodarczej panstwa oraz sprzecznosci wynikajgce z réwnoczesnej
presji neoliberalnego modelu polskiej transformacji i paradygmatu panstwa spotecznej gospodarki
rynkowej, na ktérym opiera sie koncepcja polityki spdjnosci (w tym polityka miejska) Unii Europejskiej” 67°.
Konflikt ten obejmuje pozostatosci rozumowania nieaktualnymi juz kategoriami z epoki rozwoju
industrialnego, ktdore zakorzenity sie w Swiadomosci spotecznej oraz sposobie myslenia i podejmowaniu
dziatan przez podmioty polityczne i struktury administracyjne. Réwniez sposoby zarzgdzania rozwojem
miast charakteryzuje dziedzictwo nawykow i podejScia wypracowanego w okresie komunistycznej
industrializacji, ktére obecnie dostosowywane sg doraznie do systemu wpierania unijnego®’®.

672 . Wiéniewska, dz. cyt., s. 115.

673 p, Swianiewicz, J. Krukowska, P. Nowicka, Zaniedbane dzielnice w polityce wielkich miast, Warszawa 2011, s. 17.

674 A. Billert, Zafozenia, modele i planowanie polityki rozwoju miast. Préba konfrontacji dwdch swiatéw jednej unii
europejskiej, [w:] Derejski K., Kubera J., Lisiecki S., Macyra R. (red.), Deklinacja odnowy miast. Z dyskus;ji
nad rewitalizacjqg w Polsce, Poznan 2012, s. 21.

75 Tamze, s. 21.

676 Tamze, s. 21.
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Znaczacym problemem zwigzanym w rewitalizacjg dzielnic srédmiejskich w warunkach polskich jest
wieloletnie opdznienie naszego kraju w tej dziedzinie, wynikajgce z uwarunkowan gtéwnie politycznych
epoki socrealizmu®”’. Andrzej Majer zauwaza, ze ,Polska rozpoczeta reformy w warunkach nieréwnowagi
z gtebokim kryzysem strukturalnym, wyrazajgcym sie w istnieniu zacofanej gospodarki, a takze

zdekapitalizowanych, nienowoczesnych miast” 678

Krzysztof Fornagiel nadmienia, ze czasom tym
towarzyszyty ,doktrynalna wrogos¢ wobec kultury mieszczanskiej, brak wolnej gospodarki rynkowe;j,
problemy z witasnoscig gruntéw oraz wielopodmiotowoscig gospodarczg i inwestycyjng, nadmierna
eksploatacja starej zabudowy wraz z jej powszechnym niedoinwestowaniem. Po dzi$ dzien mamy
konsekwencje tego doktrynalnego negowania praw wtasnosci i pozbawienia wtascicieli prawa do czerpania

dochoddw ze swoich nieruchomoéci”®”°.

Jedng z wazniejszych regulacji byto wprowadzenie obowigzku dla samorzadéw do tworzenia tzw. Lokalnych
Programéw Rewitalizacji (LPR), ktére staty sie wiodgcym dokumentem programowym na poziomie
samorzagdowym?®, Billert ocenia dziatanie tych programéw do 2008 r. negatywnie, uzasadniajac ich
niepowodzenie gtéwnie brakiem mozliwosci wtaczenia w proces wtascicieli zdegradowanych budynkéw
oraz brakiem odpowiednich regulacji prawnych dotyczacych rewitalizacji. Dziatania LPR finansowane sg
w petni ze $srodkéw unijnych z przeznaczeniem na poprawe jakosci przestrzeni publicznej i infrastruktury,
jednak jak wskazuje Billert, ,sektor publiczny nie dysponuje ani instrumentami prawnymi, ani zdolnoscig
do integrowania potencjatow rynku prywatnych inwestoréw (wtascicieli nieruchomosci) do realizacji
kompleksowych programéw odnowy zdegradowanych dzielnic miejskich” 8.

Jak czytamy w publikacji Ministerstwa Rozwoju dot. Dobrych Praktyk w Rewitalizacji Polskich Miast
z 2016 r.: ,Uzaleznienie wynikéw rewitalizacji od zaangazowania samorzadu, organizacji pozarzagdowych,
mieszkancow, przedsiebiorstw i innych jej uczestnikdw jest stalym elementem tego procesu,
ale dla trwatosci jego wynikéw i skutecznego przebiegu potrzebne sg systemowe podstawy, ktore obecnie

sg budowane w naszym kraju”%®2

. Do dokumentéw tych zalicza sie: zapisy Krajowej Polityki Miejskiej
(KMP)®83, przyjetej w 2015 r.8%, aktualizowanej obecnie na KPM 2030, oraz ustawe o rewitalizacji z dnia
9 pazdziernika 2015 r. i zwigzane z nig rozwigzania legislacyjne i zmiany obowigzujacych regulacji®®.
Wytyczne w zakresie rewitalizacji w programach operacyjnych regulujg mozliwosci finansowania z funduszy
Unii Europejskiej oraz ,instrumenty wspierania rewitalizacji i finansowania tych dziatan, obejmujace
szczegblnie wigczanie dziatan w ramach poszczegdlnych polityk publicznych w realizacje kompleksowych,

i1 686

zintegrowanych programow rewitalizacji Co prawda regulowane prawnie szczegdtowe procesy

877 K. Fornagiel, Rewitalizacja miast a potrzeby spotfeczne, ,Czasopismo Techniczne Politechniki Krakowskiej” R. 109,
Z.12,3-A, 2012, s. 184-185.

678 A. Majer, Jak sprzedawaé miasta — na przyktadzie todzi, [w:] Malikowski M., Solecki S. (red.), Przemiany
przestrzenne w duzych miastach Polski i Europy Srodkowo-Wschodniej, Krakéw 2006, s. 415. Za: M. Dymnicka,
T. Rozwadowski, Wokdt idei dobrego miasta, [w:] Dymnicka M., Majer A., Wspofczesne Miasta: Szkice Socjologiczne,
£6dz 2009, s. 45-46.

679 K. Fornagiel, dz. cyt., s. 184—185.

680 p_Swianiewicz, J. Krukowska, P. Nowicka, Zaniedbane dzielnice w polityce..., s. 36.

681 A, Billert, dz. cyt., s. 34.

682Aleksandra Jadach-Sepioto (koordynacja), Ludzie—Przestrzeri—~Zmiana..., https://www.mr.gov.pl/media/22237/dobre
_praktyki_rewitalizacja.pdf [dostep: 4.04.2017].

683 https://obserwatorium.miasta.pl/polityka-miejska-pdf-krajowa-polityka-miejska/ [dostep: 1.06.2023].

683 https://www.gov.pl/web/fundusze-regiony/krajowa-polityka-miejska-2030-jest-pozytywna-opinia-kwrist [dostep:
1.06.2023].

685 https://sip.lex.pl/akty-prawne/dzu-dziennik-ustaw/rewitalizacja-18235253 [dostep: 1.06.2023].

58 Tamze, https://www.mr.gov.pl/media/22237/dobre_praktyki_rewitalizacja.pdf [dostep: 4.04.2017].
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rewitalizacji dotyczg tylko obszaréow kryzysowych i terendw zdegradowanych, charakteryzujgcych sie
m.in. wysokim bezrobociem, wysokim czynnikiem przestepczosci a niskim przedsiebiorczosci na okreslonym
fragmencie przestrzeni miasta, a rewitalizacja ma na celu ,przywracanie zycia” tej przestrzeni®®’. Jednak
zmiany prawne w tym zakresie, jak i wdrazane procesy rewitalizacji, w ktdrych bardzo wazing role
odgrywajg partycypacja i kontekst spoteczny wprowadzanych przemian, majg pozytywny wptyw na ogdlne
podejscie do tematu z zakresu odnowy miejskiej i znaczenia dziatan kulturalnych w polityce miejskiej.
Jak zauwaza Piotr Lorens, spektrum podejmowanych interwencji w formule partnerstwa publiczno-
prywatnego lub ze s$rodkéw prywatnych inwestora dotyczy przeksztatcen obszaréw i struktur
poza wyznaczonymi w sensie definicji ustawowej jako rewitalizowane i powinny byé one réwniez objete
zapisami prawnymi zaréwno ze wzgledu na mozliwe korzysci, jak i ograniczenia w ich realizac;ji®®.

Czestaw Bielecki stwierdza, ze oprdécz problemdéw ze skutecznoscia obowigzujgcego prawa niezwykle
istotnym aspektem w ksztattowaniu fadu przestrzennego jest ,kultura komunikacji pomiedzy

poszczegblnymi aktorami procesu przeksztatcania miasta, a wiec takie problem dobrych obyczajéw

7689 Natomiast warunkiem kluczowym tego ostatniego jest ,wspdlna wiedza

7690

i dobrego zarzadzania
oraz nastawiona na porozumienie debata publiczna”®*®. Brakuje jednak narzedzi, ktére umozliwityby
uczestnictwo w dyskusji szerszej publicznosci. Istotnym zdaje sie rowniez brak ,regut nastawionych
na komunikacje z tendencjg do poszukiwania rozwigzar twdrczego sporu, myslenia strategicznego”®?.
Wspodtpraca zréznicowanych partneréw lokalnych jest jednym z wymogoéw i kryteridw oceny jakosci
miejskich programéw rewitalizacji®®2. Jak stwierdzajg Swianiewicz i in., che¢ wtaczenia realizowanych
projektéw w LPR, a co za tym idzie uzyskania dofinansowania na realizacje prowadzonych dziatan, sktania
wiadze lokalne do zaangazowania aktoréw spotfecznych w procesy chociaz w minimalnym stopniu®®.
Jednak mozna powiedzie¢, ze dochodzi tu czesto zjawisko ,ptytkiej europeizacji prowadzonej polityki”®4,
gdyz zasadniczo podejscie do kwestii zaniedbanych dzielnic nie zmienia sie w znaczacy spos6b®°. Co wiecej,
Alina Muziot-Wectawowicz wskazuje, ze ,takie wymuszone uspotecznienie procesu formutowania i realizacji
polityki rewitalizacyjnej stosunkowo tatwo podlega falsyfikacji i manipulacjom, ktérych wieloletnie skutki
dla funkcjonowania demokracji lokalnej i poziomu zaufania mieszkancéw do wtadz mogg byé

katastrofalne”®%.

W wielu krajach posttotalitarnych i postsocjalistycznych, a w Polsce szczegdlnie, charakterystyczny jest brak
zaufania do witadz panstwowych, co przektada sie na brak zaufania do urzednikéw i ogdlng niechec
do podejmowania inicjatyw, uzasadniona brakiem wiary w skuteczno$¢ dziatan i w mozliwosé

687 K. Kaminiska, O sztuce zaangazowanej w przestrzeni miejskiej, pogranicza rewitalizacji i animacji, [w:] Kamirska K.
(red.), Czuj Pracownia: sztuka zaangazowania w przestrzeni miejskiej, Wroctaw 2015, http://www.platformakultury.pl
/artykuly/138039-czuj-pracownia-sztuka-zaangazowana-w-przestrzeni-miejskiej.html [dostep: 13.07.2017].

688 p_ Lorens, Whioski do przebudowy polityki rewitalizacji w Polsce, [w:] Lorens P. (red.), Urbanistyczne Aspekty
Transformacji Miast, PAN KPZK, t. CXCIl, Warszawa 2018, s. 496—497.

689 Bjelecki C., Miasto: wizja i metoda, ,Res Publica Nowa: Przestrzenie miasta” 21, nr 193, 2008, s. 28.
Za: M. Dymnicka, T. Rozwadowski, Wokot idei dobrego miasta..., s. 45—-46.

690 M. Dymnicka, T. Rozwadowski, Wokdt idei dobrego miasta..., s. 45-46.

891 Tamze.

692\, Ktosowski, Wymogi wobec Lokalnych Programdw Rewitalizacji pod kgtem ich zgodnosci z wymogami ZPORR,
www.umwd.dolnyslask.pl [dostep: 4.04.2018].

693 p_ Swianiewicz, J. Krukowska, P. Nowicka, Zaniedbane dzielnice w polityce..., s. 42.

69 Tamze, s. 36.

695 Tamze, s. 17.

6% A. Muziot-Wectawowicz, Rewitalizacja dzielnic srédmiejskich..., s. 59. Za: P. Swianiewicz, J. Krukowska, P. Nowicka,
Zaniedbane dzielnice w polityce..., s. 36.
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oddziatywania na obraz rzeczywistosci. Wiekszo$¢ mieszkaricow miast wykazuje bardzo mate
zainteresowanie sprawami otaczajgcego ich srodowiska miejskiego, a aktywnosé w radach dzielnic i osiedli
czy organizacjach pozarzagdowych absorbuje bardzo nieliczng grupe obywateli ®’. Miedzynarodowe badania
porownawcze wskazujg na stabos¢ polskiego spoteczenstwa obywatelskiego, ktorego mierzalne wskazniki
kapitatu spotecznego w badaniach takich jak Eurobarometr czy International Social Survey, nalezg
do najnizszych w catej Unii Europejskiej. Jak zauwaza Jarostaw Zatecki, ,[w] spoteczenstwie
posttotalitarnym upowszechnienie sie postawy obywatelskiej nie bedzie zatem ani fatwe, ani szybkie”®%.
Hanna Grzeszczuk-Brendel, w oparciu o dziatania Kongresu Ruchéw Miejskich z 2011 r. zaznacza, ze
powstajgce w Polsce coraz czesciej réznego rodzaju ruchy miejskie zdajg sie tworzy¢ ,nowe mechanizmy
obywatelskiej aktywnosci”, a uwzgledniajgc stan i zagrozenia rozwojowe polskich miast, uruchomienie
autentycznej i szeroko zakrojonej kooperacji pomiedzy decydentami miejskimi i roznymi organizacjami
spotecznymi moze okazac sie jedynym stusznym kierunkiem ich rozwoju®®°.

Dodatkowo, oprécz trudnych uwarunkowan prawnych, w jakich funkcjonowaé musiaty Urzedy Miast,
aw pewnym stopniu funkcjonowa¢ muszg nadal, problematyczna jest rowniez 'specyfika polskiej
mentalnosci urzedniczej', jesli mozna jg tak okresli¢. Wywodzi sie ona z czaséw komuny, lecz towarzyszy
procesom odnowy i rewitalizacji po dzi$ dzien. Cho¢ w urzedach coraz czesciej prace podejmujg mtodzi,
wyksztatceni i petni entuzjazmu i checi dziatania ludzie, to ich zapat jeszcze czesciej wypala sie
skonfrontowany z trudnosciami formalnymi w realizacji ich ambitnych planéw zmiany Swiata,
a przynajmniej przestrzeni miasta na lepsze, albo z oporem innych, bardziej doswiadczonych urzednikow,
ktorzy ten zapat stracili lub nigdy go nie posiadali. Struktury 'polskiej mentalnosci urzedniczej' nie toleruja
rowniez zaangazowania i entuzjazmu innych pracownikow, gdyz sami 'robigc swoje', czyli powielajac
,Sprawdzone sprzed lat” metody i procesy, nie chcg w najblizszym otoczeniu konkurencji, a do nowosci tez
sie nie palg. Tlumaczg, ze ,,u nas sie nie przyjmie..., ze formalnosci..., ze sie nie da..., Zze nie ma funduszy...”.
Mimo iz atmosfera tej sytuacji ma zrddto jeszcze przed kilkudziesieciu laty, przenoszona jest niczym
rodzinna tradycja na kolejne pokolenia miodych urzednikéw. Na szczescie sg jednostki, ktére sie nie
poddajg. Wiele zalezy od tego, kto jest naczelnikiem, dyrektorem referatu/oddziatu/jednostki — jezeli osoba
taka popiera, zamiast dusi¢ w zarodku rozwigzania innowacyjne i nowoczesne podejscia, wtedy jestesmy
czesto $wiadkami wspaniatych inicjatyw, jakie majg miejsce w polskich miastach’®.

Sytuacja nie jest jednak zupetnie beznadziejna, a wrecz odwrotnie — dzieje sie wiele dobrego w sferze
projektéw kulturalnych i artystycznych, ktérych organizuje sie catkiem sporo. Dziatania te cieszg sie znaczng
popularnoscia, zalezng od skali przedsiewziecia — sukcesy odnoszg zaréwno dziatania miekkie w obszarze
wspolnoty kwartatu badz podwadrka miejskiego, jak i festiwale miejskie przyciggajgce tysigce osdb z catego
miasta, a nawet spoza.

Istnieje jednak pewna tendencja, ktéra swoje zrédto ma w wielu czynnikach. Tendencja ta dotyczy przede
wszystkim urzeddéw i instytucji podlegajgcych wtadzom samorzagdowym, ale tez w znacznym stopniu
organizacji pozarzagdowych i innych struktur, stowarzyszen i fundacji kulturalno-artystycznych

897 )arostaw Zatecki, Spoteczne, prawne i instytucjonalne uwarunkowania odnowy miast, [w:] Dymnicka M., Majer A.,
Wspditczesne Miasta: Szkice Socjologiczne, £6dz 2009, s. 69.

5% Tamze.

699 H. Greszczuk-Brendel, Poznar — spoteczne programy rewitalizacji, [w:] Derejski K., Kubera J., Lisiecki S., Macyra R.
(red.), Deklinacja odnowy miast. Z dyskusji nad rewitalizacjg w Polsce, Poznan 2012, s. 111-112.

70 Opinia ta podbudowana jest wynikami przeprowadzonych ankiet, jednak gféwnie opiera sie na rozmowach
osobistych i telefonicznych z bytymi i obecnymi pracownikami urzedéw oraz z osobami prébujgcymi podejmowac
inicjatywy miejskie, lecz wielokrotnie blokowanymi przez specyfike ‘polskiej mentalnosci urzedniczej’. Rozmowcy ci
pozostang anonimowi.
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czy dziatajgcych na rzecz aktywizacji spotecznej mieszkancéw i wspomagajgcych rewitalizacje miejska.
Przeprowadzane projekty dotyczg zwykle pracy u podstaw, przybierajgc forme miekkich dziatan: praca
z dzie¢mi, aktywizacja mieszkancéw do aranzacji przestrzeni podwadrka, umiejscowienie bardziej lub mniej
tymczasowych mebli miejskich w przestrzeniach miasta, zmiana wizerunku miejsca za pomocg murali
tworzonych przez artystéw lub samych mieszkancéw pod okiem specjalistow, rzadziej zdarzajg sie
tymczasowe instalacje w formie projekcji artystycznych na fasadach budynkéw. S3 to dziatania bardzo
potrzebne i niezaprzeczalnie skuteczne, jednak ich oddziatywanie odbywa sie na matg skale. Korzystny jest
niski koszt tego typu interwencji, dziatania low-tech wydajg sie fatwiejsze w realizacji (nie potrzeba
specjalistow zajmujacych sie technologiami) i s3 to metody sprawdzone, do ktdrych niejako przywyklismy,
zarowno jako odbiorcy, organizatorzy i nadzorujacy przebieg procesow rewitalizacji.

Istnieje wiele kategorii dziatan i strategii rewitalizacyjnych, szeroko stosowanych w Europie i na swiecie,
ktore znacznie odbiegajg od tradycyjnych metod stosowanych w Polsce. Cho¢ idea rewitalizacji poprzez
kulture jest juz dos$¢ rozpowszechniona, to jednak wcigz ,[m]ato popularne w naszym kraju jest
przeobrazanie zdegradowanych obiektow zabytkowych na cele stricte kulturalne, co ma czesto miejsce
w Europie Zachodniej”’®. Przyktadem najbardziej skrajnym, ze wzgledéw religijno-kulturowch, moze by¢
zasadniczo niespotykana w Polsce praktyka rewitalizacji kosciotéw poprzez dopuszczenie wprowadzenia
w ich przestrzen catkiem nowych funkgcji, zwigzanych z kultura czy ustugami’®2.

To ,,stereotypowe” podejscie do tematu, cho¢ praktyki partycypacyjne i aktywizacja spoteczna to i tak dos¢
innowacyjne przedsiewziecia w polskich realiach, ogranicza szereg mozliwosci wychodzacych poza utarte
szlaki i metody. Strach przed nieznanym wyolbrzymia zwykle potencjalne problemy i przeszkody, ktére
po blizszym poznaniu mogg okazac sie wcale nie takie straszne... Katowicki Medialab od kilku lat organizuje
warsztaty i projekty skierowane takze do osdb, ktére nie majg zadnego doswiadczenia w wykorzystaniu
nowych technologii i medidw cyfrowych w projektach i interdyscyplinarnych przedsiewzieciach z zakresu
badan miejskich. Ich dziatania obejmujg réwniez wizualizacje danych i analizy przestrzenne (MapLab) jak
i badania miasta z wykorzystaniem sensoréw i platformy Arduino (SensLab)’®. Warsztaty i konferencje
ukazujg uczestnikom mozliwosci i potencjat w korzystaniu z zasobéw medialnych i interaktywnych
w badaniach stanu istniejgcego, warunkéw, struktury i funkcjonowania miasta, jak i w dziataniach
rewitalizacyjnych, szczegdlnie w kwestiach spotecznych i partycypacyjnych. Medialab ukazuje tym samym,
ze wykorzystanie nowych technologii do celéow praktycznych nie jest zupetng ,czarng magig”, a i koszty
wykorzystania czujnikdw, sensoréw, narzedzi pomiarowych czy zasobdw istniejgcych baz danych
i systemow ich obrdbki nie sg wcale wygdérowane i zalezg od doktadnosci, jaka jest do projektu
potrzebna’®. Jednak, jak wskazuje Karol Piekarski z Medialabu, wspétpraca z Urzedem Miasta w zakresie
wykorzystania potencjatu ich dziatan do realnych proceséw rewitalizacji jest mozliwa na razie jedynie
teoretycznie, gdyz — zauwaza — ,trudno mowi¢ o korzysciach [wynikajgcych ze wspodtpracy z Urzedem
Miasta], to po prostu koniecznos¢”. Wspdtpraca ta polega gtdwnie na dopetnieniu formalnosci zwigzanych
z realizacjg organizowanego wydarzenia, co wynika gtdwnie z ,niezrozumienia specyfiki dziatalnosci

701 Fornagiel K., Rewitalizacja miast a potrzeby..., s. 188. Do wyjatkdéw zaliczy¢é mozna odbudowany przez NCK
w Gdansku gotycki koscidt sw. Jana, w ktdrym znajduje sie centrum kulturalne.

702 Tamze.
703 https://medialabkatowice.eu/o-medialabie/ [dostep: 17.06.2017].
704 K. Piekarski (red.), Metody badania i odkrywania miasta oparte na danych, Katowice 2015,

https://medialabkatowice.eu/projekty/badanie-miasta/ [dostep: 17.06.2017].
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kulturalnej i artystycznej” oraz z ,czesto nieuzasadnione]j realng sytuacjg postawy nie da sie lub bedzie

trudno””®.

Jak zauwaza Matgorzata Krajewska-Nieckarz ze Spotecznej Akademii Nauk w todzi, na sukces przedsiewziec
projektowych realizowanych w sektorze publicznym majg wptyw nie tylko rozwigzania systemowe,
ale niezwykle istotne sg rdwniez ,elementy miekkie”, takie jak ,zachowania, nastawienie i postawy
cztonkéw zespotu”, ktéry tym projektem zarzadza i realizuje’®. Takze wyniki przeprowadzonego badania
ankietowego oraz wymiany opinii drogg mailowg z przedstawicielami zaréwno instytucji panstwowych,
w tym rdznych wydziatéw Urzeddw Miast, jak i organizacjami pozarzgdowymi i z instytucjami kultury i sztuki
z wybranych wiekszych miast Polski, wskazujg na bardzo duzg role indywidualnego nastawienia
i zaangazowania konkretnego urzednika/dziatacza czy tez osoby korespondujacej, jak i ogdlnej polityki
dziatan przyjetej w danej instytucji. Badania te potwierdzajg réwniez dos$¢ stereotypowe podejscie
w zakresie dziatan rewitalizacyjnych, jak i ostrozno$¢ w stosowaniu nowych technologii do osiggniecia
okreslonych celéw. Dziatania z zakresu kultury i sztuki stanowig jedynie dodatek do planowanych procesow
i ich potencjat nie jest w petni wykorzystywany, natomiast dziatania z zakresu dziedziny nowych mediéw
stanowig chwilowe atrakcje, niezalezne projekty lub stosowane sg w sposdéb mato efektywny, zeby nie
powiedzieé nieumiejetny.

Jednym z problemow, jakie tatwo mozna zauwazy¢, jest brak koordynacji miedzy dwoma , operatorami”
zajmujacymi sie tematyka odnowy przestrzeni miejskich, czyli pomiedzy strukturami samorzadowymi —
gtéwnie oddziatami urzedéw miejskich — a instytucjami kultury, fundacjami i organizacjami pozarzgdowymi
zajmujgcymi sie dziataniami spotecznymi, kulturalnymi i artystycznymi. Wyraznie problematyczny jest brak
wspotpracy (nawet pomiedzy réznymi wydziatami w ramach jednego urzedu) miedzy urzedami
i operatorami  spoza struktur samorzgadowych. Koordynacja prac tych jednostek pozwolitaby
na wykorzystanie potencjatu ogromnej ilosci projektéw realizowanych przez zaangazowane osoby, czesto
w postaci wolontariuszy i aktywistdéw, ktérzy sg petni energii i checi do dziatan, zapatu i pomystow, czyli
tego — co bezcenne. Brakuje planéw, map realizacji dziatan kulturowych i artystycznych w dzielnicach
problematycznych, a w planowanych procesach rewitalizacji nie uwzglednia sie korzysci ptynacych
z aktywnosci kulturowych, nie wspominajgc o wykorzystaniu instalacji sztuki (w tym np. interaktywnych)
do osiggniecia zamierzonych celéw.

705 Wyniki ankiety przeprowadzonej drogg mailowa na przetomie czerwca i lipca 2017 r.
706 Matgorzata Krajewska-Nieckarz, Czynnik ludzki a sukces i ryzyko przedsiewzieé projektowych..., s. 85.
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6.1.2. Dziatania kulturalne i artystyczne a procesy odnowy miejskiej w Polsce

W polityce dziatan kulturowych na swiecie od dawna juz poszukuje sie nowego ,jezyka promocji”, stosujgc
swoistg ‘sprzedaz’ wydarzen artystycznych. W istocie, jak zauwaza Agnieszka Wlazel, sprzedawane
lub oferowane sg nie tyle same wydarzenia, co ,doznania, emocje, inspiracje, poczucie wspdlnoty,

doéwiadczenie i wiedza”’"’

. Ta animatorka i badaczka kultury stwierdza, ze ,[d]ziatalnos¢ kulturalna
w kontekscie odbiorcéw opiera sie na dwdch filarach — z jednej strony na odpowiadaniu na potrzeby,
a z drugiej na ich stymulowaniu — rozwijaniu zainteresowan kulturalnych publicznoéci”’®. New genre public
art, czyli sztuka nowej publicznosci, do ktorej zalicza sie projekty sztuki nowych medidow, wiasnie w ten
sposdb dziata. Przemawiajgc formg, ktéra jest przystepna i interesujgca dla widza oraz ,wychodzac mu
naprzeciw” poprzez udostepnienie kontaktu w przestrzeniach otwartych ogdélnodostepnych, zacheca takze

te grupy spotecznosci, ktore do tej pory sztuka sie nie interesowaty.

W tym kontekscie niezwykle istotng kwestig jest dopasowanie zarowno jezyka, metod komunikacji i formy
wyrazu artystycznego do mozliwosci odbiorcow. Polityka kulturalna bywa skierowana do bardzo zawezonej
grupy odbiorcéw: intelektualistow, pasjonatdw, filantropdw, oséb o wyszukanym guscie i obytych ze sztukg
wyzszg. W dyskusjach o sztuce publicznej czesto pojawia sie argument jej jakosci i czytelnosci, a takze
dyskusja o grupie docelowej, do jakiej jest kierowana. Inaczej wyglada sytuacja, jesli wystawa sztuki
organizowana jest w przestrzeni galerii lub muzeum, lub jesli kontekst stanowi wydarzenie o okreslonej
tematyce i skierowane jest do konkretnej grupy odbiorcow zainteresowanych tematem. Sztuka
wystepujgca w przestrzeniach publicznych w ramach projektéw zleconych przez Urzad Miasta ma inng
specyfike, okreslona jest kontekstem miejsca i czesto ma korelowac z tym wtasnie kontekstem, co rdzni sie
znaczgco w poréwnaniu z niezaleznym dzietem sztuki, ktére stanowi catos¢ samo w sobie. Jednak nie

zrozumiata przez wiekszg grupe spoteczng i stymulowata jg do otwierania sie na sztuke i angazowania w nia.

Podczas badan nad skutecznoscig Miejskich Polityk Kulturalnych w Polsce, przeprowadzonych do 2016 r.,
okazato sie, ze dobdr odpowiedniego jezyka komunikacji poprzez dzieto sztuki to sprawa wecale nietatwa.
,Jedna trzecia reprezentantow urzedow sadzi, ze podstawowg trudnoscig w poprawie stanu kultury w ich
miescie jest brak zainteresowania badZ niedostateczne kompetencje mieszkancéw [..]. W niektdrych
urzedach pracownicy podkreslajg fakt niedopasowania oferty do potrzeb mieszkaricow — nie odpowiada
ona na ich zainteresowania, jest zbyt ambitna. Wedtug respondentéw mieszkancy nie interesujg sie kultura,
sg bierni. Sg tez roszczeniowi — oczekujg darmowej oferty”’®. Opinie te podzielajg respondenci Instytucji
Kultury. Natomiast przedstawiciele NGO-séw w tym samym badaniu ,czesto krytykujg wadliwg koordynacje
dziatan réznych instytucji, a takze model wspdtpracy organizacji pozarzagdowych z miastem. Nie widzg
strategicznego planowania, dtugofalowego planu na polityke kulturalng i krytykujg archaiczne formy

zarzadzania kulturg””2°,

Rozwdj widowni, jej zaangazowanie i uczestnictwo w sztuce publicznej to w ostatnich latach rozwijajgce sie
zjawisko w przestrzeniach miejskich na sSwiecie. Jak wskazano w przedstawionych badaniach, potaczenie
strategii kulturalnych z programami rewitalizacji oraz odnowy przestrzeni miejskich moze przynies¢ bardzo

707 Agnieszka Wlazet, Rozwdj widowni, [w:] Wlazet A., Etmanowicz A., Skalska A., Jurkowska E. (red.), Sztuka dla widza:
Koncepcja rozwoju widowni, Warszawa: Fundacja Impact 2011, s. 14, http://www.art-impact.pl/attachments
/file/sztuka_dla_widza_impact.pdf [dostep: 18.06.2017].

708 Tamze, s. 14, http://www.art-impact.pl/attachments/file/sztuka_dla_widza_impact.pdf [dostep: 18.06.2017].

709 Res-publica, DNA Miasta: Miejskie Polityki Kulturalne edycja 2016, s. 26, http://publica.pl/produkt/mpk2016
[dostep: 14.07.2016].

70 Tamze.
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pozytywne efekty. Zgodnie z zamierzeniami Krajowej Polityki Miejskiej prowadzone w polskich miastach
polityki kulturalne majg pozytywny wptyw nie tylko na jakos¢ i oferte kulturalng, ale tez na wzmacnianie
poczucia tozsamosci mieszkancéw, co z kolei zacheca ich do podejmowania inicjatyw zwigzanych
ze sprawami lokalnych spotecznosci’!!. Nalezy zdawa¢ sobie oczywiscie sprawe z faktu, ktéry podkresla
Sharon Zukin w swojej ksigzce The Cultures of Cities, ze ,probleméw zwigzanych z zyciem w miescie nie da
sie zlikwidowa¢ dziataniami ze sfery kultury [...]. Jednakze kultura to potezny katalizator zmian [...] i Srodek

kontrolowania miejskiej przestrzeni”’?

. Takie w Polsce procesy rewitalizacji obejmujg juz dzi$ rdine
aspekty, ktére, poza stricte architektonicznymi, skupiajg sie takze na kwestiach ekonomicznych,
spotecznych, marketingowych, budowania relacji z mieszkaricami i promocji miasta, wtgczajgc coraz czesciej
dziatania z dziedziny kultury i sztuki jako narzedzie w celu osiggniecia zamierzonych celéw rewitalizacji

z réznych dziedzin.

Katowice reprezentujg Polske w Sieci Tematycznej pt. Dziatania kulturalne i przemysty twércze jako sita
napedzajgca rewitalizacje miejskg, w ramach programu URBACT Unii Europejskiej, ktorej celem jest
,wykazanie, ze zintegrowane podejscie do programu rewitalizacji, biorgce pod uwage aspekty spoteczne,
ekonomiczne i materialne, ujete catosciowo, z uwzglednieniem aspektu kultury, jest jedynym gwarantem
sukcesu rewitalizacji miasta”’!%. Zatozenia tego programu wskazuja réwniez, ze po stronie decydentéw
samorzgdowych i aktywnych uczestnikdw proceséw rewitalizacji lezy zaproponowanie sposobdéw wigczenia
dziatan kulturalnych do rozwigzania probleméw zidentyfikowanych na danym obszarze oraz w realizacji

zaplanowanych rozwigzan’*

. W zatozeniach tych wazine jest by nie redukowa¢ roli dziatan kulturowych
do roli narzedzia skupiajgcego sie jedynie na promocji danego obszaru, lecz by zintegrowac te dziatania
z procesem rewitalizacji miejskiej. Jak podkresla Aldo Vargas Tetmajer, pozwala to unikngé ograniczen
do dziatan zwigzanych jedynie z promocjg miasta czy regionu i motywuje do pracy nad zintegrowanymi

sposobami wtaczania dziatan kulturalnych i kreatywnych w procesy rewitalizacji miast’*°.

Liczne podejmowane proby wspotpracy urzedow miast z jednostkami kultury, ktére majg miejsce
w miastach polskich, odnoszg czesto spektakularne efekty promowane pdziniej w raportach
i na konferencjach. Powotywane s3 specjalne jednostki i organizacje wspomagajgce aktywizacje
mieszkancow poprzez kulture, zatrudniani sg etatowi animatorzy kultury, ogromna liczba proceséw
rewitalizacyjnych iinwestycyjnych oparta jest o metody partycypacyjne angazujgce mieszkancow
do szerzenia wiedzy o planach i procesach, jak i zbierajgcych od nich informacje. Sg to jednak caty czas
nieskoordynowane dziatania, bardzo rozbiezne w skali kraju, co oczywiscie pozytywnie podkresla
indywidualizacje podejscia i metod w kazdym przypadku, jednak nie stuzy dzieleniu sie dobrymi praktykami.
Jest to caly czas dziatanie ,po omacku” i uzaleznione jest w znacznym stopniu od indywidualnego
nastawienia oséb pracujgcych w strukturach urzedéw. Nie ma wypracowanych innowacyjnych narzedzi
mozliwych do zastosowania w réznych sytuacjach.

711 Aleksandra Jadach-Sepioto (koordynacja), Ludzie—Przestrzeri~Zmiana..., https://www.mr.gov.pl/media/22237/dobre
_praktyki_rewitalizacja.pdf [dostep: 4.04.2017].

712 M. Dymnicka, Przestrzen publiczna a przemiany..., s. 66.

73 vargas A. Tetmajer, Kultura jako Czynnik Rewitalizacji Miejskiej..., s. 117, http://www.ejournals.eu/sj/index.php
/ZP/article/download/975/971 [dostep: 4.04.2017].

7 Tamze, s. 122.

715 Tamze, s. 123.
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6.1.3. Partycypacja i trudne relacje w komunikacji pomiedzy interesariuszami proceséw
odnowy miejskiej i rewitalizacji

Jak wskazujg badania przeprowadzone przez Pawta Kubickiego z Instytutu Europeistyki UJ, obecni
mieszczanie to w zdecydowanej wiekszosci osoby w wieku 30-40 lat, ktore sg wyksztatcone, majg dobry
poziom zarobkdw, czesto zatrudnieni sg w miedzynarodowych korporacjach. Dla wspdtczesnych
mieszkancow miast styl wielkomiejskiego zycia, ktére charakteryzuje otwartos¢, wielokulturowosc¢ i dbatosc
o $rodowisko jest baza dla ich wtasnej tozsamosci’'®. To wtasnie oni angazuja sie w dziatania na rzecz ich
miasta czy dzielnicy, stwierdza Fornagiel. ,Nowi mieszczanie chcg sie czu¢ dobrze w swoich srédmiesciach.
To na ich potrzeby w gtdwnej mierze odpowiada rewitalizacja dzielnic sSrédmiejskich”. Wedtug badan
socjologiczno-ekonomicznych, najwieksze szanse na rozwdj majg miasta i dzielnice, ktére zasiedlg osoby

najbardziej dynamiczne i kreatywne’"’.

Catkowicie stuszne wydaje sie wiec poszukiwanie nowych sposobéw kontaktu z szeroko rozumiang grupa
mieszkancow, nowych metod wzbudzania wspdlnej relacji, dialogu, obustronnego zaufania. Takim nowym
narzedziem komunikacji mogg by¢ wtasnie projekty sztuki nowych medidw. Wykorzystujac kuszaca
atrakcyjnos¢ mozliwej interakcji z instalacjg sztuki w przestrzeni miasta, mozna zacheci¢ ludzi nie tylko
do samej aktywnosci w przestrzeni publicznej, ale i do zmiany jej wizerunku. Umozliwienie chocby
chwilowej zmiany koloru fasady poprzez nacisniecie przycisku, czy wizualizacja w wielkiej skali wpisanego
przez nas tekstu — naszych mysli i opinii, to ogromna sita oddziatywania na poczucie realnego wptywu
na wizerunek przestrzeni. W Europie przeprowadzane sg $Smiate eksperymenty badajgce oddziatywanie
projektéw multimedialnych i interaktywnych na publiczno$¢ w przestrzeniach miasta. Jak zauwazajg Michiel
de Lange i Martijn De Waal, ,[...] na poziomie zaangazowania, projekty sztuki nowych medidw pomagaja
rozwingé 'poczucie miejsca’, pozwalajac ludziom ujrze¢ samych siebie jako czesci tkanki miejskiej””*8.
W Polsce, mimo wystepowania tego typu projektéw w formie wystaw, festiwali i tymczasowych instalacji
artystycznych w przestrzeniach publicznych, nawet w przypadku duzego sukcesu pod wzgledem
zainteresowania i zaangazowania publicznosci, nie sg one jeszcze traktowane jako potencjalne narzedzie
wspomagajace osiggniecie zamierzonych celéw odnowy miejskich przestrzeni.

Potrzebe podejmowania nowych metod kontaktu i zmiany jezyka dialogu ze wspdtczesnym
spoteczenstwem zauwazyli badacze i dziatacze w wielu miastach Europy i Swiata. W Polsce narzedzia
z zakresu partycypacji spotecznej sg juz wymogiem formalnym w procesach rewitalizacji, ale czy s3
narzedziem skutecznym i przydatnym? Jak proces ten przebiega w praktyce w warunkach polskich?
Organizowane sg warsztaty i akcje informacyjne, zbierane sg opinie, jednak wcigz bardzo niewielki odsetek
mieszkancow udziela sie w tego typu procesach, a jeszcze mniejszy wierzy w ich znaczenie i skutecznosé.
Przekonanie o braku sity sprawczej, aby faktycznie wptyngé na ostateczne decyzje urzednikow jest
problemem kluczowym. Przekonanie to jest po czesci niestety stuszne, ale wynika rowniez z nieatrakcyjnej
formy informowania o rozpoczetych konsultacjach (np. obwieszczenie w aktualnym biuletynie na stronie
internetowej Urzedu Miasta), czy tez z mato widocznej formy zbierania i wykorzystywania tych opinii:
w postaci papierowej lub elektronicznej (np. drogg mailowg) lub za posrednictwem formularza w Biuletynie
Informacji Publicznej. W art. 6 ustawy o rewitalizacji z dnia 9 pazdziernika 2015 r. wymienione sg formy
konsultacji spotecznych takie jak ,spotkania, debaty, warsztaty, spacery studyjne, ankiety, wywiady,
wykorzystanie grup przedstawicielskich lub zbieranie uwag ustnych”. W niektdrych miastach, np. w todzi,
mozemy zauwazy¢ twdrcze podejscie do tych kwestii, gdzie oprdcz atrakcyjnych warsztatéw organizuje sie

716 K, Fornagiel, dz. cyt., s. 185-186.
77 Tamze.
718 Michiel de Lange, Martijn De Waal, Miasto na wfasnosé..., s. 54-55.
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przy okazji festyny, akcje artystyczne, czy nawet, podazajgc za wspdtczesng modg, gry miejskie. Jednak
w wiekszosci przypadkéw forma konsultacji ograniczona jest do ankiet i wywiadow, ktore choé uznaje sie
za najbardziej obiektywng forme sondazu, to i tak angazuje tylko wybrang grupe mieszkancow. Znaczny
procent ludzi z zasady ankiet nie lubi i czesto odmawia udziatu w nich. Znéw sprowadzamy sie do tej
niewielkiej grupy spoteczenstwa, ktdre udziela sie i wierzy w swaj realny wptyw na obraz rzeczywistosci.

Potrzebne sg nowe metody, nowe podejscie i nowy jezyk komunikacji, aby nawigza¢ dialog Miasto —
Mieszkancy oraz Mieszkancy — Miasto, oraz dziatan, aby ten kontakt pokazac i podtrzymaé. W Praktycznym
Komentarzu do Ustawy o Rewitalizacji, wydanym przez Ministerstwo Infrastruktury i Budownictwa
Departament Polityki Przestrzennej w 2016 r., czytamy, ze:

Ogdlng wytyczng przeprowadzania konsultacji spotecznych, wynikajgcq z partycypacyjnego charakteru
rewitalizacji, jest nakaz prowadzenia ich w sposob utatwiajgcy zrozumienie prezentowanych tresci
i odniesienie sie do nich. W przypadku, gdy jest to uzasadnione specyfikq konsultowanych tresci, konsultacje
spoteczne powinny by¢ prowadzone z uzyciem wizualizacji oraz sporzqdzonych w jezyku niespecjalistycznym
skrotéow i zestawien informacji zawartych dokumentach poddawanych konsultacjom. Dotyczy to
w szczegolnosci propozycji zmian w zakresie planowania przestrzennego, ktérych zwyczajowe formy
prezentacji (np. zmiany naniesione na mape zasadniczq) mogq nie wystarczac do zapewnienia zrozumienia
istoty proponowanych regulacji przez mieszkaricow’°.

Narzedzia, jakimi sg projekty sztuki nowych medidw, instalacje interaktywne oraz aplikacje na urzadzenia
przeno$ne stanowig dla ludzi coraz bardziej zrozumialy jezyk przekazu w poréwnaniu z jezykiem
urzedniczych proceséw rewitalizacji, petnego specjalistycznego stownictwa, paragraféw i niezrozumiatych
dla przecietnego cztowieka map i schematow. W niektdrych polskich urzedach podejmowane sg proby
nawigzania kontaktu ze spoteczenstwem poprzez bardziej popularne formy korespondencji, jak
np. newsletter dotyczacy rewitalizacji lub konsultacji w sprawie gminnego programu rewitalizacji’?’, strona
internetowa programu rewitalizacji miasta, gdzie mozna ,zapoznaé z tematyka rewitalizacji, zaczerpnac
wiedzy o organizowanych przedsiewzieciach, a takze o mozliwosciach wigczenia sie w proces

rewitalizacji” 7%

, a nawet profil na portalu spotecznosciowym Facebook, np. ,Akcja Rewitalizacja”.
Zastosowanie instalacji interaktywnych, wizualizacji przestrzennych z wykorzystaniem augmented reality
czy tez aplikacji do zbierania opinii i sugestii na temat proponowanych zmian takze mogtoby mie¢ skuteczne
zastosowanie w formie narzedzia partycypacyjnego stosowanego przez urzedy. Jak zauwazajg Michiel
de Lange i Martijn De Waal, ,poprzez tzw. urbanizm typu 'zréb to sam', technologie nowych mediow
pozwalajg mieszkaricom dziataé na nowe sposoby, np. samodzielnie projektowac miasto i kolektywnie
zarzadza¢ miejskimi sprawami”’?2. W ten sposdb ludzie mogliby bezposrednio, w sposdb zrozumiaty, a takze
widoczny dla wszystkich, wyrazi¢ swoje zdanie, co stanowi wtasnie oczekiwany efekt przeprowadzanych

konsultacji spotecznych.

Podsumowujac, podkresli¢ nalezy role partycypacji spotecznej w dziataniach rewitalizacyjnych — jest ona
niezbednym elementem na kazdym etapie, od momentu planowania przez realizacje az po ewaluacje

718 Ustawa o rewitalizacji: Praktyczny komentarz, Ministerstwo Infrastruktury i Budownictwa Departament Polityki
Przestrzennej Warszawa 2016, https://mib.gov.pl/files/0/1796888/Ustawaorewitalizacjipraktycznykomentarz.pdf
[dostep: 13.07.2017].

720 http://www.brg.gda.pl/aktualnosci/rewitalizacja/320-badz-na-biezaco-z-programem-rewitalizacji.

721 http://rewitalizacja.walbrzych.pl.

722Michiel de Lange, Martijn De Waal, Miasto na wtasnosé... s. 54-55.
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przeprowadzonego procesu’?. Natomiast sztuka nowych mediéw otwiera nowe mozliwosci na osigganie
jeszcze lepszych jej efektow. Co wiecej, nalezy nie tylko korzysta¢ z nowych sposobdéw komunikacji
z mieszkarncami i zacheci¢ ich do tego kontaktu, ale takze kontakt ten promowac i ukazywac publicznie,
podkreslajagc jego wartos¢ i znaczenie gtosu kazdego mieszkarica miasta. Doskonatym przyktadem moze tu
by¢ postepowe duniskie miasto Aarhus, gdzie podczas Media Architecture Biennale w 2012r. na wiezy
ratusza miejskiego zagoscit projekt CityBug Report autorstwa PIT &amp oraz CAVI z Uniwersytetu w Aarhus.
W ramach tego projektu obywatele mogli zgtasza¢ problemy za posrednictwem Internetu lub smartfona,
ktore byty nastepnie reprezentowane przez poruszajgce sie kule $wietlne wizualizowane na samej wiezy
ratuszowej. Kule (robaki — ang. bugs) zmieniaty sie w zaleznosci od etapu i statusu sprawy, a ostatecznie
zanikaty, gdy problem zostat rozwigzany’? (il. 82). Tego typu dziatania wzmacniajg poczucie zwigzku
obywateli ze swoim miastem, identyfikacje sie z nim i Swiadomos¢, ze ich opinia ma dla wtadz miasta
znaczenie. Dziatania z zakresu kultury i sztuki stanowig te forme dialogu, ktéra wydaje sie by¢ najbardziej
atrakcyjna, a przy tym skuteczna w kontekscie budowania relacji miedzy urzedem a mieszkancami.

il. 82. Instalacja City Bug Report na wiezy ratusza miasta w Aarhus w czasie Media Architecture Biennale 2012 r., fot. K. Szakajto

Wiaczanie partycypacji poprzez kulture i sztuke w realizacje proceséw rewitalizacji w aspekcie spotecznym,
czyli np. ,,dziatan artystycznych, organizowanych lub prowadzonych przez zawodowych artystéw z udziatem
mieszkarncdw”’?°, to dziatalno$¢ podejmowana od kilkunastu lat w miastach europejskich. Tetmajer
wyréznia cechy wspdlne takich dziatan, jak ,dobrowolny i entuzjastyczny lub przynajmniej pozytywny udziat
spoteczny, wykorzystanie potencjatu kreatywnego i wyobrazni uczestnikdw, uzgadnianie rozwigzan
artystycznych (negocjacje spoteczne) oraz wspdlny udziat w produkcji (produkcja publiczna)”. Takze ich

723 Maria Wiro-Kiro, Prezentacja ,Rewitalizacia po nowemu”..., https://www.funduszedlamazowsza.eu/g2/oryginal
/2016_01/882c716e440561dd337905713562ba2c.pdf [dostep: 13.07.2017].

724 Urbanowicz (Szakajto) K., Nyka L., The Art of Virtual Information Exchange and its Influence on the Real City Space,
[w:] 3rd International Multidisciplinary Scientific Conference on SOcial Sciences and Arts (SGEM 2016), s. 199-206.
"2Vargas A. Tetmajer, Kultura jako Czynnik Rewitalizacji Miejskiej..., s. 123, http://www.ejournals.eu/sj/index.php
/ZP/article/download/975/971 [dostep: 4.04.2017].
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skutek w skali miasta czy dzielnicy jest podobny lub nawet przewyisza efektywnos¢ tradycyjnie
organizowanych spotkan partycypacyjnych. Prowadzg one do poprawy wizerunku dzielnicy, wzrostu
zaufania spotecznosci lokalnej do samej siebie, poprawy poczucia wptywu na los dzielnicy czy miasta.
Jednak, jak zauwaza Tetmajer, ,te dziatania rowniez nie sg wolne od wielu pytan dotyczacych takich spraw,
jak instrumentalizacja sztuki przez podejscie, ktore wykracza poza ramy tradycyjnie rozumianej i uprawianej
sztuki, ustosunkowanie do innowacji i tradycji, okresu przejSciowego i opordéw, jakie ono prowokuje,
w korcu polityki kulturalnej, zbyt czesto wpisanej w ramy tradycyjnych instytucji kultury”’?®. Dziatania jakie
mozemy zaobserwowacé w miastach Polski rowniez charakteryzujg sie tymi zaletami i skutkujg pozytywnymi
efektami spotecznymi i partycypacyjnymi.

Jednym z przyktadéw takich ,, dobrych praktyk” w Polsce jest przedsiewziecie ReBlok z 2011 r., ktére byto
probg nawigzania dialogu pomiedzy aktorami panstwowymi, pozarzagdowymi i samymi mieszkancami
Warszawy Targéwek i zachecenia ich do wspdlnych przedsiewzie¢ z zakresu kultury. Wydarzenie to
przybrato forme konferencji oraz tymczasowych dziatan animacyjnych, ktére miaty na celu zmiane
wizerunku i powszechnej percepcji przestrzeni dzielnicy. Zamierzony cel zostat w duzej mierze osiggniety:
,Skumulowanie dziatarn animacyjnych na Targéwku spowodowato przetamanie marazmu mieszkancow
dzielnicy. Tymczasowe projekty ozywity przestrzen. Dzieki nim pojawito sie wiecej trwatych inicjatyw
kulturalnych i spotecznych, ktére majg szanse na dobre rozbudzi¢ to jedno z najwiekszych blokowisk
Warszawy”’?’. To bardzo optymistyczne, ze urzedy w ogdle otwieraja sie na tego typu realizacje, jednak ich
potencjat zdecydowanie nie jest w petni wykorzystywany. Pozytywny jest tez wyraz aprobaty ze strony
wtadz i promowanie dobrych praktyk w rewitalizacji miast, co daje nadzieje na mozliwosci rozwoju tychze
procesow i wprowadzanie innowacji, np. w formie wykorzystania sztuki nowych mediéw.

Potrzeba dziatan z zakresu sztuki, ktére moga prowadzi¢ do swoistego ,pobudzenia spotecznego” i odnowy
miejskiej wystepuje takze na terenach nie objetych rewitalizacjg jako procesem formalnym. Mogg to by¢
podwdrka kwartatow w obszarach sSrédmiejskich, przestrzenie przeznaczone pod inwestycje, tereny
poprzemystowe lub po prostu miejsca, ktore sg zZle odbierane i sg problematyczne, nieatrakcyjne
lub niebezpieczne w opinii mieszkancow.

726 Tamze, s. 123, http://www.ejournals.eu/sj/index.php/ZP/article/download/975/971 [dostep: 4.04.2017].
727 Aleksandra Jadach-Sepioto (koordynacja), Ludzie—Przestrzeri-Zmiana: Dobre Praktyki w Rewitalizacji Polskich Miast,
Krakéw—-Warszawa 2016, https://www.mr.gov.pl/media/22237/dobre_praktyki_rewitalizacja.pdf [dostep: 4.04.2017].
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6.1.4. Braki w procesach ewaluacji w Polsce

Kolejnym aspektem, ktdry wymaga szczegdlnej uwagi w polskiej odnowie miejskiej, to braki w procesach
ewaluacji. Wedtug Muziot-Wectawowicz brak w Polsce 'standardéw monitoringu i oceny efektow
oddziatywania' programow rewitalizacji, co utrudnia badania poréwnawcze pomiedzy miastami. ,Brak
promocji i wsparcia tej polityki ze strony programéw krajowych i zwigzany z tym brak dostosowanych
do potrzeb rewitalizacji rozwigzan prawnych, organizacyjnych i finansowych sprawiajg, ze dotad nie
wypracowano jej uniwersalnego modelu krajowego”’?8. Jak zauwaza Anna Kamirfska, w Polsce procesy
ewaluacji zaczety by¢ rozpowszechniane dopiero w zwigzku z pojawieniem sie funduszy unijnych. Jest to
wiec praktyka stosunkowo mtoda, zwtaszcza, ze do 2007 r. obowigzki zwigzane z procesem ewaluacyjnym
programow wspoétfinansowanych ze srodkdw unijnych lezaty po stronie instytucji centralnych, a regiony
realizujace projekty rzadko podejmowaty sie ich ewaluacji’®.

Oficjalnie wszystkie przeprowadzane w ramach proceséw rewitalizacji w Polsce dziatania podlegajg etapom
ewaluacji, jednak ograniczajg sie one gtéwnie do sprawdzenia formalnej poprawnosci przeprowadzonych
procesdw i dziatan, sktadania szczegdétowych raportéow, kontroli odgérnych przeprowadzanych,
np. w formie rozmoéw telefonicznych urzednikdw wyzszego stopnia z jednostki nadrzednej, jak Urzad
Marszatkowski czy Ministerstwo, z pracownikiem Urzedu Miasta odpowiedzialnym za dane dziatania,
np. z koordynatorem oddziatu rewitalizacji. Respondent ten wskazuje organizacje, ktdre zaangazowane byty
w kontrolowany proces rewitalizacji, a Kontrolujgcy kontaktuje sie z tymi przedstawicielami. Niestety, nie
przeprowadza sie juz rozmow z beneficjentami ostatecznymi, gdyz Urzad traktuje kontakty do uczestnikéw
warsztatéow i konsultacji spotecznych jako ,dane wrazliwe” i odmawia ich udostepnienia”®. Tak wiec
sprawdza sie czy wszystko przebiegato zgodnie z regulacjami prawnymi oraz czy procesy partycypacji
zostaty poprawnie przeprowadzone i jaki byt ich zakres merytoryczny. Brakuje jednak kontroli i regulacji,
okreslajacych w jakim stopniu wyniki przeprowadzonych badan majg by¢ uwzglednione w pdzniejszych
projektach realizowanych przez urzedy miast. Oczywiscie nie w kazdym przypadku gtos wiekszosci
badanych stanowi najlepsze rozwigzanie — nie po to ksztatceni sg specjalisci z réznych dziedzin i wyznaczane
osoby odpowiedzialne za przebieg proceséw, aby o ich ksztatcie ,decydowali” ankietowani przechodnie.
Jednak warto bytoby sie zastanowi¢ nad celowoscig prowadzonych dziatan, aby nie marnotrawi¢ dobrej
woli, zaangazowania i wiary mieszkarncow w ich prawo gtosu.

W przypadku przywotywanego juz wczesniej projektu ReBlok zainteresowanie mieszkancow dziatalnoscig
kulturalng na Targéowku byto tak duze, ze Urzad Dzielnicy zorganizowat konsultacje spoteczne, ktére
przerodzity sie w Forum Kultury Targéwek. ,Skonsultowany program nie zostat jednak przyjety przez Rade
Dzielnicy, co ograniczyto realizacje dziatan (niektdre zostaty sfinansowane z budzetu miasta). [...] Dotkliwym
skutkiem takiej postawy byto spowolnienie na dtuzszy czas procesu aktywizacji spotecznej, ku czemu ReBlok
dat silny i pozytywny impuls”’3l. Niestety, ten warszawski przyktad nie jest jedynym takim przypadkiem
w skali kraju, gdzie jednostka odgodrna niiszego czy wyiszego stopnia ,blokuje” potencjat ptynacy

728 A, Muziof-Wectawowicz, Rewitalizacja dzielnic srédmiejskich, [w:] Jarczewski W. (red.), Rewitalizacja Miast Polskich,
t. 4: Przestrzenne aspekty rewitalizacji — srodmiescia blokowiska, tereny poprzemystowe, pokolejowe i powojskowe,
Krakéw: Instytut Rozwoju Miast 2009, s. 36.

72 Anna Kaminska, Rola ewaluacji w zarzqdzaniu procesem rewitalizacji..., s. 504, https://www.dbc.wroc.pl/libra
/publication/22802/edition/20118/content [dostep: 19.05.2023].

730 przyktad Miasta Gdariska — na podstawie wywiadu kwestionariuszowego z p. Agata Stec, specjalista ds. rewitalizacji
w Biurze Rozwoju Gdanska, z dnia 18.07.2017 r. w UM Gdanska. Rozmowa dotyczyta przebiegu procesow rewitalizacji
w Gdansku oraz kwestii mozliwosci wykorzystania obiektow sztuki nowych mediéow w tych procesach.

731 Aleksandra Jadach-Sepioto (koordynacja), Ludzie—Przestrzeri-Zmiana: Dobre Praktyki w Rewitalizacji Polskich Miast,
Krakdéw-Warszawa 2016, https://www.mr.gov.pl/media/22237/dobre_praktyki_rewitalizacja.pdf [dostep: 4.04.2017].

189


http://mostwiedzy.pl

A\ MOST

z konsultacji spotecznych. Zaangazowani mieszkancy, ktdrzy uczestnicza w konsultacjach, warsztatach
i innych dziataniach oczekuja, ze ich propozycje i sugestie bedg uwzglednione w planach rewitalizacji,
jednak czesto urzednicy podejmujg decyzje niezaleznie od przeprowadzonych badan.

W Gdansku czesto jestesmy swiadkami, gdy plany nowych inwestycji, nie tylko zwigzanych z rewitalizacjg,
ale i przebudowy drég, nowego zagospodarowania terendw w centrum miasta lub interwencji
w przestrzeniach zabudowanych, lecz problematycznych, konsultowane sg nie tylko spotecznie
z mieszkarnicami danego rejonu czy dzielnicy, ale takze z gronem specjalistow, praktykéw i teoretykow
podczas specjalnych spotkan i warsztatow, w ktdrych uczestniczg réwniez badacze akademiccy. Podczas
spotkan tych poruszanych jest wiele kwestii projektowych i aspektow bedgcych mozliwym efektem decyzji
wtadz miasta dot. wytycznych do zagospodarowania danych przestrzeni. Niestety, urzednicy czesto wydaja
sie gtusi na argumenty dotyczgce poprawy jakosci przestrzeni, aktywizacji spotecznej i wszelkich rozwigzan
poprawiajgcych przestrzen, ale nie wigzgcych sie w sposéb bezposredni z korzysciami finansowymi. Trafnie
ten problem diagnozuje Matgorzata Dymnicka: ,Wtadze samorzgdowe nie sg [..] zainteresowane
tworzeniem szczegdtowych plandw, postrzeganych jako ograniczenia w swobodnym inwestowaniu. System
zamowien publicznych i procedur przetargowych w inwestycjach miejskich stanowi problem sam w sobie,
stawiajgc wzgledy estetyki i funkcjonowania na ostatnim miejscu w procesie inwestycyjnym. Istotna jest
cena i niektopotliwos¢ rozwigzan. Sukces liczy sie zrealizowang powierzchnig budynkéw czy kazdym

kolejnym kilometrem zbudowanej drogi””32.

Powyzsza wypowiedZ wyrazona zostata w publikacji z 2009 r., jednak wcigz niestety jest aktualna. Miasto
zdaje sie kierowac jedynie tatwo mierzalnymi wskaznikami powodzenia projektu, ktére w dziataniach
spotecznych sprowadzajg sie do liczby przeprowadzonych dziatan, liczby godzin konsultacji spotecznych,
liczby oséb uczestniczacych w tych procesach, a i tak najbardziej przemawiajg kwestie dziatan
inwestycyjnych, takich jak liczba metréw kwadratowych powierzchni odrestaurowanych i odmalowanych
fasad kamienic miejskich czy wyremontowanych nawierzchni ulic i chodnikéw. Oczywiscie efekty te tez sg
wazne, jednak powinno sie rowniez zbadaé, czy dziatania ta wptynety pozytywnie na funkcjonowanie
przestrzeni. Tymczasem pytania, takie jak: czy wiecej ludzi przebywa w przestrzeni publicznej, jak dtugo tam
przebywajg i jak te przestrzen wykorzystujg, czy zrewitalizowana przestrzen odbierana jest
przez mieszkancéw w inny sposdb, czy opinia mieszkaricdw miasta spoza dzielnicy o miejscach cieszacych
sie ztg stawg zmienita sie czy tez nie, wydajg sie nikogo nie interesowac.

Przystgpienie Polski do Unii Europejskiej zainicjowato rosngce zainteresowanie tematem rozwoju
,zarzadzania publicznego”, jednak temat ten jest dopiero w fazie badan, podczas gdy na Zachodzie
wypracowano juz usystematyzowane rozwigzania. Majg one postac szeregu powigzanych ze sobg ,narzedzi
stuzagcych do ewaluacji czy mierzenia efektywnosci dziatann publicznych (ang. performance management),
jak réwniez rozwoju kapitatu ludzkiego, decentralizacji i dekoncentracji systeméw administracji”’3. Choé
nie istnieje zestaw obiektywnych kryteriéw sukcesu projektu, to w szeroko rozumianej kwestii realizacji
roznych projektéw, jego cele dotyczg przede wszystkim ,kosztu, zakresu i czasu” (potrdjne ograniczenie
projektowe). ,Jednak poza tym standardowymi parametrami kluczowa moze by¢ m.in. satysfakcja klienta

732 M. Dymnicka, A. Majer, Wspétczesne Miasta: Szkice Socjologiczne, t6dz 2009, s. 41.

733 Matgorzata Krajewska-Nieckarz, Czynnik ludzki a sukces i ryzyko przedsiewzie¢ projektowych, realizowanych
w sektorze publicznym, [w:] Stroinska E., Sutkowski t. (red.), Determinanty zarzqdzania projektami i procesami
w organizacji, t. XVI, z. 5, cz. |l: Przedsiebiorczos¢ i Zarzadzanie, t6dz 2015, s. 86.
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i korzysci dla organizacji”’**. W przypadku projektdw z zakresu rewitalizacji przestrzeni ,satysfakcja klienta”
nie jest w zaden sposdb weryfikowana. Nie mierzy sie zadowolenia, spetnienia oczekiwan ani wptywu
na odbidr przestrzeni po przeprowadzonych dziataniach. Cho¢ s3 to kwestie trudne do okreslenia, to jednak
wydajg sie by¢ niezwykle istotne, jesli nie najwazniejsze, w przebiegu catego procesu. Badania zycia
miejskiego, ktére promuje Jan Gehl, przywotany juz wielokrotnie w tej dysertacji, sg istotne zaréwno
na etapie planowania dziatan aktywizujgcych mieszkancow i ich przebiegu, ale takie dotyczg ewaluacji
sukcesu podjetych akcji i przeprowadzonych projektow.

734 Rafat Urbanelis, Sukces projektu: kryteria pomiaru, definicje, ,Gospodarka Materiatowa i Logistyka” 2014, nr 1,
https://depot.ceon.pl/bitstream/handle/123456789/3799/sukces%20projektu%20-%20kryteria%20pomiaru%20-
%20definicje.pdf?sequence=1 [dostep: 23.07.2017].
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6.2. Wyniki badan ankietowych przeprowadzonych z przedstawicielami

Urzedéw Miast w Polsce

6.2.1. Badania ankietowe
Cele badania

Gtéwnym celem przeprowadzonego badania byto zdobycie informacji na temat mozliwosci wykorzystania
sztuki nowych medidw, w tym nowych technologii multimedialnych i sztuki interaktywnej, jako narzedzi
w procesach odnowy i rewitalizacji przestrzeni publicznych miast.

Celem szczegdtowym byto sprawdzenie czy urzedy miast wspotpracujg przy realizacji plandw rewitalizacji
z instytucjami kultury, organizacjami pozarzagdowymi lub innymi jednostkami organizujgcymi wydarzenia
artystyczne i kulturalne. Odpowiedzi na pytania kwestionariusza pokazujg rowniez, jaka jest ocena
wspotpracy pomiedzy wyzej wymienionymi instytucjami a urzedami miast.

Kolejny cel szczegdtowy dotyczyt odpowiedzi na pytanie o to, jak mozna wzmocnié wspodtprace miedzy
urzedami a instytucjami kulturalnymi/artystycznymi. Respondenci zostali zapytani o mozliwosci
oraz przeszkody w takiej ewentualnej wspodtpracy. Wazne dla badania byto réwniez zdobycie informacji
na temat mozliwosci witaczenia elementow sztuki, wydarzen spoteczno-kulturalnych we wspomaganie
procesow rewitalizacji.

Pytania badawcze

Pytania dotyczyly wspdtpracy urzedédw miast z instytucjami kultury, organizacjami pozarzagdowymi
oraz innymi jednostkami organizujgcymi wydarzenia iinterwencje artystyczne (il. 83). Pytania dotyczyty
m.in. nastepujacych zagadnien:

- Jaka jest skala wspotpracy urzeddw z instytucjami kulturalnymi lub/i artystycznymi?

- Jaka jest ocena tej wspodtpracy?

- Jakie sg mozliwosci wspétpracy miedzy urzedami miast a instytucjami kulturalnymi lub/i artystycznymi?

- Jaki jest stopien planowania interwencji instytucji kulturalnych lub/i artystycznych w przestrzeniach miasta
na terenach przeznaczonych do rewitalizacji?

- Jakie sg mozliwosci wzmocnienia wspotpracy pomiedzy instytucjami kulturalnymi lub/i artystycznymi
a urzedami miast?

- Jakie sg przeszkody we wspotpracy instytucji kulturalnych lub/i artystycznych z urzedami miast?

- Jaki jest stopien znajomosci przez respondentow wspodtpracy urzedéw miast z instytucjami kulturalnymi
lub/i artystycznymi w Polsce i na catym Swiecie?

- Jaki jest stopien znajomosci przez respondentow interwencji artystycznych wykorzystujgcych nowe
technologie multimedialne i instalacje interaktywne w przestrzeniach miasta?

- Jak respondenci oceniajg mozliwos¢ implementacji nowych technologii multimedialnych i instalacji
interaktywnych jako narzedzi wspierajacych procesy rewitalizacji?

Respondenci

Respondentami w badaniu byli przedstawiciele dwudziestu Urzedow Miast w Polsce w jednostkach
zajmujacych sie rewitalizacja.
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Badania dotyczyty mozliwosci wykorzystania nowych technologii
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il. 83. Badania ankietowe: Proba badawcza wraz z mapq lokalizacji wybranych do badania miast na terenie Polski oraz tres¢ ankiety
przestanej do Urzedow Miejskich w tych miastach. Opracowanie wlasne
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Technika

Do wszystkich urzedow kwestionariusze wystano drogg mailowg do wybranych oséb zajmujgcych sie
w danym urzedzie procesem rewitalizacji. Po kilku dniach do kazdego z miejsc telefonowano w celu
poproszenia o wziecie udziatu w badaniu i odestanie uzupetnionego kwestionariusza.

Proba badawcza

Badaniem objeto 20 Urzeddow Miejskich z nastepujgcych miast (w tym 3 oddziaty w Warszawie),
w kolejnosci alfabetycznej: Biatystok, Gdansk, Gniew, Gorzow Wielkopolski, Katowice, Kielce, Koszalin,
Krakéw, Lublin, £édz, Olsztyn, Opole, Poznan, Rzeszdw, Szczecin, Torun, Warszawa (Wydziat Dialogu
w Planowaniu; Woydziat Infrastruktury dla dzielnicy Targdéwek; Wydziat Projektéw Kulturalnych)
oraz Wroctaw (il. 83). Badania przeprowadzono w okresie od maja 2017 do maja 2020 .

Whioski z badan ankietowych

W kwestii wspotpracy z instytucjami kultury, organizacjami pozarzadowymi i innymi jednostkami
organizujgcymi wydarzenia artystyczne i kulturalne zdecydowana wiekszos¢, bo az 80% respondentow
potwierdza podejmowanie takiej wspotpracy przy realizacji plandéw rewitalizacji i ocenia jg bardzo
pozytywnie. Jako najwieksze korzysci ptynace z takiej wspdtpracy wymieniano miedzy innymi wzmocnienie
kontaktu z mieszkaricami i lepszg mozliwos¢ dotarcia do oséb zainteresowanych podejmowanymi
dziataniami, a przedsiewziecia prowadzone w ramach tej wspoétpracy oceniano jako bardziej dostosowane
do mieszkaricow miasta. Respondent z UM w Toruniu podkresla, ze cenne jest wigczanie mieszkancow
w dziatania zwigzane z wprowadzaniem sztuki w przestrzen publiczng, gdyz inicjatywy aktywizujace
mieszkancow jednoczesnie budzg w nich wspétodpowiedzialnos¢ za miejsce, w ktérym zyja. ,,Dzieki ofercie
instytucji kultury mieszkancy utozsamiajg sie z przestrzenig inicjatyw tworczych, czesciej tam przebywaja.
Ma to réwniez wpltyw na rozwdj w zakresie gospodarczym, poprawe wizerunku miasta oraz integracje
spoteczenstwa”.

Przedstawicielka UM w Koszalinie ocenita, ze wspoétpraca z instytucjami kultury nie wspiera moze wprost
procesow rewitalizacyjnych, sprawia jednak, iz zrewitalizowane publiczne tereny miejskie ,zyj3”,
a ,wprowadzone nowe funkcje stuzg mieszkaricom i turystom”. Natomiast w Rzeszowie zauwazono, ze
wspotpraca z instytucjami kultury i sztuki przynosi pozytywne efekty w postaci zwiekszenia grona
interesariuszy zaangazowanych w prowadzenie procesu rewitalizacji jest tez potwierdzeniem zasadnosci
podejmowania interwencji bedgcych odpowiedzig na potrzeby zdiagnozowane na obszarze rewitalizacji.
We Wroctawiu wspotpraca ta przyczynia sie w mniejszym lub wiekszym stopniu do catosciowego efektu
prowadzonych dziatan z zakresu rewitalizacji czy wrecz stanowi narzedzie do realizacji specyficznych
dziatan. Respondenci, ktdrzy takiej wspdtpracy nie podejmowali potwierdzajg jednak, ze bytaby ona
mozliwa do zrealizowania.

Ponad potowa respondentéw za najwiekszg przeszkode uznaje ograniczenia budzetowe i niewystarczajgca
ilos¢ srodkéw finansowych na wpieranie tego typu inicjatyw. W Gdansku wspétpraca z organizacjami
pozarzgdowymi uczestniczagcymi w procesie rewitalizacji zapoczagtkowana byta poprzez pierwsze projekty
rewitalizacyjne, ktore napedzity spirale nawyku realizowania dziatan aktywizujacych mieszkancéw
zdegradowanych dzielnic. Duze znaczenie majg Srodki finansowe przeznaczane dla NGO do realizowania
przedsiewzie¢ majgcych na celu przeciwdziatanie wykluczeniu spotecznemu. Na jakos$é wspotpracy z NGO
wptyneto dofinansowanie ze $rodkdw europejskich — im obszerniejsze zadanie, tym wspodtpraca jest
bardziej wydajna. Zadania dofinansowane ze $srodkdw budzetu miasta otrzymujg symboliczng ilo$¢ sSrodkéw
na realizacje przedsiewzieé, co sprawia, ze wspotpraca dotyczy waskiego zakresu dziatalnosci. Reasumujac,
wysokosc¢ srodkéw finansowych determinuje jakos$¢ i mozliwos$¢ wspdtpracy — ocenia przedstawiciel Urzedu
Miasta w Gdansku. Wsréd wymienionych problemoéw i przeszkdd na drodze tej wspotpracy i realizacji
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inicjatyw kulturalno-spotecznych w przestrzeniach miast wymieniono rowniez obostrzenia z ramienia
konserwatora zabytkéw, ktére utrudniajg lub uniemozliwiajg realizacje wybranych inicjatyw z zakresu sztuk
wizualnych.

W wielu odpowiedziach poruszany byt problem z komunikacjg i wigczeniem w proces wiekszej liczby
interesariuszy. Z doswiadczen UM w Rzeszowie wynika, ze rdine grupy i organizacje zajmujgce sie
dziatalnoscig kulturalng i artystyczng, czesto nieformalne, podejmujg szereg interesujgcych inicjatyw, ktére
jednak, niewystarczajgco nagtosnione, mogg nie dociera¢ do szerszej grupy odbiorcow. Ich koordynacja
oraz wzajemne informowanie, wedtug respondenta z Rzeszowa, niewgtpliwie mogtoby przyczynié sie
do zwiekszenia kregu odbiorcéw takich inicjatyw. Szczecin i Warszawa réwniez potwierdzajg, ze poszukujg
metod na zwiekszenie zaangazowania i wzmochienie wspotpracy z organizacjami pozarzgdowymi z zakresu
kultury i sztuki. W Warszawie zauwazono rozdzielno$¢ merytoryczng i formalng konkretnych biur w ramach
UM, ktére wykonujg przypisane im zadania i podlegajg $cistej ocenie prac realizowanych tylko w ramach
konkretnego biura, brakuje wspodtpracy nawet w ramach rdinych jednostek tego samego urzedu.
Respondent wskazuje tez na trudnosci w komunikacji z Animatorami Rewitalizacji, a nawet nieche¢ NGO
do wymiany informacji zwigzanej z planami dziatan dla danego obszaru projektowanych interwenc;ji.
Respondent ze Szczecina zauwaza, ze ,artysci bywajg trudnym partnerem do rozmoéw z urzedem, ktéry ma
swoje procedury, umowy, rozliczenia”. W odpowiedzi z UM we Wroctawiu pada bezposrednia sugestia
potrzeby stworzenia funkcji koordynatora/managera ,spinajgcego projekty realizowane w konkretnym
obszarze lub w konkretnej dziedzinie, posredniczagcego w zawigzywaniu kontaktow, inicjujgcego
i opiekujacego sie przebiegiem wspotpracy etc.”.

Wszyscy respondenci potwierdzili, ze na terenach przeznaczonych do rewitalizacji w ich miastach
planowane i realizowane sg interwencje artystyczne, jak np. festiwale, projekcje, wystawy instalacji
artystycznych organizowane przez jednostki zajmujgce sie sztuka i kultura, ale juz tylko w 75% badanych
miast lokalizacja tych interwencji jest konsultowana z urzedem miasta. Tylko nieco ponad poftowa
z respondentdw potwierdza, Zze omawiane sg przy tej okazji korzysci ptyngce z umieszczenia projektow
sztuki w konkretnej lokalizacji, cho¢ az w 70% przypadkéw w ramach proceséw rewitalizacji planowane sa
dziatania artystyczne majgce na celu poprawe jakosci i odbioru danej przestrzeni. Wiekszo$¢ respondentow
zauwaza dtugofalowe korzysci ze zrealizowanych juz projektow, a pozostata czes¢ oczekuje takich wynikow,
ale uznaje, ze albo trudno jest oceni¢ skale oddziatywania (brak odpowiednich dziatan ewaluacyjnych),
albo projekty te zrealizowane byty relatywnie niedawno, aby mdc ocenia¢ ich efekty w dtuiszej
perspektywie czasu.

Na pytanie o znajomos¢ przyktadéw dobrych praktyk wspétpracy urzedéw miast z instytucjami kultury
i sztuki w zakresie dziatan rewitalizacyjnych z innych miast polskich lub z Europy czy swiata, tylko 30%
badanych posiadato takg wiedze. W tych przypadkach przytaczane byty wspodtprace polegajgce
np. na remontowaniu przez samorzady zdegradowanych obszarow poprzemystowych, pokolejowych,
powydobywczych itp., a nastepnie przekazywaniu wyremontowanych obiektéw na cele kulturalne
(np. siedziby instytucji kultury, przestrzenie wystawiennicze, przestrzenie dla organizacji pozarzagdowych,
przestrzenie dla twércéw) lub polegajace na wspdlnym zagospodarowaniu podworek miejskich potgczonym
z wprowadzaniem sztuki w przestrzen, w taki sposdb, aby pdzniej mieszkanicy mogli samodzielnie nimi
zarzadzac i o nie dbac. Respondent z UM we Wroctawiu pisze: ,Stale obserwujemy rodzace sie inicjatywy
i projekty z zakresu rewitalizacji — zaréwno w Polsce, jak i na Swiecie. Wiele z nich zawiera watki wtgczajgce
instytucje kulturalne czy wrecz bazuje na wspétpracy z jednostkami o profilu artystycznym/kulturalnym. Nie
brakuje przyktadéw, kiedy takie jednostki zawigzywane byly wtasnie po to, aby dziata¢ w konkretnym
projekcie rewitalizacyjnym. System wspdtpracy zalezy od rodzaju projektu, celu, jaki jest do osiggniecia itd.
Sg projekty, w ktérych jednostka artystyczna/kulturalna prowadzi punktowe, jednorazowe dziatania
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na zlecenie, sg projekty cykliczne (np. coroczne) w formie festiwali, miedzynarodowej wymiany mtodych
artystow, sg rowniez wieloletnie projekty stacjonarne”.

W kontekscie sztuki nowych medidw w przestrzeniach miejskich 70% badanych wykazato znajomos¢ tego
typu projektow, choé¢ tylko w 50 procentach miast miaty miejsce tego typu interwencje. Wszyscy
respondenci, ktérzy zaznajomieni byli z projektami interwencji artystycznych wykorzystujacych technologie
multimedialne i interaktywne stwierdzili, ze widzg mozliwo$¢ implementacji takich projektéw jako narzedzi
wspierajgcych procesy rewitalizacji, np. w ramach poprawy sposobu komunikacji z mieszkaricami, zbierania
danych z terenu, zbierania opinii, projektéw pilotazowych na terenach przeznaczonych pod inwestycje
czy projektow tymczasowych wptywajgcych na zmiane odbioru i opinii o danej przestrzeni.

6.2.2. Dodatkowe badania i wywiady pogtebione

Dla rozpoznania problemu w S$rodowisku lokalnym Gdanska dodatkowo przeprowadzono wywiad
kwestionariuszowy z Agatg Stec, specjalistg ds. rewitalizacji w Biurze Rozwoju Gdanska’®*. Rozmowa ta
dotyczyta szczegdtéw przebiegu proceséw rewitalizacji, procesdw partycypacyjnych oraz przebiegu
ewaluacji przeprowadzonych proceséw. Poruszone zostaty réwniez kwestie wtgczania dziatan z zakresu
kultury oraz sztuki w procesy rewitalizacji oraz mozliwosci wykorzystania w tych procesach obiektow sztuki
nowych mediéw.

Przeprowadzono réwniez skrdcone badania z instytucjami kulturalno-artystycznymi, celem weryfikacji
whioskow z badan przeprowadzonych z przedstawicielami urzedéw miast. W ramach tych badan przestano
specjalne wersje kwestionariuszy przygotowanych dla Instytucji kulturalnych i artystycznych i uzyskano
odpowiedzi od 5 jednostek: Nadbattyckiego Centrum Kultury w Gdansku, Stowarzyszenia Arteria
w Gdansku, Centrum Sztuki Wspdtczesnej taznia w Gdansku, Medialab w Katowicach i Fundacji Puszka
w Warszawie.

W odpowiedziach respondentéw znajdujg sie uwagi dotyczgce wymogow biurokratycznych oraz ograniczen
budzetowych przy organizacji réznego rodzaju wydarzen artystycznych w miescie. W Gdansku doceniana
byta wspétpraca z UM w zakresie doprecyzowania i doboru lokalizacji, jednak juz w Warszawie wspotpraca
ta ogranicza sie wytgcznie do wspoétfinansowania projektu, co jest wedtug respondenta ,,zaprzepaszczeniem
potencjatu faktycznej wspotpracy — wspdlnej dyskusji, programowania, dobierania lokalizacji, madrego
komunikowania o wydarzeniach w przestrzeni publicznej, wspolnego docierania do mieszkancéw etc.”.
W Katowicach natomiast zdarzato sie niezrozumienie przez urzednikow specyfiki dziatalnosci kulturalnej
i artystycznej, co skutkowato nieuzasadniong, w opinii respondenta, postawg UM zdominowang przez
podejscie ,nie da sie” lub ,bedzie trudno”. Instytucje te w dziataniach artystyczno-kulturalnych
w przestrzeniach miejskich jako gtéwne cele tych zabiegéw wymieniajg miedzy innymi aktywizacje
mieszkancow, uswiadomienie im wartosci przestrzeni, w ktérej mieszkajg, wprowadzanie proceséw
integracyjnych, wzmocnienie lokalnych aktywistow, budowanie sieci kontaktéw dla dalszej wspdtpracy
oraz popularyzacje miejsc wsrod mieszkancéw innych dzielnic i turystow.

Wsrdd licznych przyktadéw dziatan realizowanych przez te jednostki artystyczno-kulturalne, kilka zastuguje
na szczegdlng uwage w kontekscie przedstawionych badan. Pierwszym z nich jest Galeria Zewnetrzna
Miasta Gdanska, ktdra juz w swoich pierwotnych zatozeniach byta $cisle powigzana z planami rewitalizacji

735 Wywiad kwestionariuszowy z Agatg Stec, specjalistg ds. rewitalizacji w Biurze Rozwoju Gdariska z dn. 18.07.2017 r.
w UM Gdanska. Rozmowa dotyczyta przebiegu proceséw rewitalizacji w Gdansku oraz kwestii mozliwosci
wykorzystania w tych procesach obiektéw sztuki nowych mediow.
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dzielnicy Dolne Miasto w Gdansku, a pdzZniej poszerzona zostata o lokalizacje drugiej rewitalizowanej
dzielnicy — Nowego Portu. Jak podkresla przedstawiciel Centrum Sztuki Wspodtczesnej taznia, koordynatora
projektu, sztuka ma ogromy wptyw na rewitalizacje dzielnic, a podejmowane realizacje artystyczne byty
specjalnie planowane w taki sposdb, aby drogi prowadzace z Gtéwnego Miasta na Dolne Miasto zostaty
w pewien sposéb oswojone przez umieszczenie w strategicznych miejscach instalacji artystycznych. Jednym
z projektéw zrealizowanych w ramach tego programu jest Amber Drops Freda Hatta i Daniela Schlaepfera.
Projekt Galerii Zewnetrznej jest przyktadem dziatan artystycznych wspomagajgcych plany rewitalizacji,
tworzacych czy tez wspierajgcych uzytkowanie potaczen w miescie.

Wszyscy respondenci z instytucji kulturalno-artystycznych potwierdzili, ze widzg mozliwos¢ implementacji
technologii interaktywnych i multimedialnych jako narzedzi wspierajgcych procesy rewitalizacji. Ponadto
respondenci ci przywoftali rdGwniez swoje realizacje z zakresu sztuki nowych medidéw powigzane z procesami
odnowy miejskiej. Pod patronatem MedialLabu powstaty takie projekty jak Mapa DZwiekowych Terenow
Zielonych Katowic”®®, wtym Soundtrack dla Parku Kosciuszki”®’, bedace przyktadami mappingu
sensorycznego. Przedstawiciele gdanskiego NCK wskazujg na mozliwos¢ wykorzystania gier, w tym gier
digitalnych, w dyskusjach o rewitalizacji przestrzeni miejskich. Zwrécono szczegdlng uwage na mozliwosci
wykorzystania gier i dziatan artystycznych z zakresu kulturowego mapowania (ang. cultural mapping).
Przedstawiciele NCK przytoczyli przyktad zrealizowanych w 2017 r. warsztatébw BSR Minecraft — Gry
kulturowe w Regionie Morza Battyckiego, przeprowadzonych w ramach projektu Culturability BSR. Do tego
pilotazowego projektu zaproszono dziataczy miejskich, architektéw, nauczycieli, edukatoréw, tworcéw gier
i aplikacji komputerowych oraz graczy powyzej 16. roku zycia, ktérzy na specjalnym serwerze w przestrzeni
wirtualnej popularnej gry Minecraft tworzyli wspdlnie model dzielnicy Dolne Miasto celem wykorzystania

go w planowaniu miejskim, zaréwno spotecznym, jak i urbanistycznym?3é,

Z kolei w Warszawie powstaty aplikacje multimedialne wykorzystujgce rozszerzong rzeczywistosé, jak
np. My Warsaw, ktdra tgczy funkcje mapy, gry miejskiej i przewodnika z dwoma trybami zwiedzania
do wyboru, ktére zwigzane s3 z historig i szczegdlnymi miejscami w zyciu Janusza Korczaka w Warszawie”>°.
Innym przyktadem aplikacji mobilnej z funkcjami geolokacyjnymi jest Futuwawa, ktdra umozliwia
zwiedzanie Warszawy szlakiem niezrealizowanych projektow i wyobrazonych przestrzeni i budynkow,
takich jak place, bulwary, mosty, budowle, instalacje artystyczne czy meble miejskie zaprojektowane
przez artystéw i architektéw oraz amatoréw i studentéw’?’. Futuwawa to réwniez portal internetowy
i interaktywna przestrzen wystawiennicza, gdzie prezentowane sg projekty i propozycje rozwigzan —
od sztuki w przestrzeni publicznej poprzez meble miejskie, budynki, mosty az po zespoty zabudowy
miejskiej, na ktére moga oddawac gtos internauci’*!. S to futurystyczne i zaawansowane planistycznie
lub technologicznie propozycje projektowe, jednak mozliwe do realizacji w niedalekiej przysztosci. Projekt
Futuwawa jest przyktadem mozliwosci konsultacji propozycji planowanych rozwigzan dla przestrzeni
miejskich w formie obiektu sztuki nowych medidéw, zintegrowanych z dziataniami partycypacyjnymi
mieszkancow. Dziatania te, zrealizowane przez instytucje kultury i sztuki w przestrzeniach polskich miast,
doskonale wpisujg sie w ramy zadan z zakresu proceséw odnowy miejskie] i rewitalizacji, co potwierdza, ze
wigczenie obiektéw sztuki nowych mediow w te procesy jest mozliwe réwniez w warunkach polskich.

736 http://mapadzwiekowa.medialabkatowice.eu/ [dostep: 1.03.2020].

737 https://medialabkatowice.eu/projekty/soundtrack-dla-parku-kosciuszki/ [dostep: 1.03.2020].

738 https://www.nck.org.pl/pl/wydarzenie/2988/minecraft-w-planowaniu-miasta-warsztaty [dostep: 30.06.2018].

739 https://wiadomosci.wp.pl/warszawa/za-darmo-my-warsaw-aplikacja-na-smartfony-6178441579095681a [dostep:
1.03.2020].

740 https://futuwawa.pl/aplikacja_mobilna_futuwawa-aplikacja-pl.htmI?m=0 [dostep: 1.03.2020].

741 https://futuwawa.pl/futuwawa__o_futuwawie-about_us-pl.htmI?m=0 [dostep: 1.03.2020].
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6.3. Propozycja nowego agenta - konsorcjum uniwersyteckiego

wraz z instytucjami i jednostkami badawczymi

6.3.1. Potrzeba mediatora do komunikacji pomiedzy interesariuszami w procesach
odnowy miejskie;

Jak wskazujg badania, w dziataniach na rzecz poprawy jakosci zycia w miescie bierze udziat bardzo wielu
aktoréw, zaréwno z ramienia urzedu, jak i organizacji pozarzadowych, fundacji, wolontariuszy i innych
aktywistow miejskich. Jednak w warunkach polskich, wedtug wybitnej socjolog Anny Gizy-Poleszczuk,
pojecie ,dobra publicznego” jest bardzo ograniczone miedzy innymi z powodu ,braku wyrazistych
i odpowiedzialnych aktorow”. Jak wskazuje badaczka wynika to z faktu, ze ani organizacje pozarzadowe,
ani organizacje gospodarcze i kulturalne, jak do tej pory, nie daty rady petni¢ roli ,wiarygodnego uczestnika

11742

publicznej dyskusji”’**. Mozna zatem wnioskowaé, Ze rozwigzaniem istniejgcej sytuacji mogtoby by¢
wprowadzenie nowego aktora. Niezwykle istotnym jego zadaniem bytaby poprawa mediacji i komunikacji,
zarowno na linii: przedstawiciele instytucji publicznych, w tym urzedow miast — mieszkancy,
jak i z organizacjami pozarzgdowymi i instytucjami kultury. Majer zauwaza, ze w wielu krajach europejskich,
idgc za przyktadem amerykanskich doswiadczen skutecznego wdrazania proceséw odnowy miejskiej,
za stuszne uznano powotanie swoistego mediatora w formie instytucji lub agencji koordynujacej, ktéra
posredniczy¢ ma miedzy sektorem publicznym i prywatnym’®®. Doéwiadczenia te pozwalajg na wysnucie
whniosku, ze takze w warunkach polskich powinna powsta¢ interdyscyplinarna grupa z odpowiednig bazg
naukowg, zrzeszajgca specjalistow z wielu dziedzin, takze spoza kregéw uczelnianych, ktdra petnitaby role
swoistego medium pomiedzy wszystkimi aktorami, majgc tym samym na celu jedynie gteboko rozumiane

dobro publiczne.

Wskazywany przez wielu badaczy brak zaufania oraz problemy w komunikacji na linii urzad — mieszkancy
oraz odwrotnie mieszkancy — miasto jest w Polsce duzym utrudnieniem w osiggnieciu pozytywnych zmian
w zyciu miejskim. Cho¢ tendencja ta ulega nieznacznej poprawie w wybranych miastach Polski, to jednak
generalnie sytuacja jest dos¢ konfliktowa iproblematyczna. Urzednicy miejscy przyznajg, ze kiedy
na przyktad przeprowadzajagc niestereotypowe konsultacje spoteczne, czyli w formie warsztatéw
i wywiadow, ktore sami prowadzg w formie bezposredniego kontaktu z mieszkaricami, spotykajg sie
ze zdziwieniem, ale i aprobatg takiego ,,wyjscia do ludzi”. Dla mieszkancéw istotne jest, ze urzednik wyszedt
zza biurka, a do tego pokazat ,ludzkie oblicze”, gdyz dialog w przestrzeni miasta, poza murami urzedu, nie
tylko przetamuje atmosfere oficjalnego podziatu na ,my” i ,wy”, sprowadzajgc rozmowy do dialogu
miedzyludzkiego, ale tez pokazuje dobrg wole urzednikow. W takich niestandardowych warunkach
prowadzone byly wybrane spotkania konsultacyjne dotyczace projektéw rewitalizacji w Gdansku
przez Biuro Rozwoju Gdariska, co zostato wysoko ocenione przez mieszkaricéw’**,

Jak wskazujg doswiadczenia, w pewnych sytuacjach wprowadzenie proponowanego dodatkowego medium
w komunikacji miedzy mieszkancami i réznymi oddziatami Urzedu Miejskiego, instytucjami kultury, radami
dzielnic jest wrecz konieczne. W ramach naukowego eksperymentu, w spotkaniu partycypacyjnym
zwigzanym z zagospodarowaniem podwdrek gdanskich kwartatéw w historycznym centrum miasta,

742 M. Dymnicka, T. Rozwadowski, Wokdt idei dobrego miasta..., s. A5-46.

743 Andrzej Majer, dz. cyt., s. 53.

74 Wyniki wywiadu kwestionariuszowego z Agata Stec, specjalistg ds. rewitalizacji w Biurze Rozwoju Gdariska z dnia
18.07.2017 r. w UM Gdanska. Rozmowa dotyczyta przebiegu proceséw rewitalizacji w Gdansku oraz kwestii
mozliwosci wykorzystania w tych procesach obiektéw sztuki nowych mediow.
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realizowanym w ramach projektu Design Thinking "Kwartaty miejskie — przestrzeri niczyja?'’*, wigczono
takiego nowego mediatora. Byta nim grupa pracownikéw naukowo-badawczych i doktorantow Wydziatu
Architektury Politechniki Gdanskiej, w tym autorka dysertacji. Charakterystyka takiego mediatora jako
,nhowego aktora” w procesie odnowy miasta jest to, ze nie opowiada sie po zadnej ze stron, jednak
dysponuje specjalistyczng wiedzg merytoryczng oraz narzedziami negocjacji jako swoistego ,zarzadzania
réznicami” dla osiggniecia finalnego porozumienia. Jego rolg w opisywanym przypadku byto wystuchanie
wszystkich uczestnikéw procesu: urzednikéw, zarzgdcow i mieszkarncow. Rozmowy takie sg zwykle trudne
i zaczynajg sie od wymiany fal krytyki, gdzie kazda ze stron obwinia drugg o zly stan rzeczy. Kwestia
zagospodarowania kwartatow w Srédmiesciu Gdanska to problem, z ktérym miasto nie mogto sie zmierzyé
juz od dziesiecioleci. Obecno$¢ mediatora, w tym przypadku grupy naukowo-badawczej, pomogta
doprowadzi¢ do kompromisu w sprawie zagospodarowania przestrzeni. Porozumienie stato sie mozliwe
po przetamaniu przez nowg jednostke narastajgcej niecheci ibraku zaufania do siebie nawzajem,
przy wyeksponowaniu faktu, ze ,,nowy aktor” ma cel nadrzedny — poprawe jakosci zycia w miescie.

Istotne problemy w komunikacji wystepujg nie tylko pomiedzy urzedem i mieszkaricami, ale tez na linii
urzad — organizacje pozarzgdowe i wszelkiego rodzaju jednostki kultury i sztuki dziatajgce na rzecz miasta.
Jest to kwestia poruszana wielokrotnie na forum nie tylko polskim, ale i zagranicznym. Aby zaradzi¢ tej
sytuacji, realizowanych jest wiele europejskich projektéw. Jednym z nich byt projekt British Council Creative
Cities’*®, ktéry prowadzony byt w 15 miastach europejskich jako odpowiedz na ,brak dialogu i wspétpracy
miedzy urzednikami miejskimi, organizacjami pozarzgdowymi i artystami”. Ponadto na przestrzeni ostatnich
dwdch dekad organizowane byly i sg liczne miedzynarodowe sympozja i konferencje, takie jak np. 'Shaping

Cities: Symposium of European initiatives operating in urban space'’#’

czy 'Crossing disciplinary boundaries:
New fields of work in urban design and urban research7#%, w ktérych brata udziat autorka pracy. Takie
inicjatywy potwierdzajg, ze w wiekszosci miast europejskich istniejg powazne problemy z komunikacjg
miedzy jednostkami oficjalnymi i nieformalnymi. Co wiecej, pomimo dobrych checi wszystkich aktorow,
trudno przetamac istniejgce bariery formalne oraz jezykowe — kazda dziedzina postuguje sie nieco innym
jezykiem — swoistym dialektem typowym dla danej specjalizacji, w ktérym czesto inaczej interpretuje sie te
same stowa, a kluczowe hasta mogg miec inne znaczenie w interpretacji réznych specjalistow. Problem ten
szeroko omawiany byt podczas sympozjum 'Crossing disciplinary boundaries', gdzie przeprowadzone
warsztaty pokazaty rézne rozumienie stéw, termindw isformutowan zwigzanych z procesami miejskimi

dla specjalistéw z réznych dziedzin, dla urzednikéw, artystéw i mieszkaricdw’®. Problem z komunikacjg

745 Warsztaty Design Thinking ,Kwartaty miejskie — przestrzeri niczyja?” organizowane s3 przez Koto Naukowe
DoctorAnts na zlecenie stowarzyszenia FRAG. Od pazdziernika 2014 do stycznia 2015 r., w ramach projektu ,Design
Thinking na Politechnice Gdanskiej”, studenci i doktoranci PG oraz osoby zainteresowane tematem, w tym dziatacze
spoteczni i mieszkancy Gdanska, przy wsparciu merytorycznym specjalistow metodyki design thinking, podjeli sie
proby wypracowania kompromisowego projektu zagospodarowania przestrzeni podworek w Gdanskich kwartatach
w Scistym centrum miasta. W warsztatach tych brata udziat autorka tej pracy, Katarzyna Szakajto.

746 http://nck.pl/blog-kultura-sie-liczy/316918-nie-ma-rewitalizacji-bez-partycypacji/ [dostep: 17.06.2017].

747 Shaping Cities: Symposium of european initiatives operating in urban space” w ramach Festiwalu reSITE w Pradze,
Czechy, 22 maja 2012 r. W konferenc;ji tej brata udziat autorka tej pracy, Katarzyna Szakajto.

748 “Crossing disciplinary boundaries: New fields of work in urban design and urban research” — Hamburg, Niemcy,
w dniach 21-23 lipca 2016 r. W sympozjum tym brata udziat autorka tej pracy, Katarzyna Szakajto.

743 Whiosek z sympozjum “Crossing disciplinary boundaries: New fields of work in urban design and urban research” —
publikacja pokonferencyjna: Symposium: Disziplindre Grenzgdnge Neue Arbeitsfelder in Stadtgestaltung und
Stadtforschung — Ein Perspektivenwechsel, Hamburg 2017, https://repos.hcu-hamburg.de » bitstream » hcu [dostep:
26.06.2019].
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pomiedzy réznymi interesariuszami istotnymi dla rozwoju i poprawy zycia miejskiego jest bardzo istotny
i niestety wcigz nierozwigzany, réwniez w warunkach polskich.

Raport Fundacji Res Publica 'DNA Miasta: Miejskie Polityki Kulturalne' z 2016 r. wskazuje na szereg
problemdéw utrudniajgcych wspotprace pomiedzy urzedami miejskimi a organizacjami pozarzagdowymi
i instytucjami kultury. Jak z niego wynika, problemem jest miedzy innymi nieréwne traktowanie organizacji
chetnych do partycypacji w procesach odnowy miast. ,,Zdaniem NGO-sow, istniejg powigzania miedzy

miastem a instytucjami i wybranymi organizacjami, ktére maja uprzywilejowany status”’>°

, czytamy
w raporcie. Ponadto zwrécono uwage na problem czesto sitowego 'upolitycznienia polityki kulturalnej',
co prowadzito do konfliktdw miedzy urzedem a artystami i reszta spoteczeristwa’. Podstawowym
problemem na jaki zwrdcono uwage w raporcie sg jednak problemy komunikacyjne w relacjach pomiedzy
urzedami miejskimi a organizacjami pozarzgdowymi i instytucjami kultury. Autorzy raportu zaznaczajg, ze
skutecznos$¢ polityki kulturalnej zalezy od ,,zdolnosci do wspdtpracy pomiedzy wieloma interesariuszami”.
Wyjasniajg przy tym, ze nie mozna uzna¢ za wystarczajgce ustalenie konkretnych procedur
przeprowadzania konsultacji spotecznych i skrupulatne dostosowanie sie do wymogow formalnych.
,Wspotpraca jest tu rozumiana jako pogtebiony proces komunikacji, wypracowywania wspdlnych
stanowisk, kontrowersji i rozbieznosci, gdzie na koncu wspélnie jest ustalony konsensus co do priorytetow
rozwoju. W tym procesie powinny uczestniczy¢ rézne Srodowiska — przedstawiciele witadz, urzednicy,
pracownicy instytucji kultury, twdrcy, organizacje pozarzadowe, sektor prywatny i zainteresowani
mieszkancy. Taka wielostronna wspoétpraca wymaga zaufania pomiedzy partnerami, jasnych kryteriow

rozmowy i wspdlnej woli osiggniecia porozumienia”’>2.

Zgodnie z art. 7 ustawy z dnia 9 pazdziernika 2015 r. o rewitalizacji, w ramach partycypacji spotecznej
powotywane sg na trzyletnig kadencje Komitety Rewitalizacji, ktére stanowi¢ majg ,forum wspdtpracy
i dialogu interesariuszy z organami gminy w sprawach dotyczgcych przygotowania, prowadzenia i oceny
rewitalizacji oraz petni¢ funkcje opiniodawczo-doradcza wdjta, burmistrza albo prezydenta miasta”’>3.
W sktad Komitetéw Rewitalizacji wchodzg przedstawiciele mieszkancéw, wspdlnot mieszkaniowych,
przedsiebiorcéw, organizacji pozarzadowych, szkdt, osrodkéw kultury itp. Mozliwe jest powotanie
oddzielnych Komitetéw Rewitalizacji dla konkretnych podobszaréw rewitalizacji. Jednak mimo stusznych
zatozen i celdow zwigzanych z utworzeniem takiej jednostki, jak wynika z Raportu z analizy funkcjonowania
Komitetéw Rewitalizacji z 2019 r.”>*, w praktyce wcigz nie zaspokajajg one istniejgcych potrzeb. Nie mozna

negowac wiec potrzeby powotania nowego agenta.

Juz sam sktad komisji Komitetéw Rewitalizacji bywa kwestig problematyczng. Na przyktad w przypadku
Lublina, pomimo wielokrotnych nabordw otwartych, nie udato sie powota¢ zadnego przedstawiciela
z ramienia biznesu i wtascicieli nieruchomosci. W innych miastach zdarzato sie, ze Komitet zbierat sie
w zdecydowanie pomniejszonym sktadzie lub nie udato sie go w ogdle powotaé. Za przyczyne tak niskiego

750 A, Celiniski, J. Burszta, Z. Penza, M. Sek, M. Wenzel, DNA Miasta..., s. 27, http://publica.pl/produkt/mpk2016 [dostep:
14.07.2016].

751 Tamze.

752 Tamze.

753 Art. 7 ustawy z dnia 9 pazdziernika 2015 r. o rewitalizacji, https://sip.lex.pl/akty-prawne/dzu-dziennik-
ustaw/rewitalizacja-18235253 [dostep: 1.06.2023].

754 Komitety Rewitalizacji w praktyce: Bogumita Krystek-Kucewicz, Katarzyna Spadio (zesp. aut.), K. Spadto, A.
Kutaczkowska (red.), Raport z analizy funkcjonowania Komitetow Rewitalizacji w miastach biorgcych udziat
w konkursie dotacji ,,Modelowa Rewitalizacja Miast” oraz realizujgcych projekty pilotazowe w rewitalizacji, Warszawa,
kwiecien 2019, http://obserwatorium.miasta.pl/wp-content/uploads/2019/07/RAPORT_Komitety-Rewitalizacji.pdf
[dostep: 25.05.2023].
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zainteresowania mieszkancéw pracg w Komitecie Rewitalizacji autorzy raportu uwazajg mato efektywnie

h”>, Innym istotnym faktem

przeprowadzony proces partycypacji i braki w kwestii dziatan edukacyjnyc
wyszczegdlnionym w raporcie jest praktyczny brak zaangazowania Komitetéw w procesy rewitalizacji
na etapie diagnozy i planowania (w raporcie nazywanym etapem programowania), gdyz wszystkie KR
powotane zostaty juz po uchwaleniu programu rewitalizacji, wiec ich dziatania skupione byly gtéwnie
na etapie wdrazania (realizacji) oraz monitorowania procesu’®. Oprécz KR w gminach w pozaustawowych
procesach rewitalizacji powotywane sg rowniez réznego rodzaju pozafinansowe ciata doradcze, jak rady,
komitety, komisje, organy partycypacji spotecznej iin. Zespoty te, podobnie jak KR, majg petni¢ funkcje
wspotpracy pomiedzy organami administracji publicznej a przedstawicielami grup spoza jej struktury’’.
Jedng z rekomendacji wynikajacg z przeprowadzonych do raportu badan byto wzmocnienie kontaktu
pomiedzy interesariuszami proceséw rewitalizacji a cztonkami Komitetu, wskazano tez na koniecznosc
podjecia kontaktu z ekspertami, gdyz kwalifikacje cztonkdw KR nie sg zwykle wystarczajgce

do odpowiedniej realizacji celéw przewidzianych dla tej jednostki.

Pomimo iz powotanie Komitetéw Rewitalizacji jest dziataniem w jak najbardziej stusznym kierunku,
odpowiadajgcym na wyrazng potrzebe nowego aktora w procesach odnowy miejskiej i rewitalizacji
w Polsce, to jednak ustawowe wymogi i struktura tej jednostki oraz jej metody dziatania wydajg sie
kolejnym ustrukturyzowanym organem, ktéry pozostaje wcigz odseparowany od spoteczenstwa i procesow
partycypacji. W odpowiedzi na wcigz istniejgcg potrzebe wzmocnienia relacji mieszkaricow z organami
administracji publicznej oraz celem wsparcia ich w trakcie przeprowadzanych proceséw rewitalizacji,
polskie miasta poszukujg nowych posrednikdéw i agentéw. Z raportu fundacji Res Publica dotyczacego
Miejskich Polityk Kulturalnych wynika, ze w Polsce istnieje znaczgcy problem w komunikacji Urzedéw Miast
z instytucjami kultury”®. W todzi, w ramach pilotazu ministerialnego przy prowadzonych dziatan
rewitalizacyjnych w ramach projektéw unijnych zatrudniono dodatkowe osoby spoza urzedu, bedgce
,gospodarzami obszaru rewitalizacji”. Ich rolg jest informowanie i edukacja mieszkanncow z terendw
rewitalizowanych o planowanych dziataniach oraz pomoc przy ich relokacji i monitoring ich adaptacji
W nowym miejscu zamieszkania. Natomiast ,latarnicy spoteczni” majg za zadanie, przy wspotpracy
z instytucjami i organizacjami spotecznymi, budowanie sieci wsparcia dla mieszkaricow’*°. S3 to osoby
specjalnie powotane do bezposredniego kontaktu z mieszkaricami w najtrudniejszych i najbardziej
problematycznych sytuacjach, ktdre ,wypetniajg luke w kontaktach z mieszkancami”, luke, ktorej nie s3
w stanie zapetni¢ urzednicy, pracownicy socjalni czy animatorzy aktywnosci spoteczno-kulturalnej”®.
Przedstawione przyktady wyraznie ukazujg ogromng potrzebe wsparcia procesu komunikacji i posrednika
w kontaktach pomiedzy interesariuszami procesdw odnowy i rewitalizacji w warunkach polskich.

735 Tamze, s. 27-28.

736 Tamze, s. 41.

757 Tamze, s. 44.

758 A, Celiniski, J. Burszta, Z. Penza, M. Sek, M. Wenzel, DNA Miasta: Miejskie Polityki Kulturalne 2016, Warszawa 2016,
s. 27, http://publica.pl/produkt/mpk2016 [dostep: 14.07.2016].

759 https://uml.lodz.pl/aktualnosci/artykul/pierwsze-efekty-pracy-latarnikow-i-gospodarzy-id16851/ [dostep: 30.05.2023].
760 Hanna Gill-Pigtek, Bez rewitalizacji miasto jest jak kot w worku — rozmowa z Wojciechem Tymowskim z 10.12.2017,
https://warszawa.wyborcza.pl/rewitalizacjapragi/7,159698,22763836,bez-rewitalizacji-miasto-jest-jak-kot-w-
worku.html [dostep: 27.04.2023].
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6.3.2. Potrzeba integracji dziatan w ramach struktur i wydziatéw urzedéw miast

W warunkach polskich obok probleméw w komunikacji pomiedzy réznymi interesariuszami, wskazaé¢ mozna
na braki komunikacji pomiedzy réznymi jednostkami i podwydziatami, zaangazowanymi w procesy odnowy
miasta, nawet w obrebie jednego urzedu miasta. Co wiecej, kwestia wspodtpracy i wymiany informacji nawet
w ramach jednego wydziatu, np. ds. rewitalizacji, pozostawia czesto wiele do zyczenia. Kazdy zespdt,
a czasem nawet pojedynczy pracownik zajmuje sie swoim zadaniem, projektem czy problemem, czesto nie
wiedzac, czym zajmuje sie kolega z pokoju obok, pracujgcy np. nad sgsiednim obszarem. Jak wykazujg
badania Pawta Swianiewicza z Joanng Krukowska i Pauling Nowickg nt. polityki wielkich miast polskich
w stosunku do zaniedbanych dzielnic, zauwazalnym problemem jest , brak koordynacji, a co wiecej — brak
wiedzy o réznych projektach realizowanych na tym samym terenie”’®l. Skutkuje to bardzo wybidrczym
i rozcztonkowanym dziataniem i brakiem cato$ciowego spojrzenia na kwestie odnowy i poprawy jakosci
przestrzeni w skali miasta.

Ciekawg inicjatywe, bedaca niejako odpowiedzig na przedstawiony tu problem, podjeto w Urzedzie Miasta
Gdanska, gdzie powstat GdanskLab — laboratorium wspétpracy pracownikow gdanskiego magistratu, majgcy
na celu usprawnienie dziatania urzedu i funkcjonowania miasta poprzez mniejsze i wieksze innowacyjne
toki postepowania. Zasadno$¢ powstania GdanskLabu tak ttumaczy Tomasz Nadolny z Fundacji Gdanskiej,
pomystodawca inicjatywy: ,Urzedy, w duzej mierze, dziatajg w oparciu o hierarchiczng strukture, w ktérej
kompetencje wydziatéw podzielone sg tematycznie, wg konkretnych spraw: geodezja, podatki, obstuga
mieszkancow [...] tatwo nastepuje specjalizacja, a pracownicy wypetniajg swoje obowigzki wedtug utartych
przez lata regut. Patrzac na to swiezym okiem widzisz, ze nie odpowiada to wyzwaniom bardzo szybko
zmieniajgcej sie rzeczywistosci. Wsrdd urzednikdw jest wiele oséb, ktore takze to dostrzegajg i majg
Swietne pomysty, ale nie mogg sie przez te hierarchiczng strukture przebic. StworzylisSmy wiec GdanskLab,
mechanizm, ktéry pozwala na komunikacje miedzy wydziatami na kazdym poziomie i na poszukiwanie
rozwigzan problemow, ktdre kierownictwu mogg w ogodle nie by¢ znane, a ‘na dole’ sg bardzo dostrzegalne.

Teraz kazdy moze zasygnalizowaé potrzebe zmian i zaproponowadé rozwigzanie”’®2.

W skali kraju wystepuje kolejna niespdjnosc i rozcztonkowanie w stosunku do dziatan odnowy miejskiej.
W zaleznosci od miasta, jego wielkosci i strategii dziatan, w danym urzedzie powotywane sg inne jednostki
zajmujace sie konkretnymi tematami. Czesto spotykany jest podziat na referaty zwigzane z procesami
rewitalizacji, referaty zwigzane z dziataniami kulturalnymi i osobne referaty zajmujgce sie partycypacja
i komunikacjg. Zarowno podziat struktur, jak i nazewnictwo odpowiednich referatéw sg rézne w kazdym
z miast, np. w Gdansku rewitalizacjg zajmuje sie Zesp6t Rewitalizacji i Dziedzictwa Kulturowego w ramach
Biura Rozwoju Gdanska, w Warszawie Wydziat Przeksztatcen Przestrzennych i Rewitalizacji w ramach Biura
Architektury i Planowania Przestrzennego, a w Poznaniu Biuro Koordynacji Projektéw i Rewitalizacji miasta,
podlegajgce Petnomocnikowi Prezydenta ds. Funduszy Europejskich. Tak samo rozbiezne sg podziaty
na struktury zajmujace sie kulturg i partycypacja. Im bardziej szczegétowe podejscie do danej kwestii, tym
bardziej rozbudowana struktura wydziatu w urzedzie, czesto angazujgca takze instytucje czy inne
organizacje jako zleceniobiorcow do prowadzenia wybranych dziatan, np. z zakresu rewitalizacji wybranego
obszaru lub dzielnicy. Co ciekawe, w wybranych miastach powstajg nowe wydziaty i jednostki, ktore majg
by¢ odpowiedziag na obrane przez dane miasto strategie rozwoju, jak np. Biuro ds. Inteligentnego
Zarzadzania Zréwnowazonym Rozwojem-Smart City w Kielcach, Wydziat Ksztattowania Przestrzeni
Publicznej oraz Wydziat Dialogu w Planowaniu w Warszawie czy Referat ds. Jakosci Zycia w Gdyni. Sg to

761 p, Swianiewicz, J. Krukowska, P. Nowicka, Zaniedbane dzielnice w polityce..., s. 73.
762 http://www.gdansk.pl/wiadomosci/GdanskLab-czyli-laboratorium-malych-i-duzych-pomyslow-w-gdanskim-

magistracie,a, 87834 [dostep: 12.04.2018].
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tylko wybrane nieliczne przyktady z wielu innowacyjnych powotanych do dziatania jednostek w ramach
struktur urzedéw miejskich, ktdre ukazujg wartosci i cele obrane dla rozwoju danego miasta.

Procesami rewitalizacji zajmujg sie najczeSciej wyspecjalizowane dziaty lub referaty podlegajace réoznym
wydziatom, gtéwnie zwigzanym z rozwojem miasta i architekturg. W wiekszych miastach, gdzie strategie
procesow rewitalizacji sg bardziej rozwiniete, wydzielone sg pod-jednostki przydzielone do bardziej
szczegdtowych zadan, takie jak np. Dziat Rewitalizacji w Warszawie, ktéry powotat w 2016 r. ,animatorow
rewitalizacji” zajmujacych sie podobszarami wskazanymi w Zintegrowanym Programie Rewitalizacji
m. st. Warszawy do 2022r. ,Ich gtéwnym zadaniem jest pomoc mieszkancom w uzyskaniu informacji
o Programie Rewitalizacji oraz ofercie kulturalnej dostepnej na danym podobszarze. Animatorzy wspierajg
rowniez dziatania kulturalno-spoteczne i pomagajg instytucjom i mieszkaricom w realizacji ich projektow.
Mogg takze stuzy¢ pomocg w zainicjowaniu kontaktéw czy rozpoczeciu wspotpracy pomiedzy osobami,
grupami nieformalnymi, artystami, instytucjami, organizacjami oraz innymi podmiotami podejmujgcymi
przedsiewziecia kulturalno-spoteczne”’®. Ich dziatania ograniczone sg co prawda jedynie do obszaréw
zdegradowanych, czyli przeznaczonych do rewitalizacji, ale petnig podobng role do proponowanego tu
medium — nawigzujg kontakt z mieszkaricami, wspotpracujg z Biurem Kultury, NGO, Instytucjami Kultury
oraz z innymi animatorami, liderami obszaru i lokalnymi dziataczami na obszarze rewitalizacji’®*. Podobne
inicjatywy podjety inne miasta, wyfaniajac drogg konkursu animatoréw rewitalizacji, np. w Rybniku’®
czy Koszalinie”®®. Animatorzy nie koordynujg jednak dziatar réznych wydziatéw i jednostek urzedéw miast
ani organizacji pozarzgdowych i instytucji kultury. Stanowig natomiast pewne nowe narzedzie w celu
komunikacji pomiedzy réznymi aktorami majgcymi wptyw na rewitalizacje i zycie kulturalno-spoteczne
wybranych obszaréw miasta.

763 http://rewitalizacja.um.warszawa.pl/animatorzy-rewitalizacji [dostep: 24.05.2017].

764 Animatorzy. Raport z dziatah Listopad 2016 — Luty 2017, http://rewitalizacja.um.warszawa.pl/animatorzy-
rewitalizacji [dostep: 24.05.2017]; Animatorzy. Raport z dziatan marzec 2017 - czerwiec 2017,
http://rewitalizacja.um.warszawa.pl/animatorzy-rewitalizacji [dostep: 12.04.2018].

765 https://www.rybnik.com.pl/wiadomosci,animatorzy-juz-dzialaja-na-terenie-rybnika-mozna-sie-do-nich-zglaszac,wia5-
3266-34263.html [dostep: 12.04.2018].

766 https://bazakonkurencyjnosci.funduszeeuropejskie.gov.pl/publication/view/1015547 [dostep: 12.04.2018].
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6.3.3. Potrzeba wspdtpracy interdyscyplinarnej i zewnetrznych ekspertyz

Kolejnym argumentem na rzecz zasadnosci powofania nowego agenta — konsorcjum jest potrzeba
interdyscyplinarnego podejscia do kwestii tematu odnowy miejskiej i procesow rewitalizacji. ,Studia
nad odnowg zdegradowanych obszaréow, ktére powinny kazdorazowo poprzedza¢ podjecie decyzji
o rozpoczeciu dziatan rewitalizacyjnych, nie mogg by¢é prowadzone w ramach jednej dyscypliny, jesli
poprawa warunkéw zycia w danej przestrzeni ma by¢ ditugotrwata, skuteczna i wieloaspektowa”’” —
podkreslajg Jacek Kubera i Krzysztof Derejski w publikacji pt. Miasto jako przedmiot badan wykraczajgcych
poza dyscyplinarne podziaty. ,Projekty architektéw, urbanistow, analizy ekonomistéw i prawnikow, prace
antropologéw dotyczace specyfiki lokalnej spotecznosci, raporty historykéw sztuki, psychologéw
Srodowiskowych, pomysty kulturoznawcow i artystow na ozywienie aktywnosci mieszkancéow — jedynie
wspolne, skoordynowane projektowanie procesu rewitalizacyjnego danej dzielnicy przez ekspertéw,
mieszkaicOw i inne zainteresowane strony moze owocowad pozytywnymi zmianami w dzielnicy”’%,

kontynuujg badacze.

Zdecydowanie niezbedne dla sprawnej realizacji zadan publicznych przez organy wtfadzy jest wtasciwe
doradztwo eksperckie, ktdre opiera sie na badaniach naukowych i rzetelnych opiniach specjalistéw, a nie
jedynie na intuicji i domystach. ,Pojawia sie wiec potrzeba doradztwa eksperckiego, ale nowoczesnego,
bedacego w stanie sprosta¢ wyzwaniom wspodtczesnosci. Doradztwa eksperckiego, ktére, z jednej strony,
jest zdolne do samodzielnego prowadzenia interdyscyplinarnych prac badawczych (tak analitycznych, jak
i koncepcyjnych), z drugiej strony do kreowania dyskursu publicznego (poprzez udziat w prasie i mediach,
konferencjach i debatach), zas z trzeciej strony, do S$cistej wspotpracy z organami witadzy publicznej
(w ramach konsultacji i wystuchan, komisji doradczych i grup niesformalizowanych)” — czytamy na stronie
internetowej gdaniskiego Instytutu Metropolitalnego’®°. Powstaje coraz wiecej interdyscyplinarnych
zespotéw, fundacji i organizacji poza strukturami rzgdowymi. Majg one rézne cele iprzedmioty badan
oraz sfery dziatalnosci. Ich celem jest wspomagac jednostki panstwowe w bardziej kompetentnym
podejmowaniu kluczowych dla przestrzeni i funkcjonowania miast decyzji.

Z kolei w kwestii mozliwosci wykorzystania sztuki nowych medidw w procesach odnowy miejskiej konieczne
sg interdyscyplinarne dziatania umozliwiajgce eksploracje mozliwosci ptynacych z zastosowania nowych
technologii multimedialnych i interaktywnych. Jest to dziedzina szybko rozwijajaca sie i wzbudzajaca
zainteresowanie nie tylko programistow i inzynierow elektroniki, ale réwniez artystow, architektow,
socjologéw i innych specjalistow. Powstajg Medialaby, ktérych kluczowym elementem jest umozliwienie
wspotpracy osobom o réznych kompetencjach i zakresach doswiadczen, by mogty wspodlnie wypracowad
rozwigzania roznych probleméw z wykorzystaniem narzedzi cyfrowych. Jak zauwaza tukasz Maznica,
»W tym kontekscie Media Laby wydajg sie dobrym polem do nauki dla instytucji kultury, planujgcych
w przyszioéci angazowanie sie w profesjonalne i ztozone przedsiewziecia na tym polu”’’°. Brakuje jednak
potgczenia Medialabdw z organizacjami wspomagajgcymi procesy odnowy miejskiej. Specjalisci z dziedziny
media technologii, tacy jak Martin Koépler i Helmut Eirund z M2C Institute for Applied Mediatechnology

767 ). Kubera, K. Derejski, Miasto jako przedmiot badar..., s. 10.

768 Tamze, s. 10.

789 Instytut Metropolitalny — gdariska fundacja i organizacja pozarzadowa o statusie organizacji pozytku publicznego,
integrujgca  ekspertéw i reprezentantéw réinych  dyscyplin  naukowych i profesji  (think  tank),
http://www.im.edu.pl/misja [dostep: 7.08.2017].

770 tukasz Maznica, Instytucje kultury i sektor kreatywny — jak firmy pomagajq realizowaé misje, [w:] Nowe media,
technologie i otwartos¢ w instytucjach kultury, s. 29, http://pracownia.medialabgdansk.pl/wp-content
/uploads/2017/01/nowe_media_230x158_www-1.pdf [dostep: 8.07.2017].
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and Culture na University of Applied Sciences w Bremie, sami szukajg partneréw z innych dziedzin, miedzy
innymi na Wydziale Architektury Politechniki Gdanskiej, celem mozliwosci wykorzystania oprogramowania
poszerzonej rzeczywistosci do projektéw miejskich. Natomiast na Massachusetts Institute of Technology,
w ramach Wydziatu Architektury i Planowania Przestrzennego, powstat w latach 80. MIT MediaLab’’?, gdzie
prowadzone sg wielowatkowe innowacyjne badania w tematyce wykorzystania nowych technologii.
Dziatania te dzielg sie na rdézne kategorie, w tym Space Enabled, Responsive Environments czy CityScience
Group, ktore eksplorujg mozliwosci technologiczne w badaniu oddziatywania na ludzi i przestrzen.

The Patching Zone to project, zainspirowany pracg doktorskg Anne Nigten pt. Processpatching, Defining
New Methods in art&D z 2007r., ktérej autorka sprawdzata, jak sztuka elektroniczna ,tata” i ,(re)miksuje”
procesy i metody wywodzgce sie z réznych dziedzin, w tym sztuki, inzynierii i Srodowisk komputerowych.
Projekt The Patching Zone powstat w 2008 r. jako innowacyjne laboratorium transdyscyplinarne zrzeszajgce
studentéw, miodych naukowcow i praktykéw z réinych dziedzin, ktdrzy wspierani i nadzorowani
przez ekspertdw wspotpracujg, korzystajgc przy tym z materiatdw high-tech, medidw cyfrowych

i technologii informatycznych’7?

. Prace praktyczne przebiegajg dwutorowo — w podgrupach roboczych
uczestnikow projektu oraz pomiedzy tymi podgrupami a lokalnymi interesariuszami. Grupy te wykorzystujg
gre/zabawe zarowno w fazie zbierania informacji, jak iprojektowania. W podejsciu poprzez zabawe
zaobserwowano wiekszg otwartos¢ i cheé¢ do zaangazowania, co jest kluczowe przy wspodtpracy z lokalng
spotecznoscig’’®. Oprdcz metod partycypacyjnych zaczerpnietych z réznych dziedzin, w tym z socjologii
i nauk spotecznych, w projektach czesto wykorzystuje sie design i sztuke, takze te medialng. W projekcie
Cultuur Lokaal na przygotowanej wczesniej mapie miasta wyeksponowanej w mobilnym studio, uczestnicy
mogli oznacza¢ ich ulubione lokalizacje w miescie. W projekcie Go for IT! zastosowano technologie
wykorzystujgcg kody QR, a uczestnicy mogli projektowac content i historie ich wtasnej gry. Wszystkie
projekty grupy The Patching Zone nie majg z géry zatozonego efektu pracy, zalezy on bowiem w znacznej
mierze od wynikdw pracy z interesariuszami, a wspotpraca ekspertow z uczestnikami-laikami jest
najwazniejszym aspektem procesu projektowego. Tak na przyktad w przypadku projektu Cultuur Lokaal
zaproponowano model Participatory Art Practice na instalacjach interaktywnych, performansie i video
poprzez prototypy do$wiadczen (ang. Prototype Experiences)’’*. Celem podjetych dziatari byta stymulacja
dynamiki kulturalnej miasta Gouda (Holandia) oraz wypracowanie innowacyjnego sposobu interakcji
miedzy instytucjami kultury a spotecznoscig. Stagd zaproponowane prototypy doswiadczen skupione byty
na interaktywnej partycypaciji mieszkaricéw i aktywnym udziale pracownikdw tychze instytucji’’>.

Wraz z rozwojem technologii pojawia sie nowa mozliwos¢ dla uniwersytetow, takie w Polsce,
do prowadzenia badan i edukatoréw multimedialnych celem efektywnego wdrazania nowych rozwigzan
interaktywnych i multimedialnych jako uzytecznych narzedzi w procesach odnowy miejskiej. Rdwniez w tym
kontekscie, sensowne wydaje sie powotanie dodatkowej jednostki badawczo-wdrozeniowej tgczacej
specjalistow z rdznych dyscyplin, takze z instytucji pozauczelnianych zwigzanych z technologiami ICT, ktéra
nie tylko szukataby nowych rozwigzan, ale tez uczestniczytaby w procesie ich implementacji w formalnych
procesach odnowy miejskiej prowadzonych przez urzedy miast.

771 www.media.mit.edu [dostep: 13.04.2018].

772 Anne Nigten, Introduction, [w:] A. Nigten (red.), Real Projects for Real People, t.1: The Patching Zone, Rotterdam
2010, s.9.

773 Kristina Andersen, Sam Nemeth, Anne Nigten, Playing as Research, [w:] A. Nigten (red.), Real Projects for Real
People, t.1: The Patching Zone, Rotterdam 2010, s. 26.

774 Mirella Misi, An art & D Method in Practice, [w:] Nigten A. (red.), Real Projects for Real People, Vol. 1: The Ptching
Zone, Rotterdam 2010, s. 71.

775 Tamze, s. 72.
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6.3.4. Propozycja powotania nowej jednostki badawczej jako ,nowego agenta’

czyli medium komunikacji pomiedzy interesariuszami w procesach odnowy miejskiej

Procesy odnowy miejskiej wymagajg catosciowego oglagdu sytuacji i wieloaspektowego podejscia
do zagadnienia odbioru i funkcjonowania przestrzeni miejskiej. Obecne dziatania urzedéw miast
realizowane sg w ramach hierarchicznie wydzielonych podziatéw i struktur. Cho¢ sg zréznicowane w skali
kraju, dostosowywane do indywidualnych potrzeb poszczegdlnych miast i mozliwosci organizacyjnych
urzedodw, to jednak dziatania te, w kontekscie szeroko rozumianej ,,odnowy miejskiej”, rozcztonkowane sg
na sektory i dziedziny. Konieczne jest zintegrowanie tych dziatan, co ma juz miejsce w miejskich politykach
rozwoju w Europie Zachodniej, gdzie podstawowym instrumentem przygotowania i realizacji tychze polityk
jest system 'zintegrowanego planowania (koncepcji) rozwoju miasta'’’®. Wdrazanie zadan na poziomie
projektéw ,wymaga z kolei budowania réznych struktur zarzadzania lokalnego”, czego przyktadem jest
zarzadzanie na poziomie dzielnicy (niem. Quartiermanagement). Jak zauwaza Andreas Billert:
»,Z doswiadczenia wynika, ze takie funkcje powinny spetnia¢ podmioty lub osoby niebedgce pracownikami
administracji, stajgc sie 'pasem transmisyjnym' miedzy podmiotami spotecznymi i gospodarczymi
a administracja miasta oraz mediatorami i koordynatorami porozumieri spotecznych”’’’. Proponowany
w niniejszej dysertacji nowy aktor, w formie konsorcjum akademickiego zrzeszajgcego specjalistéw, badaczy
i praktykdw z réznych dziedzin, mégtby petnic¢ funkcje nowego medium w catoSciowym podejsciu do kwestii
odnowy miejskiej.

Wprowadzenie mediatora w postaci naukowe] jednostki badawczej mogtoby wyeliminowac¢ problemy
z bezposrednig komunikacjg pomiedzy wszystkimi interesariuszami i umozliwi¢ konstruktywng dyskusje
na temat wspodlnego ,dobra publicznego”. Ta mediacja powinna sie odbywaé na bazie kierowania
kreatywng wspodtpracg pomiedzy wydziatami urzedéw miasta i organizacjami pozarzgdowymi. Najlepszg
sytuacjg bytoby, gdyby ta mediacja byta aktywng wspotpracg w tym procesie. Potwierdzeniem mogg by¢
pionierskie przyktady wspdtpracy takich interesariuszy, w tym $rodowisk akademickich. Jednym z takich
przyktadéw moze by¢ ,Dzielnica Artystyczna” — Promocja Miedzynarodowej Wystawy Artystycznej
w Zapomnianych Dzielnicach Poznania: Srédka — projekt zrealizowany w ramach programu Re: GENERACJA
Il przy wspodtpracy Urzedu Miasta Poznania (Wydziatu Kultury i Sztuki oraz Oddziatu Rewitalizacji Wydziatu
Rozwoju Miasta), Akademii Sztuk Pieknych w Poznaniu, Stowarzyszenia InterCity oraz wielu artystéw,
fundacji i stowarzyszen zintegrowanych w tym wspdlnym przedsiewzieciu’’8.

Koniecznos¢ interdyscyplinarnego podejscia do proceséw miejskich zauwaza tez Stawomir Gzell: ,Widac
dzi$, ze w spojrzeniu ogdlnym na miasto konieczna jest holistyczna integracja miedzysektorowa, [...].
W ekonomii, w technologii, kreowaniu instrumentéw uzgodnionych spotecznie itp. Ta (niepetna) lista
oznacza konieczno$¢ wspdlnej, jednoczesnej i wiekszej niz kiedykolwiek obecnosci w pracy nad miastem
i dla miasta specjalistow rdznych dziedzin. Oznacza takie powstawanie nowych dziedzin i dyscyplin
naukowych, w zgodzie z pojawiajacym sie zapotrzebowaniem na nie””’°. Takg nowa dyscypling mogtoby byé
zastosowanie sztuki nowych mediéw, w tym instalacji interaktywnych i technologii multimedialnych
jako narzedzi wspomagajgcych zintegrowane i innowacyjne procesy odnowy miejskie;j.

776 A, Billert, dz. cyt., s. 47-48.

777 Tamze, s. 48-49.

778 http://olakujawska.beep.pl/kkasia_en/wp-content/uploads/2014/05/ReGeneration_|_ebook_pl_eng.pdf [dostep:
16.06.2017].

77%'S. Gzell, Praktyka planistyczna a naukowe metody badania miasta, [w:] Madurowicz M. (red.), Percepcja
wspotczesnej przestrzeni miejskiej, Warszawa: Wyd. WgiSR UW 2007, s. 112.
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Natomiast sprawne i efektywne wigczenie tych projektow jak narzedzi w realizacji zamierzen procesow
odnowy umozliwitby nowy agent — niezalezna Naukowa Jednostka Badawcza (il. 84). W sktad tej jednostki
wchodziliby zaréwno badacze, praktycy i zaangazowani studenci z kierunkéw zwigzanych z architekturg,
urbanistyka i technologiami ICT, jak i artysci i zespoly projektowe oraz eksperci i specjalisci z réznych
dziedzin, tacy jak planisci, socjolodzy, antropolodzy, kulturoznawcy, informatycy, prawnicy i in. Ten nowy
agent bytby medium posredniczagcym w kontaktach ze wszystkimi interesariuszami procesu odnowy,
poczawszy od urzednikéw miejskich z réinych referatéw zajmujgcych sie rewitalizacjg, partycypacja
i komunikacjg, dziataniami kulturalnymi i innymi jednostkami zwigzanymi z odnowg miejska,
przez pozarzgdowe organizacje iinstytucje kultury i sztuki, po mieszkancéw, inwestoréw prywatnych
i innych interesariuszy zwigzanych z danym obszarem miasta.

SITUKA

referat zw.
TECHNOLOGIE ICT artysci 7 rewitalizacja
studenci, i zespoty projektowe ot
. rererat zw.
miu.du naukowcy 2 PatyeIih
i praktycy URZAD i komunikacjg
NOWY AGENT MIASTA referat zw.
7 dziataniami
Naukowa kulturalnymi
lednostka inne referaty
Badawcza ORGANIZACIE =~ 7w.z odnowg
POZARZADOWE miejsk
ARCHITEKTURA — HROLTORY
| URBANISTYKA s | SZTUKI
: planisci, socjolodzy,
studenci,
. antropolodzy,
mtodzi naukowcy
i praktycy kulturoznawcy, INWESTORZY
informatycy, PRYWATNI
prawnicy, i.in. TINNI

INTERESARIUSZE

il. 84. Schemat polgczen dziedzin i specjalizacji wchodzgcych w  skiad proponowanej Naukowej Jednostki Badawczej,
czyli nowego agenta w komunikacji i mediacji pomigdzy interesariuszami procesow odnowy miejskiej. Opracowanie wlasne
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6.4. Mozliwosci wtqczenia obiektow sztuki nowych medidow w procesy

odnowy miejskiej w warunkach polskich - podsumowanie

Wspotczesne procesy odnowy miejskiej wigzg sie z potrzebg poszukiwania i stosowania nowych metod
i narzedzi, w tym 1z zakresu sztuki i kultury, na réinych etapach tych proceséw. Istotne jest
interdyscyplinarne podejscie, wspodtpraca struktur samorzgdowych z instytucjami pozarzgdowymi,
jak iz wieloma interesariuszami z obszaru procesdw odnowy miejskiej. Niezwykle wazna, a zarazem
wymagajgca jest kooperacja z mieszkaricami miast i wdrazanie proceséw partycypacji spotecznej w réznych
zakresach. Sg to wyzwania, z ktdrymi zmagajg sie wtadze miasta nie tylko w Polsce, ale i w Europie,
i na Swiecie. Procesy odnowy miejskiej w warunkach polskich obcigzone sg dodatkowo historyczno-
prawnymi uwarunkowaniami typowymi dla krajéw postkomunistycznych, aktualizowanymi, lecz nadal
wymagajgcymi zmian, adaptacji do wspotczesnych wymagan i otwartosci na innowacje ustaw
i rozporzadzen oraz zmiany ztych nawykéw i mentalnosci urzedniczej w strukturach panstwowych.
Konieczna jest integracja dziatan rdéinych jednostek, nawet w ramach struktur tego samego urzedu,
ale i miasta czy kraju.

Pojawia sie wiec pytanie: czy wykorzystanie projektow sztuki nowych mediéw w procesach odnowy
miejskiej w Polsce jest w ogdle mozliwe? Jeszcze kilkanascie lat temu bytoby to nie do pomyslenia,
lecz Polska jest krajem bardzo postepowym, zaréwno zmiany prawne jak i mentalne metamorfozy
wszystkich aktoréw, od urzednikédw po mieszkancéw miast, dajg takg nadzieje. Polska jest krajem wecigz
dynamicznie rozwijajgcym sie i witasnie ten czas, gdy rozwdj réznych dziedzin zycia jest juz na dobrym
etapie, lecz wcigz ewoluuje, zdaje sie by¢ doskonatym momentem na wprowadzanie innowacji. Waznym
krokiem do wprowadzenia takich zmian, bytoby powotanie nowego agenta — Naukowej Jednostki
Badawczej, ktora koordynowataby dziatania wielu grup interesariuszy i petnita role posrednika
w komunikacji miedzy zaangazowanymi aktorami. Ponadto jednostka ta skupiataby w swych strukturach
roznych specjalistéw, gwarantujgc interdyscyplinarne i profesjonalne podejscie do proceséow odnowy
miejskiej. Co wazne, umozliwitaby wypracowanie i uruchomienie nowych innowacyjnych rozwigzan, w tym
Sciezek utfatwiajgcych integracje projektéw sztuki nowych medidéw, ktére mozina bytoby wykorzystac
jako narzedzie wspomagajgce procesy odnowy miejskiej na réznych ich etapach.
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PODSUMOWANIE | WNIOSKI

Badania dotyczace mozliwosci integracji projektéw sztuki nowych mediéw w procesy odnowy miejskiej
wykazaty znaczacy potencjat tych projektow do wspierania dziatan i realizacji wybranych zamierzen
procesow odnowy miejskiej na kolejnych ich etapach.

Podejmujgc zagadnienie wigczania dziatan artystycznych i kulturalnych w procesy odnowy miejskiej,
w pracy wskazano, ze takie podejscie nie jest konceptem nowym i stosowane jest z sukcesem w ramach
realizacji zatozen programdéw Planowania poprzez Kulture czy wdrazania idei Miast Kreatywnych juz od lat
70. XX w. W ramach tych inicjatyw prowadzone sg we wspoétpracy miedzynarodowej projekty krétko-
i dtugoterminowe. Dziatajg tez cate sieci miast celem wymiany doswiadczen, w tym wypracowywania
zatozen, okreslania kreatywnych strategii i promocji proceséw odnowy miejskiej. Jak wykazujg
dotychczasowe doswiadczenia, wspotczesne procesy odnowy miejskiej charakteryzuje potrzeba
usprawnienia procesow partycypacyjnych szczegdlnie w kwestii identyfikacji probleméw, ale i potencjatu
danego obszaru w miescie, definiowania jego zasobow przestrzennych i kulturowych oraz na etapie
planowania i podejmowania decyzji projektowych. Rozwigzania z zastosowaniem nowych technologii
i obiektéw sztuki nowych mediéw mogg wzbogaci¢ klasyczne narzedzia i praktyki o nowe efektywne
i atrakcyjne rozwigzania.

Przeprowadzona w pracy analiza przebiegu proceséw odnowy miejskiej na Swiecie pozwolita na okreslenie
czterech gtdwnych etapdéw procesdw odnowy, to jest: diagnozy, planowania, realizacji oraz monitoringu
i ewaluacji. W pracy odniesiono sie kolejno do tych etapow, wskazujgc, w jaki sposdb sztuka nowych
mediéw mogtaby sta¢ sie narzedziem wspomagajgcym w ich realizacji. Wykazano, ze na etapie diagnozy
szczegblnie zastosowanie majg projekty z zakresu sztuki wizualizacji danych imapowania danych
przestrzennych. Dokonano podziatu na rodzaje mappingu danych. Pierwszg grupe sztuki wizualizacji danych
przestrzennych stanowig projekty postugujace sie obiektywnymi danymi, ktérych wizualizacja w przestrzeni
miejskiej moze petni¢ zaréwno role informacyjng, jak tez edukacyjng. Drugg grupe stanowig projekty
bazujgce na subiektywnych informacjach o przestrzeni.

Analizujgc tg grupe doswiadczen wykazano, ze wizualizacja danych moze przyjmowac rdéine formy
przestrzenne zwigzane z rodzajem modalnosci wyjsciowej (ang. output modality) obiektu sztuki. Dokonano
tez podziatu obiektéw sztuki nowych medidw stosowanych na etapie diagnozy w zaleznosci od rodzaju
zbieranych i wizualizowanych danych i informacji. Poniewaz w tej grupie doswiadczen czes$¢ danych
generowanych jest przez uzytkownikdw przestrzeni, zaprezentowany zostat réowniez podziat na rodzaje
interfejséw uzytkownika, ktére umozliwiajg interakcje z obiektem sztuki. Podziat ten zwigzany jest
z modalnoscig wejsciowg (ang. input modality) zbieranych danych i informacji i oddziatywania uzytkownika
na obiekt sztuki nowych mediéw. Dowiedziono, ze obiekty sztuki nowych mediéw mogg stanowi¢ cenne
narzedzie do zbierania i wizualizacji danych i informacji zaréwno o obiektywnych cechach danej przestrzeni,
jak i o jej subiektywnej charakterystyce odbierane]j przez uzytkownikdéw.

Przeprowadzone badania dowiodty, ze réwniez na kolejnym etapie — planowania, integracja obiektéw
sztuki nowych mediéw moze wspomagac procesy odnowy miejskiej w trzech gtéwnych zastosowaniach.
Po pierwsze, mogg one by¢é pomocnym narzedziem w procesach partycypacji na réznych jej poziomach,
poczagwszy od informowania mieszkanncow o planowanych rozwigzaniach dla danej przestrzeni,
przez konsultacje spoteczne i wtgczanie mieszkanncow w proces projektowania. Jako kolejne praktyczne
zastosowanie dla obiektéw sztuki nowych mediéw wskazano na ich potencjat do inicjowania pozytywnych
zmian w mentalnym obrazie miejsca. Poprzez aktywizacje mieszkancéw i pobudzenie zycia publicznego
w przestrzeni, sztuka nowych medidw moze przyczynic sie do budowania charakteru miejsca, wzmacniania
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identyfikacji mieszkanicow z dang przestrzenig i poczucia lokalnej tozsamosci, jak i zmiany negatywnego
odbioru przestrzeni stresogennych i postrzeganych jako niebezpieczne. Ponadto, jak wykazano, sztuka
nowych mediéw moze by¢ réwniez stosowana jako czasowe dziatania interwencyjne sprawdzajgce
potencjat zdegradowanej przestrzeni, na przyktad w formie projektéw pilotazowych wprowadzanych
tymczasowo na obszary przeznaczone do dalszych przeksztatcen.

Wskazano, ze na etapie realizacji procesu odnowy sztuka nowych medidw ma zastosowanie nie tylko
ze wzgledu na mozliwos$¢ bezposredniego wptywu na jakos$¢ przestrzeni miejskiej, ale rowniez
jako katalizator ozywienia tych przestrzeni poprzez wzbudzanie aktywnosci mieszkancéw. Aby lepiej poznac
mechanizmy aktywizowania mieszkancow zidentyfikowano i opisano poziomy takich aktywnosci.
Sporzadzono schemat porzadkujacy rdzne tryby interakcji, jakie uzytkownik moze podejmowac z obiektem
sztuki — od obserwacji uczestniczqcej, gdzie uzytkownik nie ma mozliwosci oddziatywania na obiekt sztuki,
przez obserwacje eksplorujgcg, w ktorej uzytkownik moze jedynie nawigowaé posta¢ organizacji
i wizualizacji danych, bez wptywu na te dane, po aktywnq interakcje z obiektem, ktéra umozliwia
uzytkownikowi bezposrednie oddziatywanie na wewnetrze Zzrédto danych zintegrowane z obiektem.

Szczegdlnie istotnym zadaniem w pracy byto rozpoznanie warunkéw koniecznych do wystgpienia aktywnej
interakcji uzytkownika z obiektem sztuki oraz analiza parametrow i czynnikdw wptywajacych na jej
charakter i poziom intensywnosci. Przedstawione zostaty struktury istniejgcych interakcji przestrzennych,
gdzie wykazano rézne role, aktywnosci i poziomy zaangazowania uzytkownika w kontakcie z interaktywnym
obiektem sztuki nowych mediéw w przestrzeni publicznej. Dowiedziono, ze obiekty sztuki nowych mediéw
mogg wspomdc procesy odnowy miejskiej zaréwno w formie dziatan punktowych zwanych
mikrointerwencjami, jak i poprzez tworzenie nowych potaczen i integracje obszaréw odizolowanych
z systemem przestrzeni publicznej miasta. Skutecznym narzedziem z zakresu sztuki nowych mediow
wspomagajacym tworzenie nowych potgczen mogg byé sekwencje dziet realizowanych w przestrzeni miasta,
jak ma to miejsce w czasie festiwali Swiatet i sztuki medialnej w wielu miastach na Swiecie, artystycznie
przetworzone subiektywne mapy online czy geolokacyjne gry miejskie. Odpowiednie wykorzystanie tego
typu dziatan artystycznych moze miec znaczacy wptyw na pobudzenie ruchu i zmiany w cyrkulacji ludzi
W przestrzeni miasta.

Przedstawione badania wskazujg réwniez na mozliwosci integracji obiektéw sztuki nowych medidow
na etapie monitoringu i ewaluacji. Z racji, iz ewaluacja bazuje w duzej mierze na zbieraniu i wizualizacji
danych iinformacji, to znaczna czes¢ projektéw przypisanych do etapu diagnozy, ale tez i pozostatych
etapdw procesu odnowy miejskiej, moze miec¢ takie zastosowanie w realizacji celéw zwigzanych
z monitoringiem i oceng efektywnosci przeprowadzanych dziatan. W pracy wskazano szczegdlnie
na mozliwosci zastosowania obiektéw sztuki nowych mediéw do zbierania danych o funkcjonowaniu
przestrzeni oraz o aktywnosci mieszkancéw i ich trasach przemieszczania sie po miescie. Ponadto, obiekty
sztuki nowych medidow mogg stuzyé bezposrednio jako narzedzie do przeprowadzania ankiet i sondazy
oraz zbierania opinii mieszkancéw, co przektada sie na oczekiwane efekty dziatan podejmowanych
na etapie ewaluacji.

Przeprowadzono takze badania dotyczace specyfiki proceséw odnowy miejskiej w warunkach polskich
zwracajgc uwage na mozliwosci, ograniczenia i szczegdlne potrzeby zwigzane z potencjalnym wtgczeniem
obiektéw sztuki nowych medidw jako narzedzi wspomagajacych te procesy. Przeprowadzone badania
ankietowe i wywiady pogtebione wskazaty na trudne uwarunkowania historyczno-prawne, jak i strukturalne
i mentalne w funkcjonowaniu urzedéw miasta przy realizacji projektow nakierowanych na odnowe miejska,
przyjmujacych najczesciej w warunkach polskich forme rewitalizacji. Szczegdlne trudnosci i potrzeba zmian
wystepujg w zakresie partycypacji spotecznej oraz na etapie ewaluacji. Badania wskazujg réwniez
na potrzebe wzmocnienia wspotpracy pomiedzy rézinymi interesariuszami procesow odnowy miejskiej,
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jak i wewnatrz struktur urzedéw miejskich. Konieczne jest odbudowanie zaufania spotecznego
do przedstawicieli organdw panstwowych i samorzagdowych oraz pobudzenie mieszkancéw do udziatu
w procesach odnowy oraz zaangazowania na rzecz wspoéttworzenia przestrzeni miejskiej. Wskazano tez
na korzysci wynikajace z interdyscyplinarnego podejscia do poszukiwania nowych rozwigzan i zastosowania
innowacyjnych narzedzi w procesach odnowy. Dodatkowym wnioskiem pracy jest propozycja powotania
nowego agenta — naukowej jednostki badawczej, ktdora nie tylko umozliwiataby wspdtprace miedzy
wykwalifikowanymi osobami i specjalistami z réinych dziedzin, ale tez petnitaby role niezaleznego
mediatora w komunikacji pomiedzy interesariuszami w procesach odnowy miejskie;.

W pracy udowodniono postawione na wstepie tezy. Wykazano, ze projekty sztuki nowych mediéw mogg
stanowi¢ pomocne narzedzie w procesach odnowy przestrzeni miejskich na wszystkich ich etapach.
Wyszczegdlnione zostaty typy dziatan przypisane do kolejnych etapdw procesdéw odnowy i wskazane typy
obiektéw z grupy sztuki nowych mediéw, mogace dziatania te wspomagac. Wykazano wiec, ze do kazdego
etapu procesu odnowy miasta dopasowaé mozna szczegdlnie efektywnie wspierajgcy go okreslony rodzaj
sztuki nowych mediéw, ktérego efekt oddziatywania odpowiada zatozonym celom dziatarn na okreslonym
etapie. Przeprowadzone badania pozwolity na sprecyzowanie dodatkowych parametrow, ktére
szczegdtowo okreslajg zaleznosé pomiedzy oczekiwanym efektem oddziatywania sztuki nowych mediéw
a wtasciwosciami obiektu, ktéry stuzy osiggnieciu tego efektu (il. 85). Nalezg do nich tryb interakcji
uzytkownika z obiektem sztuki, poziom zaangazowania uzytkownika w te interakcje oraz rodzaj interfejsu
posredniczgcego w interakcji uzytkownika z obiektem sztuki nowych medidéw. Aby utatwi¢ aplikacje
uzyskanych wynikow badan, sklasyfikowano rézne tryby interakcji uzytkownika z obiektem sztuki nowych
medidw, ktéry okazuje sie by¢ istotnym parametrem w doborze odpowiedniego rodzaju obiektu sztuki
nowych mediéw do wspierania danego dziatania. Dodatkowo, na podstawie analizy réznych stosowanych
struktur przestrzennych tych interakcji, w pracy zaprezentowano autorska interpretacje tego zagadnienia.
Okreslono poziomy zaangazowania uzytkownika w interakcje z obiektem sztuki nowych mediéw. Stanowi to
kolejny istotny parametr w doborze odpowiedniego rodzaju obiektu do konkretnego dziatania w ramach
procesu odnowy miejskiej.
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il. 85. Schemat mozliwosci dopasowania dzialan na poszczegolnych etapach procesow odnowy miejskiej odpowiednich rodzajow
obiektow sztuki nowych mediow o efektach dziatan odpowiadajgcych zatozonym celom na poszczegolnych etapach procesow odnowy
miejskiej, poszerzony o trzy dodatkowe parametry dookreslajqce odpowiedni dobor rodzaju obiektu sztuki. Opracowanie wiasne
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Oryginalnym osiggnieciem pracy jest wykazanie mozliwosci integracji konkretnych dziatan
na poszczegdlnych etapach proceséw odnowy miejskiej z rodzajem obiektu sztuki nowych mediéw, ktéry
szczegdtowo okreslony jest przez oczekiwane efekty jego oddziatywania oraz dodatkowe parametry,
pozwalajgce na najefektywniejszy dobdr odpowiedniego obiektu sztuki. Powstaty w ten sposéb mega-
schemat moze stanowi¢ pomocne narzedzie utatwiajgce integracje sztuki nowych mediéw w procesie
odnowy miejskiej (il. 86). Celem prezentacji mozliwosci zastosowania opracowanego mega-schematu,
ponizej zaprezentowano kilka przyktadowych decyzji doboru rodzaju obiektu sztuki nowych mediéw
do danego etapu odnowy miejskiej.

Na etapie diagnozy pojawia sie potrzeba zbierania i wizualizowania danych i informacji dotyczacych danej
przestrzeni miejskiej lub edukowania i informowania mieszkarncéw na temat obecnego stanu tej przestrzeni
i srodowiska miejskiego. Cel taki mozina wspomdc proponujac zastosowanie obiektu, ktory bedzie
wizualizowat dane i informacje. W tym celu zastosowa¢ mozna zaréwno instalacje medialng, ekran miejski
lub projekcje, albo obiekt sztuki medidw lokacyjnych czy net artu. Wyznaczone w pracy szczegotowe
parametry pozwalajg okresli¢, ze do tego typu oddziatywania wystarczy zastosowaé obiekt o trybie
interakcji uzytkownika polegajagcym na obserwacji uczestniczgcej, bez mozliwosci wptywu uzytkownika
na zrédto danych, niewymagajgce réwniez zaangazowania uzytkownika w interakcje z obiektem, a co
za tym idzie bez koniecznosci zastosowania interfejsu uzytkownika. Mozna zastosowac tu miedzy innymi
projekcje na ekranie miejskim lub fasadzie budynku, ktdra przekazywaé bedzie w atrakcyjny artystyczny
sposadb dane i informacje o przestrzeni miasta.

Jesli na etapie diagnozy pojawia sie potrzeba zbierania subiektywnych informacji od mieszkancéw, a takze
ich opinii na temat walorow lub probleméw zwigzanych z konkretnymi lokalizacjami w przestrzeni miasta,
to nalezy zaproponowac zastosowanie obiektu sztuki z zakresu mappingu zdalnego uczestnictwa. Wazne
jest, aby w tym przypadku uzytkownik miat mozliwos¢ bezposredniego wptywu na wewnetrzne Zrodto
danych (aktywna interakcja) za pomocy cyfrowego interfejsu uzytkownika, przy jego swiadomej interakcji
przynoszacej trwaty efekt (dostarczanie informacji wzbogacajgcych zaséb danych). Te wymagania najlepiej
spetnia¢ beda obiekty typu ekrany miejskie i projekcje dodatkowo wyposazone lub zintegrowane
z urzgdzeniem posiadajgcym interfejs cyfrowy. Rownie efektywne bytoby zastosowanie obiektu z zakresu
sztuki medidw lokacyjnych, jak np. aplikacja mobilna lub gra geolokacyjna z mozliwosciag dodawania
informacji z oznaczeniem lokalizacji przez uzytkownika.

Z kolei z przypadku planowania, jesli celem jest zmiana percepcji przestrzeni stresogennej lub postrzeganej
jako niebezpieczna, istnieje kilka opcji oddziatywania, by osiggnac ten cel. Jedng z nich jest wzbudzanie
aktywnosci w tej przestrzeni, poprzez umozliwienie uzytkownikom bezposredniej interakcji z obiektem
sztuki (aktywna interakcja), ktéra moze odbywac sie przy réznych poziomach zaangazowania uzytkownika:
od nieswiadomej po swiadomg interakcje z trwatym lub krétkotrwatym efektem koncowym. Interakcja ta
moze rozegra¢ sie poprzez interfejs cyfrowy lub interfejs ciata, np. w formie instalacji interaktywnej
reagujacej na obecnos¢ i ruch uzytkownika w jej poblizu, lub wrecz zachecajacej go do podjecia wiekszej
aktywnosci w formie gry, ktdra skutkuje petlg interakcji pomiedzy uzytkownikiem a obiektem sztuki. Tego
typu obiekty majg potencjat do wywotywania szeregu dalszych interakcji spotecznych z nowymi relacjami
pomiedzy nieznajomymi wtacznie.

Z zakresu dziatan etapu realizacji rozpatrzmy przypadek skierowany na integracje obszaru zdegradowanego
z systemem przestrzeni publicznej miasta. Ten efekt pozwalajg uzyskac te obiekty sztuki nowych mediow,
ktore zachecajg ludzi do przybycia w konkretne miejsce lub wspomagajg budowanie potgczen pomiedzy
odizolowanymi miejscami w miescie. W tym drugim przypadku rekomendowane bytoby zastosowanie
obiektu sztuki, ktéry wymaga od uzytkownika swiadomej interakcji, jednak nie wymagajacej jego wptywu
na zrodto danych, a jedynie eksplorujgcego zasdb danych. Interakcja ta odbywa sie za pomocg interfejsu
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cyfrowego. Takim obiektem moze byé na przyktad subiektywna mapa online, sugerujgca trase
przemieszczenia sie po miescie o szczegdlnych walorach lub geolokacyjna gra miejska.

Podkresli¢ nalezy, ze istnieje wiele metod odnowy i rewitalizacji przestrzeni miejskich, ale w obliczu zmian
cywilizacyjnych, ktére przejawiajg sie takze w strukturze i funkcjonowaniu miast, poszukuje sie ciggle
nowych. Coraz czesciej w tym celu siega sie po innowacyjne srodki i stosuje niekonwencjonalne podejscia.
W pracy wykazano, ze sztuka nowych mediéw moze nie tylko sta¢ sie innowacyjnym narzedziem
w procesach odnowy miejskiej, ale odpowiednio zintegrowana, moze stac sie katalizatorem przemian.
Efekty oddziatywania obiektéw sztuki nowych mediow zbiezne sg z celami dziatan na rdinych etapach
odnowy, jednak, aby mogly stuzy¢ jako pomocne narzedzie, muszg zosta¢ odpowiednio w ten proces
wprowadzone. Wypracowany w efekcie badan i zaprezentowany w tej dysertacji schemat jest narzedziem,
ktore te integracje umozliwia. Dodatkowo, wtgczenie do procesdw odnowy miejskiej proponowanego w tej
pracy nowego agenta w formie naukowej jednostki badawczej mozie pomdc odmieni¢ przebieg
i efektywnos¢ proceséow odnowy miejskiej, co moze okazaé sie wyjgtkowo skuteczne, szczegdlnie
w warunkach polskich.

il. 86. Mega-schemat mozliwych polgczen dzialan na poszczegolnych — etapach — procesow  odnowy — miejskiej
z projektami sztuki nowych mediow. Opracowanie wiasne
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DZIALANIA NA POSZCZEGOLNYCH ETAPACH PROCESOW ODNOWY, KTGRE MOGA
BYC REALIZOWANE LUB WSPIERANE PRZEZ OBIEKTY SZTUKI NOWYCH MEDIOW

DIAGNOZA

PLANOWANIE

REALIZACJA

Lbieranie i przekazywanie danych i informaciji
0 przestrzeni miasta

Edukacja i informowanie mieszkaricéw na temat
stanu przestrzeni i Srodowiska miejskiego

Lbieranie subiektywnych informacji
od mieszkaricéw na temat ich wrazer zmystowych,
emocii i odczuc zwigzanych z dang przestrzenia

Ibieranie informacji od mieszkaricéw na temat
waloréw i probleméw w przestrzeni miejskiej

Informowanie mieszkaricow o planowanych
zmianach i rozwigzaniach w ramach procesu

odnowy miejskiej

Konsultowanie - zbieranie opinii i reakcji
mieszkaricw na proponowane rozwiazania
oraz planowane dziatania

Wiaczanie mieszkaricéw w proces planowania
poprzez zbieranie ich sugestii dotyczacych
mozliwych rozwiazan i planowanych dziatan

Praca razem z mieszkaricami celem wspdlnego
opracowania propozycji projektowych,
(ang. community placemaking)

Ksztattowanie mentalnego obrazu miejsca

Wzmacnianie identyfikacji mieszkarcow
z przestrzenia miejska

Imiana percepcji przestrzeni stresogennych
lub odbieranych jako niebezpieczne

Ksztattowanie wspomnien i pamigci miejsca ———
Tymczasowe dziatania interwencyjne - sprawdzenie

potencjatu przestrzeni zdegradowanych
bez wyznaczonego planu zagospodarowania

Wprowadzanie do przestrzeni projektow
tymezasowych/ prototypdw docelowych interwencji
- projekty pilotazowe pod dalsze inwestycje

Poprawa jakosci przestrzeni

Aktywizacja mieszkaricow i zachgcenie ich
do spedzania czasu w przestrzeniach publicznych

Ozywienie Zycia publicznego - budowanie relacji
migdzy mieszkaricami

Tworzenie nowych potaczen w przestrzeni miasta

Integracja obszaréw w system przestrzeni
publicznej miasta

Ibieranie informaciji o wptywie podjetych dziatan
na ruch ludzi i ich trasy przemieszczania sip ——

Sprawdzenie jaki wptyw maja podjete dziatania
na funkcjonowanie danej przestrzeni i aktywnosci
mieszkancow

Sprawdzenie jakosci podjetych dziatan - czy
zmienity odczucia i emocje mieszkanicéw zwigzane
z odbiorem danej przestrzeni

Ibieranie opinii mieszkaricow na temat ich oceny
i odczu¢ zwigzanych z przeprowadzonymi

TYPY OBIEKTOW SZTUKI NOWYCH MEDIOW
| EFEKTY ICH ODDZIALYWANIA >

Wizualizacja danych i informacji e

Mapping sensoryczny - zbieranie i wizualizacja informacji

o odczuciach zmystowych uzytkownikow zwigzanychzdang ...

przestrzenia (np. poprzez subiektywne mapy online)

Przekazywanie mieszkaricom informacji o miejscach i trasach

o szczegélnych walorach sensorycznych (np. poprzez mapy diwigkowe) |

Mapping zdalnego uczestnictwa - zbieranie i wizualizacja informacji
7] 0 emocjach, odczuciach i opiniach uzytkownikow

Uwypuklanie srodowiskowych walordw miejsca
/ (np. instalacje w przestrzeni miejskiej)

Umozliwianie bezposredniego wptywu na przestrzen
(np. instalacje lub projekcje interaktywne)

Umotzliwienie hybrydowego wptywu na wyglad przestrzeni za pomoca
urzadzen przenosnych lub interfejsu uzytkownika
(np. projekcje, fasady medialne)

Umozliwienie zdalnego wptywu na obraz przestrzeni
(np. poprzez aplikacjg)

Umotzliwienie wptywu na przestrzer za pomocg tekstu (np. za pomoca

7 efektem widocznym w projekcji fasadowej lub na ekranie miejskim)

Uatrakeyjnienie przestrzeni miejskich i wzmacnianie jej walordw
za pomocy instalacji Swietinych i multimedialnych

Wprowadzanie do przestrzeni nowej jakosci estetycznej oraz nowych
zaskakujgcych do$wiadczen przestrzennych (np. mappingi projekcyjne, |
instalacje interaktywne i $rodowiska responsywne)

interakcjg z obiektem sztuki (instalacje i projekcje interaktywne)

Zachecenie do gry, interakcji, wspdtpracy z innymi uzytkownikami
przestrzeni, stymulowanie nawigzywania nowych relacji spotecznych
i 'wspélnych spotkan' (shared encounters) w przestrzeni publicznej
(instalacje i projekcje interaktywne)

Wyznaczanie nowych ciekawych sciezek (np. subiektywne mapy online) -

Zachecenie ludzi do przybycia w konkretne miejsce w przestrzeni
miasta (np. poprzez gry geolokacyjne)

A\

Budowanie potaczen pomigdzy miejscami w miescie - sekwencja
miejsc (instalacje i projekcje w przestrzeni miejskiej potaczone
z aplikacja geolokacyjna)

Ihieranie informacji i opinii uzytkownikdw w formie ankiety
lub gtosowania (np. za pomocg aplikacji mobilnej lub interfejsu

dziataniami

uzytkownika zintegrowanego z instalacja lub projekcja)
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Streszczenie rozprawy

Streszczenie rozprawy w jezyku polskim

Zadaniem badawczym podjetym w rozprawie byto wykazanie mozliwos¢ integracji projektéw sztuki nowych
medidw w procesy odnowy przestrzeni miejskiej.

Wyodrebniono cztery etapy procesow odnowy miast: diagnoze, planowanie, realizacje oraz ewaluacje.
Wskazano, ze na etapie diagnozy sztuka nowych mediéw moze miedzy innymi wspiera¢ proces zbierania i
wizualizacji danych, informowaé mieszkarncéw o stanie sSrodowiska miejskiego. Na etapie planowania sztuka
nowych medidw moze pomadc wigcza¢ mieszkancow w procesy partycypacyjne, wzmachiac identyfikacje z
przestrzenig oraz stuzy¢ jako projekty pilotazowe. Na etapie realizacji obiekty sztuki nowych mediéw
okazujg sie by¢é pomocniczym narzedziem w aktywizacji mieszkaricow czy tworzeniu nowych potaczen
pomiedzy rozdzielonymi fragmentami miasta. Na etapie ewaluacji wspierajg monitoring wptywu podjetych
dziatan na funkcjonowanie przestrzeni i jej odbidr. W pracy wykazano, ze dla kazdego etapu procesu
odnowy dopasowac mozna szczegdlnie efektywnie wspierajgcy go rodzaj sztuki nowych mediéw. Okreslono
trzy parametry: tryb interakcji uzytkownika z obiektem sztuki, poziom zaangazowania uzytkownika oraz
rodzaj interfejsu posredniczgcego w interakcji uzytkownika z obiektem sztuki nowych medidw. Parametry
te szczegdtowo okreslajg zaleznos¢ pomiedzy oczekiwanym efektem oddziatywania sztuki nowych mediéw
a rodzajem obiektu, ktéry stuzy osiggnieciu tego efektu.

Streszczenie rozprawy w jezyku angielskim

The research task undertaken in the dissertation was to demonstrate the possibility of integrating new
media art projects into urban renewal processes. Four stages of urban renewal processes were identified:
diagnosis, planning, implementation, and evaluation. It was pointed out that at the diagnosis stage, new
media art can support the data collection and visualization process and inform residents about the urban
environment. At the planning stage, new media art can help involve residents in participatory processes,
strengthen identification with the space, and serve as pilot projects. At the implementation stage, new
media art objects prove to be an auxiliary tool in activating residents and creating new connections
between separated parts of the city. At the evaluation stage, they support monitoring the effects of the
undertaken actions considering the functioning of the space and its perception. The paper shows that a
particularly effective supporting type of new media art can be matched for each stage of the renewal
process. Three parameters were determined: the mode of user interaction with the art object, the level of
user involvement, and the type of interface mediating the user's interaction with the new media art object.
These parameters define the relationship between the expected effect of the new media art and the type
of object used to achieve this exact effect.

239


http://mostwiedzy.pl

